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INRALT

Der Schattenmann " 2
ist wieder da:
Brandaktuelle
Informationen

zum Stealth-Kniil-

ler Splinter Cell:
Pandora
Tomorrow.

16 Erneut erklimmt EAs
Ego-Knaller den
Action-Thron: Medal
of Honor: Rising Sun
lasst keinen Welt-
kriegs-Soldaten kalt!

der Tokyo Game
show 2003: Wir
gingen in Monster
Hunter erstmals
auf Drachenjagd

MAN!'AC feiert 10-
jahriges Beste-
hen: Als Lohn fiir
Eure Treue spen-

* dieren wir Euch
die erste MAN!AC-
DVD, ein umfang-
reiches Special
und ein geniales
Gewinnspiel.

o 57 . Yy
Keii Kase aus Holland: Wir besuchen die Macher von Killzone und
legen erstmals Hand an die kommende Shooter-Revolution.

(4]

_ PREVIEWS

Splinter Cell: Pandora Tomorrow

Schleich-Sensation im Internet: Ubisofts Agenten-Hammer kehrt mit noch

schickerer Optik und genialem Online-Modus zuriick.
Killer 7 -

i3

Psycho-Trip: Literweise Blut und coole Anime-0ptik - Gamecube-exklusiv.

‘ 16 Medal of Honor: Rising Sun
‘ | Auf Referenz-Kurs: Electronic Arts’ Zweite-Weltkriegs-Ballerei fesselt mit

dramatischer Inszenierung und knisternder Atmosphare gnadenlos ans Pad.

m Monster Hunter

Capcom blast zur (Online-)Drachenjagd - wir erlegten die ersten Bestien.

' 20  Killzone
| Grafik vom anderen Stern: Warum Sonys heil} ersehnte Eqo-Ballerei alle
iPSZ—Konkurrenten in die Flucht schlagt - MANIAC staunt Probe.

22 |Jade Empire
| Sschlaraffenland fiir Rollenspieler: Biowares zweiter Xbox-Streich.

24 Bujingai
| Combo-Overkill: in “Devil May Cry”-Manier auf Damonenjagd.

26 | Front Mission 4

28 | Kurz-Previews

| Square-Enix’ Strategie-Hammer fasziniert mit spektakuldren Massenschlachten. |

Asterix, The Bard’s Tale, Der Hobbit, Mission Impaossible: Operation Surma

AKTUELL @ T

38 |Tokyo Game Show 2003

42
A4
126

Nachrichten: Neuheiten aus der Industrie.
Next Level: Wir kiiren die besten Konsolen-Visionen der MAN!AC-Leser.

GP32: Koreanisches Kraftpaket
| Konkurrenz fur den GBA? Der Test des Multifunktions-Handhelds.

Uberraschende Software-Neuheiten live von Japans groRter Spielemesse.

‘EATURES

Die MAN!AC-Jubildums-DVD

Alle Infos rund um den Silberling und ein ausschneidbares Inlay firdie Hille. |

10 Jahre MAN'AC: Eine Dekade im Zeichen der Videospiele
. Zahlen, Fakten, Menschen, Maschinen & Bemerkenswertes: Wir geben
| |interessante Einblicke in die 10 Jahrlge MAN!AC-Geschichte.

Pm Das groRe Jubiliums- Gewinnspiel
| Geiz ist geil: Ran an die exklusiven Preise!

136/ Leserbriefe: Das habt Ihr zu sagen

13 38| Know-how: Konsolen-Controller am PC

139| Zubehor-Tests: Pads, Lenkrader und mehr fiir Eure Konsolen
140|Last Resort: Cheats & Kniffe zu aktuellen Videospielen
144 Player’s Guide: Prince of Persia: The Sands of Time

134|www.m@niac.de: Musik liegt in der Luft - coole Remixes zum Download

JU RIKEN

3| Editorial
50 | So werten wir

143 Abo/Nachbestellung
146 Impressum

146 Inserenten
146 Vorschau
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PAL-TESTS

95 Amped 2 Sportspiel Xbox
125 ATV Offroad Fury 2 Rennspiel Ps2
130 Banjo- Kaloom. Gruntys Rache Action-Adventure| GBA [

70| Beyond Good & Evil Action-Adventure| PS2 '
| 68| Billy Hatcher and the Giant Egg Jump’n'Run Gamecube
(124 Bionicle Action Gamecube
[115| Bomberman Kart Rennspiel | ps2
[116 Buffy: Chaos Bleeds Action-Adventure| PS2, Xbox, Gamecube |
120 Club Football Sportspiel PS2, Xbox
115 Conflict: Desert Storm 2 Action Gamecube

88 Crimson Skies: High Road to Revenge  Action Xbox

72 Dino CIISIS 3 Action Xbox
109 Dlsney s Party Partyspiel Gamecube

92| Dog’s Life . Action-Adventure | PS2 ;
118 | Dragon Ball Z Budokai Beat'em-Up Gamecube
(123 DTM Race Driver Director’s Cut Rennspiel Xbox
| 98| Dungeons & Dragons Heroes Action Xbox
(123 | ESPN NFL Footba Sportspiel PS2, Xbox
117 | ESPN NHL Hockey Sportspiel Ps2, Xbox
106 EyeToy: Groove Musikspiel Ps2

83 FIFA Football 2004 Sportspiel PS2, Xbox, Gamecube
128 Final Fantasy Tactics Advance Strategie GBA
132 | Findet Nemo Jump’n’Run GBA
122 Ford Racing 2 Rennspiel | PS2, Xbox
| 86| F-Iero GX Rennspiel | Gamecube
108 | Gladiator: Schwert der Rache Action PS2, Xbox

80 Gladius Strategie PS2, Xbox
121 Gregory Horror Show Action-Adventure| PS2
(119 Hardware Online Arena Action | PS2
(132 Hobbit, The Action-Adventure| GBA
1118 Hot wheels Hi hwa 35 WOrId Race Rennspiel | PS2
122 Judge Dredd. Dredd vs. Death Ego-Shooter P52, Xbox
[129  Kirby: nghtmare in Dream Land Jump’n’Run GBA
(131 Konig der Lowen Jump’n’Run GBA
| 74| Malln Kart Double Dash!! Rennspiel | Gamecube ;
132| Mega Man Zero 2 Jump'n’Run GBA [
112 | Metal Arms: Glitch in the System Action PS2, Xbox ‘
131| Monster Truck Madness Rennspiel GBA .
i 24| My Street Partyspiel | ps2 ;
120 NBA Jam Sportspiel Ps2, Xbox
(110 | NBA Live 2004 Sportspiel PS2, Xbox, Gamecube
123 NFL Fever 2004 Sportspiel Xbox
| 62 NHL 2004 Sportspiel PS2, Xbox, Gamecube
{117 | NHL Hitz Pro Sportspiel Ps2, Xbox
| 60| Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure| PS2
130 Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure | GBA

Pro Evolution Soccer 3 Sportspiel Ps2

6 | Project Gotham Racing 2 Rennspiel Xbox
125 Racing Simulation 3 Rennspiel Ps2

90 Rainbow Six 3 Ego-Shooter Xbox

56 Ratchet & Clank 2 Jump'n’Run | PS2
115/ Reel Fishin Sportspiel Ps2
113 | Robin Hood: Defender of the Crown Strategie PS2, Xbox
114 Rolling Sportspiel | PS2, Xbox

94| Simpsons Hit & Run, The Action | P52, Xbox
131/ Simpsons Road Rage, The Rennspiel GBA
131 Somc Pinball Party Flipper GBA
115 gace Invaders Invasion Day Shoot’em-Up Ps2

66| SSX 3 Sportspiel PS2, Xbox

96| Star Wars Rebel Strike Action Gamecube
132/ Star Wars Flight of the Falcon Action GBA
129 Super Mario Bros. 3 Jump’n’Run GBA |
102 SWAT Global Strike Team Ego-Shooter | PS2, Xbox |
125 | Tetris Worlds Geschicklichkeit | Xbox

84| Top Spin Sportspiel Xbox

52| True Crime: Streets of L.A. Action Ps2 |
(100 | Unlimited Saga Rollenspiel Ps2 |
(118| wallace & Gromit in Projekt Zoo Jump'n'Run Ps2, Xbox
|124 | Whiteout Rennspiel Ps2

78| Worms 3D Geschicklichkeit | PS2, Xbox, Gamecuhe
103 WRC3 Rennspiel PS2
109 WWE Raw 2 . Beat’em-Up Xbox

99 WWE Smackdown: Here Comes the Pain Beat'em-Up Ps2

76| X Ego-Shooter PS2, Xbox

. IMPORT-TESTS
49/ Border Down Shoot’em-Up Dreamcast
48 Drag-On Dragoon Action PS2

46

Maximo vs. The Army of Zin

MAN!AC 12-2003

Action-Adventure|

PS2

INRALT

Und noch ein Sony-Duo
feiert sein Comeback: Halt §
Ratchet & Clank 2 die [§
Spitzenklasse des

In letzter Sekunde eingetroffen: Wird Activisions ambitioniertes Cop-Epos
True Crime: Streets of L.A. die "GTA”-Serie vom Sockel stoRen?

Mit Vollgas auf
= Kudosjagd: Wa-
5! rum das bombas-
P tische Project

§ Gotham Racing 2
fiir Xbox-Raser
Pflicht ist.

Filmreife Prasenta-
tion und spannende
Detektiv-Geschichte:
Der Uberflieger
Beyond Good & Evil
im Test.

2!!1’ 00 10 043"
.' 9. %)

Nintendos Ass zum Weihnachtsgeschaft: Verhilft Mario Kart Double
Dash!! dem Gamecube zu neuen Hohen?

(5]
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WIND ZVR WAFFE

>’(...) ein echter Hingucker mit spielspag-garantie.”

playstation z - das offizielle magazin (11/03)
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Klappe, die Erste: Auf unserer prall
gefiillten Jubilaums-DVD gibt’s 111
Minuten Videospiel-Spal pur!

MANIAC

Die elfteilige Dokumentation mit Uber
einer Stunde Spielzeit versetzt Euch zurick
zu den Wurzeln der MANIAC. Nach Jahren
aufgeteilt erfahrt Thr, wie das Heft ent-
stand, welche Probleme es gab und wie
der Aufstieg gelang. Griinder, Redakteure
und freie Mitarbeiter kommen zu Wort und
geben Euch tiefe Einblicke in das Redak-
tionsgeschehen von 1993 bis heute. Dazu |
gesellen sich interessante Anekdoten |
sowie die bemerkenswertesten Spiele der

einzelnen Jahre - von “Donkey Kong |
| Country” (SNES) bis zu "Star Wars Knights |
of the 0ld Republic” auf der Xbox. i

MANIAC intim
Congratulations

First Look

Tests

Credits

MANIAC

10 Jahref MANIAC

| MANIAC intim

l
’
I
|

Karacke Stage

= MANTAC |

Unter dem Meniipunkt “Making of" erlebt
Ihr in Zeitraffer, wie eine MANIAC entsteht.
|| Von der Lieferung eines Spiels iber den
eigentlichen Test bis zum Druck des ferti- |
gen Hefts verfolgt Ihr den kompletten Ar-
beitsablauf. Bei ‘MAN!AC Cover” findet Ihr
die Titelbilder aller Hefte wen der Erstaus- |
gabe 11/93 bis zu den aktuellen Exempla-
ren. Gerade Nostalgiker freuen sich aber
den Fundus an interessanten Motiven.

Die MAN'ACs gewdhren Euch unter ‘Have a
break” Einblick in ihren skurrilen Zeit-
vertreib mit exotischen Titeln samt Hard-
ware - von “Samba de Amigo” uber “Kara-
oke Stage” bis hin zu “Steel Battalion”.

Boris Schneider-Johne
U

Morkating A

1um zehnjahrigen Bestehen lieBen es sich
viele BranchengroBen nicht nehmen, dem
Heft, der Redaktion und den Lesern herz-

lich zu gratulieren.

MANIAC

10 JohretMANIAC
MANIAC intim

Congratulations

Oy
DT

Tests

Credits

Hier findet Ihr, ergénzend zum Heft, den Aktuell-Teil. Neben dem ausfuhrlichen Preview zu
“Ratchet & Clank 2” packten wir noch minutenlange Trailer zu den kommenden Konsolen-Hits
“Metal Gear Solid 3”, “Gran Turismo 4", “Splinter Cell: Pandora Tomorrow” und der PS2-Fan-

tasy-Uberraschung “Monster Hunter” auf die Silberscheibe.

MANIAC

10 Johre MANIAC
MANIAC intim
Congratulations

First Look

“~ MANIAC
Diesen Monat stellten sich viele Toptitel dem harten MAN!AC-Test. Um Euch einen besseren Ein-
druck der Spiele zu geben, findet thr auf der DVD den Comic-Shooter “XINl”, das rasend schnelle

“F-ero GX”, Capcoms neuestes Action-Feuerwerk “Dino Crisis 3" sowie die Dreamcast-Import-
perle und Ballerorgie “Border Down”.

Cradits,

MAN!AC 12-2003
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linter Cell:

Pandora Tomorrow

y Heimlich, still 5
7 und leise: So :

lasst sich nicht nur der :
Arbeitsalltag von Stealth-
Spezialist Sam Fisher treff- :
lich beschreiben, sondern :
auch die Informationspolitik :
seitens Hersteller Ubisoft. Doch
jetzt wird endlich Nagel mit :
Kopfen gemacht: Buchstablich

in allerletzter Minute erreichte :
uns eine Einladung nach Paris, :
wo die kanadischen Entwickler :
_ihr Agenten-Baby :
g crstmals im Detail
vorfohrten. Lest im
Folgenden, ob Sam
Fishers pompd- °
se Rickkehr :
nur ein muder Aufquss wird
oder einmal mehr das Schleich-
Segment neu definiert.

‘.

Schattiges Platzchen

Die wohl bedeutendste Innova-
tion beim Agenten-Comeback:
Erstmals treten bis zu vier Spie-
ler online gegeneinander an.

[ Atemberaubend: Die uns gezeigte Alpha-Version begeisterte mit schier

Der Nebel liiftet sich: Ubisoft schickt seinen schleichen-
den Superspion zuriick an die Antiterror-Front - MAN'AC
8 begutachtet eine erste spielbare Vorabfassung!

unendlicher Detailfiille, herrlichen Animationen und brillanten Lichteffekten.

Iwei Teams stehen dabei zur Wahl:

: Wahrend die ‘Shadownet Spies’ ge-
- nau wie Meister Fisher auf akrobati-
. sche Schleicherei setzen, hantiert die
: 'Mercenary’-Opposition mit dicken

SchieBprigeln. Im Lager der tech-

- nisch unterlegenen Spione kommt |
- dennoch kein Frust auf: Wer namlich

als hochgertsteter Soldner teilnimmit,
muss zur Strafe auf freie Kamera-
schwenks verzichten respektive aus

. der Ego-Sicht auf die Internet-Hatz

gehen. Weiterhin differiert die Aus-
ristung der beiden Mannschaften:
stark: Freuen sich Shadownet-Mitglie-
der dGber Warme- wie Nachtsicht,

248 Wihle deinen Weg: Einige Levels brechen mit der Linearitat des Vorgingers und geben Euch die Entscheidungsgewalt.
So konnt Ihr wahlweise unter diesem Zug rumklettern, durch die Waggons latschen oder am Fenster entlang hangeln.

12-2003 MAN!AC



A HHE ! |
#9 Gut abgehangen: Durch Gewichts-
verlagerung kraxelt Sam nach oben.

W s

224 Sehr witzige Idee: Per Sniper-Gev;el.u hort Thr die

Gesprache Eurer Widersacher ab.

suchen ‘Mercenaries’ per Bewe-

die Entwickler zudem ein ausgefeiltes
Funk-System: Vom Abharen feindli-
cher Plaudereien Uber geheime
Taktik-Absprachen bis hin zum Be-
schimpfen gekidnappter Widersacher
reicht die Dialog-Palette.

Alter Held, neue Moves

Meisterspion Fisher reilt sich unter-
dessen seinen Polygon-Hintern auf,
um erneut den Weltfrieden zu retten.
Bleibt das Storygertst der Solo-Missi-
on noch im Dunkeln, gaben die Ma-

cher freigiebig Auskunft dber Sams

neue Turnerkdnste: So dirfen Hobby-

MANIAC 12-2003

- Agenten neuerdings nach “Prince of
gungsmelder nach ihren Opfern. Weil :
Team-Scharmitzel ohne Kommunika- :
tion wenig Sinn machen, spendieren :

Persia”-Art von einer Wand zur nachs-
ten hupfen oder blitzschnell an offe-
nen Tdren vorbei huschen. Technik-
Freaks freuen sich zudem tiber ver-
besserte Hightech-Gimmicks: Dem-
nach lasst sich die Minikamera mit
Thermal- bzw. Nachtsicht kombinie-
ren - Schiisse lenkt Thr hingegen per
praktischem Laserpunkt ins Ziel.

Doch nicht nur die Ausriistung Eures

- barbeiRigen Frontkampfers bekommt

eine Frischzellenkur verpasst, son-
dern auch seine Sinne: Nahert Ihr
Euch namlich einer fiesen Sprengfal-

le, beginnt urplétzlich das Joypad zu

wackeln - je ndher die Gefahr, desto
rabiater der Vibrationseffekt. Um die
aus Teil 1 bekannten Frustmomente

Fast wie "Rainbow Six 3”: Die ‘Mercenaries’ spie-
len im Multiplayer-Modus aus der Ego-Perspektive.

Playstation 2

8 Gleich geht das lastige Licht aus: Packt Ihr einen Bdsewicht von hinten, konnt

Ihr dessen Taschenlampe mitbenutzen - jedenfalls so lange, bis der Bursche umfallt.

vollends auszumerzen, anderte Ubi- :
soft auBerdemn die Alarm-Schematik: °

Wdhrend Wachmanner nach Sams
erster Entdeckung lediglich aggressi-

ver werden, ziehen die Burschen :
beim zweiten Mal dicke Schutzwes-
ten an - Eure dritte Unachtsamkeit :
bestiickt die KI-Soldaten schlieBlich :
mit kugelsicheren Helmen. Hiermit :
wollen die Produzenten ihr Spiel Eu- :
ren Vorlieben anpassen: Offensiv-Fa-
naten kommen ebenso zum Zug wie :

perfektionistische Schleich-Zocker.

Was sich in der Theorie schon impo-
sant liest, sieht in Natura noch famo- :
ser aus: Die beiden uns gezeigten Le-
- vels deuten auf einen absoluten Me- :
- gaknaller hin - "Metal Gear Solid 3"
- muss sich verdammt anstrengen! tk

AMMO  HOF
J i

Ruhig bleiben: Der brandneue ‘Motion-Tracker’
registriert jede Bewegung in Eurem Sichtfeld.

Entwickler: Ubisoft, Kanada

Hersteller: Ubisoft

Genre: Action-Adventure

D-Termin: Marz 2004 [PS2]
Marz 2004 [Xbox]
Marz 2004

[13]



PREVIEW

Killer 7

Obercool und total psycho: Capcom hetzt
einen Killer mit sieben Pers

auf die Unterwelt.
1‘\5Exklusiv fur den

Adventure mit knallharten SchieRe-

reien und kalter Cel-Shading-Optik im :
Stil franzdsischer Comics: In “Killer 7 © §
spielt 1hr den Auftragsmarder Har- @ |
man $mith, der sich in funf Kapiteln
mit dem Verbrecherfirsten Kun Lun

anlegt. Die vier Schauplatze der

Handlung wie Wolkenkratzer und Fes- :

tung der Bosewichte erkundet Ihr aus

der Third-Person-Perspektive - aber :

sobald Euch die Kugeln um die Ohren

fliegen, zielt Ihr iiber Kimme und Korn. :

Multiple Personlichkeit

Mit rasanten Schnitten und abge- :
brithten Protagonisten will “Resident :
Evil”-Produzent Shinji Mikami das
Abenteuer noch stylischer gestalten
als “The Matrix”. So leidet der eigen- :
brétlerische Held Harman unter einer :
gespaltenen Personlichkeit und tritt
. Der Personlichkeitswechsel hilft Euch
© nicht nur in den SchieRereien: Ein op-
. timales Gehor besitzt Kevin, der die
. Position von Wachen anhand ihrer
. Schritte erahnen kann. Auf Schleich-

in sieben verschiedenen Verkleidun- :

gen auf - jeweils verbunden mit indi-
viduellen Talenten.

Entwicklen”Capcum, Japan

Hersteller: Capcom

950UD0Jd-)ViNYW

Genre: Action AdVEﬂtLII’E ‘

- D-Termin: Ende 2004

Das \rlelvefsprechende
Killer-Adventure beein-
druckt mit eiskalten Feu-
ergefechten und charak-
terstarken Protagonisten.

Playstation-2-Alternative

Fans rabiater Ballereien freuen sich Mitte 2004
auf Rockstars Cop in Max Payne 2, der auch
im Duett mit Al-Freunden feuert.

Gamecube
" prasentiert Capcom ein Action-

Xbox-Alternative

Auch in Eidos Hitman 3 werdet Ihr einen Killer
steuern, der sich Ende 2004 mit einer Mafia-

Familie anlegt.

[14]

nlichkeiten

D Mit zwei Colts auf Verbrecher-
jagd: Nicht nur zwielichtige Gangster,
auch modrige Zombies geraten in Eure
Schusslinie!

| Auch im Damenkostiim macht der
Held eine flotte Figur: Kaede Smith
kann die Verbrecher mit weiblichen
Reizen bezirzen.

. mission wechselt Ihr dagegen zum
- Coyoten, der durch Mauern und ver-
: schlossene Tiren huscht. Hellseher
. Galusian erkennt die Schwachstellen
- seiner Feinde mit einem Blick und
- kann Fallen und Hinterhalte vorher-
: sagen. Haben Euch die schurken :
. schlieRlich entdeckt, ballert Thr mit :

. Perspektivenwechsel ohne
Schnitt: Erst folgt die Kamera dem
Helden, aber sobald die...

Westen noch entscharft wird, ist unklar.

: dem akrobatischen Mask oder Mus-

kelmann Dan, der mit seinen teleki-
netischen Kraften die Flugbahn von

.-Kugeln fhegen, wmi in Ego-
Perspektlve gezoomt - nehmt die
Verbrecher ins:Visier!

. In den Kampfen geht es optisch hart zur Sache: 0b das Abenteuer fiir den

. Verschmitzte Visage und freches Grinsen: Alle Figuren (im Bild: Kun Lun)
beeindrucken mit starker Persénlichkeit und animierten Charakterziigen.

. Action,

Der Mann fiirs Grobe: In der
Rolle der Maske schwingt
der Held in jeder Hand einen
Granatwerfer.

Geschossen beeinflusst - gerissen!

Mit charismatischen Animationen will
Capcom den Persanlichkeiten des
Helden Individualitat verleihen. So
zieht 1hr als scheinbar harmloser
Priester das lahme Bein nach und

. protzt im Feuergefecht mit lassigen

Schuss- und Kickcombos. Ob rabiate
spanﬁende Handlung oder
Rdtsel den Spielablauf dominieren
werden, will Capcom allerdings noch
nicht verraten: Die verschiedenen
Talente lassen ein innovatives Killer-
Abenteuer mit variantenreichen
Losungswegen lediglich erahnen. oe
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Weltklassespieler wissen, dass es nicht auf den Ballbesitz ankommt.
Sondern auf das Zusammenspiel. Platz zu schaffen. In Stellung zu

SPORTS

laufen. Miglichkeiten zu schaffen. Und die Abwehr zu durchbrechen. Fir,

FOOTBALL
2004

SPORTS

~Mach das Spiel. Mit Control.

© 2003 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA SPORTS and the EA SPORTS logo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. All rights reserved. Official
FIFA licensed product. The FIFA Logo © 1977 FIFA TM. Manufactured under license by Electronic Arts Inc. Player names and likenesses used under license from The International Federation of Professional
Footballers "(FIFPro)", national teams, clubs. and/or leagues. All sponsored products, company names, brand names and logos are the property of their respective owners. All other trademarks are the property
of their respective owners. EA SPORTS™ is an Electronic Arts™ brand. "PlayStation” and the "PS" Family logos are registerad trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, and the Xbox
Logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries. ™, & and the NINTENDO GAMECUBE LOGO are trademarks of NINTENDO. © 2003
Nintendo. ™, ® and Game Boy Advance are trademarks of Nintendo. © 2003 Nintendo. Copyright © 2003 Nokia. All rights reserved. Nokia and N-Gage are trademarks or registered trademarks of Nokia Corporation.
www fifafootball2004 ea.com www easporis.de

It's in the game”

*PS one, Game Boy Advance und N-Gage unterstutzen nicht das Off The Ball™ Control Feature. **Bald erhaltlich.



: ‘ﬁ"“’*’ Playstation 2

= Xbox

£ Keine Zeit fiir die Schonheiten des Landes: In diesem schwerbewachten
Tempel vermutet Ihr einen sagenumwobenen Goldschatz.

> Pearl Harbor, 1941, an Bord
] > der US.S. California: Alarm-
glocken  schrillen, Detonationen

erschittern das machtige Stahlskelett
des schwimmenden Zerstérers, ent-

fernt an Deck knattern die Flugab- °
wehrkanonen - dieser Albtraum wird

fur Euch, alias Corporal Joseph Griffin,
zur brutalen Realitat.

Die gellenden Schreie Eurer Kamera-
den reiBen Euch unsanft aus dem
Reich der Traume, schlaftrunken folgt :
Ihr den Anweisungen anderer Solda-

ten: ‘An Deck, schnell'. Der Weg nach

- oben, vorbei an ztngelnden Flam-

men und verstorbenen Navy-Mitglie-
dern, ist ein Kinderspiel zu dem, was
Euch drauBen im Freien erwartet.

Schwarme von japanischen Kampf- :
?Iiegern schimmern bedrohlich durch

den rauchgeschwédngerten Pazifik-
Himmel, allseits lodern Feuer, Explo-
sionen schitteln das tonnenschwere
schwimmende Ungetiim wie ein Erd-
beben in die Héhe ragende Wolken-
kratzer und Kameraden sinken von
feindlichen MG-Salven tédlich getrof-
fen zu Boden.

¢ Nach diesem dramatischen
© greift Ihr selber zur Waffe und kdmpft
. Euch wahlweise solo, im Coop-Modus
- oder gar online (PS2) quer durch :
. diverse Schauplatze im Pazifik - von
. Pearl Harbor tber die Philippinen bis
- in den Dschungel von Burma. Am
~ grundlegenden Spielablauf hat sich |
. dabei nichts gedndert: Wie gewohnt
erhaltet Ihr vor jeder Mission ein :
- detailliertes Briefing, danach findet

Ihr Euch am Einsatzort wieder. Je nach
Level ballert sich Euer Alter Ego allei-
ne oder zusammen mit einigen
Kameraden u.a. durch dichten Regen-
wald, infiltriert gegnerische Kom-
mandoschiffe und meuchelt in finste-

die ‘Feinde des Westens'.

271 waffenparade: Egal ob Ihr zu stationdrem Maschinengeﬁehr,
lautloser Pistole, nahkampftauglicher Schrotflinte, Sniper-Rifie oder
verheerender Bazooka greift - Eure Widersacher kennen keine Furcht.

. "Medal of Honor”-Veteranen freuen
: sich zudem wieder Gber unerwartete
Intro :

(wenn auch gescriptete) Missions-

. wendungen, welche die Story voran-
. treiben und fir enorm viel Abwechs-

lung sorgen. Da wollen beispielswei-

se geheime Schatze geborgen, geg-
¢ nerische Artilleriestellungen ausge-

hoben, gefangene US-Soldaten
befreit, strategisch bedeutsame
Briicken gesprengt und Uberldufer
beschitzt werden.

. Aber egal welchen Level Ihr gerade
: zu meistern versucht:
¢ Spannung ist garantiert, davon durf-
© ten wir uns in einer fortgeschrittenen
: Vorab-Version selber iberzeugen.
. Viele Gefechte und Einsdtze finden im
. dichten, mitunter sogar nebligen
ren asiatischen Kleinstadtgasschen :
¢ der sprichwdrtliche Elefant im Parzel-

Knisternde

Dschungel statt — wer sich hier wie

12-2003 MAN!AC




Y] Faszinierend und beklemmend zugleich: Der Angriff auf Pearl Harbor weckt mit

seiner dramatischen Inszenierung Erinnerungen an die erste “MoH Frontline”-Mission.

lanladen benimmt, segnet ruckzuck :
das Zeitliche. Denn tberall kénnen :
feindliche Heckenschiitzen lauern: in :
getarnten Erdlochern, hoch oben in :
den Baumwipfeln oder gut versteckt
hinter machtigen Baumriesen. Wollt
Ihr uberleben, musst Ihr clever agie-

ren und die vielgestaltige Umgebung
weitaus haufiger taktisch einsetzen
als in den Vorgdngern.

Keine Bange, auch Ballerfreunde .
kommen zu ihrem Recht: Ihr bedient

groRkalibrige Flugabwehrkanonen,

schaltet via Raketenwerfer Panzer :

aus und hebt durch gezielten Gra-

nateneinsatz feindliche MG-Nester :

aus. Erregt Ihr jedoch mit lautstarken

g X

7] Unerwartete Unterstiitzung: Auf Eurem Weg durch den
Dschungel stoft Ihr auf einen wohlgesonnenen Helfer...

Gewehrsalven die Aufmerksamkeit
Eurer Widersacher, miisst Ihr auf der
Hut sein. Denn im Gegensatz zu den

eher zurtickhaltenden Nazi-Schergen
vorheriger Episoden wenden die

fernostlichen Opponenten mitunter :
die kamikaze-'Taktik’ an. Sprich, sie !

zuicken ihr Bajonett und stirmen mit

- Geschrei auf Euch zu - zwei, drei
Treffer mit der Stichwaffe geniigen,

und Ihr startet vom letzten Speicher-
punkt erneut.

Die Atmosphare der “Rising Sun”-In-

karnation lasst sich schon jetzt als -
- hervorragend gelungen bezeichnen,

#] Vorsicht Heckenschiitzen: An Bord ei-
nes Bootes gebt Ihr ein perfektes Ziel ab.

#¥3 Daneben: Das Schrotgewehr ist auf
groRere Distanzen wirkungslos.

A
i W

1 ¢ 5P

8 f 75

Das fiir Xbox erscheinende “Men of
Valor” schickt Fuch nach Vietnam.

gegen den Nazi-Moloch (alle Bilder von PC).

" Neben EAs “Medal of Honor"-Serie setzen auch diverse
.| andere kommende
geschichtstrachtige Kriegsszenarien. Die prominentesten
Vertreter sind dabei Vivendis “Men of Valor: The Vietnam
War"” (Xbox) und Activisions "Call of Duty: Finest Hour” (PS2,
Xbox, Gamecube). Ersteres Geballer versetzt Euch in die Wir-
ren des Vietnam-Konflikts: Aus der Ego-Sicht kampft Ihr Euch
durch Regenwaldgebiete,
weitlaufige Ebenen und
| das klaustrophobische unterirdische Vietcong-labyrinth - ;
| vorlaufiger Releasetermin 3. Quartal 2004. "Call of Duty”
| setzt dagegen wie "Rising Sun” auf das Zweite-Weltkriegs-
| Szenario: Ebenfalls aus der Ich-Perspektive durchlebt Ihr an
historische Ereignisse angelehnte Schlachten und kampft ab
Anfang 2004 an der Seite von dutzenden CPU-Kameraden

Action-Knaller auf realistische,

“Call of Duty: Finest Hour” versetzt
Euch mitten in den Zweiten Weltkrieg.

auch die Schauplatze iberzeugen mit -
Abwechslungsreichtum sowie moti- :
vierendem Design. In puncto Optik °
- gibt’s allerdings noch Verbesserungs- :
. bedarf: Die Bildrate geht in manchen
Missionen schan mal arg in die Knie :
und einige Polygon-Bauten stellen im
Vergleich zum Vorganger mehr einen -

224 ... Gemeinsam mit seinem kleinen Trupp befreit thr
sodann gefangene US-Soldaten.

Ruckschritt als eine Weiterentwicklung
dar. Allerdings bleibt zur Optimierung
dieser Schwachpunkte noch etwas
Zeit - angesichts des ausgezeicheten
Vorgangers sind wir guter Dinge. os

esus
== )

| Entwickler: EA LA, USA

f Hersteller:  Electronic Arts

i Genre: Ego-Shooter
D-Termin: ~ November [PS2]

November [Xbox]
November [16G




EVIEW

Playstation 2t

im Online-Dschungel.

}Eine der spektakularsten Ankiin-
digungen der Tokyo Game Show
2003 (ab Seite 38) ist Capcoms
in dem bis zu vier :

“Monster Hunter”,

Wardmanns Heil: Bei ”Monster Hunter jagt Ihr Urzeltglganten

Spieler online Saurier und Drachen ja- | =~

gen. Das klingt wie ein “Pokémon”-
ist aber :
viel spannender: In der Mixtur aus :
Rollen- und Actionspiel sprintet die :
Party durch wunderbar detaillierte :
Dschungel- und Steppenlandschaften :
und beobacht die Verhaltensweisen
ihrer Opfer - um fur jedes Biest einen :

Verschnitt fiir Erwachsene,

individuellen Hinterhalt zu planen!

Jagd-Taktik

Interessant machen “Monster Hun- :
ter” das Eigenleben der Abenteuer- :
welt und die vielféltige Deckung: Ihr :
werdet Euch bis auf wenige Meter an
haushohe Brutalosaurier heranschlei- :

chen und jedes Gerdusch vermeiden,

damit Ihr nicht als Snack endet. Wer | F 5%

sich bedeckt halt, kann deren verhal- :
tensweisen aber genau studieren: :
Die Biester legen in der Mittagshitze :
Ruhepausen ein oder laufen einem :
vermeintlichen Leckerbissen blind-
lings hinterher -

Monster Hunter

Playstation 2

Entwickler: Capcom, Japan

Hersteller:  Capcom |
Genre: Action-Rollenspiel ||

D-Termin: ~ Mitte 2004
Action mit Grips:
Intelligente Dinos sollen
die Jagd im Online-
Dschungel besonders
spannend machen.

Xbox-Alternative

Auch in True Fantasy Live Online kannt Ihr
mit anderen Internet-Spielern auf Monsterjagd
gehen - ab Ende 2004.

Mitte 2004 wird bei Phantasy Star Online 3

\
Kampftaktik ebenfalls wichtig sein, allerdings } 3
|

auf Kartenspielbasis.

[18]

das misst Ihr aus- :

. nutzen! So fungieren ein oder zwei
Helden als Lockvogel und laufen mit
. dem Biest im Nacken z.B.
. Schlucht. Dort warten die Kollegen .
. mit geziickter Panzerfaust, um das
. Ungeheuer mit einer satten Breitseite :
. zu Gberraschen. Den letzten Wider-
. stand erledigen dann Streithammer :
¢ und Riesensabel, mit denen alle vier
: Helden auf das Monster einprigeln.
Es gilt aber nicht nur Trophaen zu :
- sammeln, manch seltene Kreatur will :

[¢7] Natiirlicher Reichtum: Im Wald
bezaubert “Monster Hunter” mit
realistisch vielféltiger Botanik.

2 Der hat gesessen: Kleinere Monster kannen auch nur zwei
Jager erlegen, fiir groBere braucht Ihr heftiges Geschiitz.

in eine

auch lebend gefan-
gen werden..

Stoff fir Heldensa-
gen, die am abendli-
chen lLagerfeuer er-
zahlt werden: Die
Spieler kommunizieren mit Tastatur
und Makro-Mitteilung via Schultertas-

- te. Ahnlich "Phantasy Star Online” ba-

siert der Spielablauf auf Missionen,

die Ihr in Stadten erplaudert. Dort

kauft Ihr auch vielfsltige Ausriistung

Y] Pech bei der Jagd? Um sich zu
starken, kénnen die “"Monster Hunter”
auch kleinere Fische fangen.

9] 0a wird’s dem Jager bange Um dse Dmus u beub—
achten, kauert Ihr hinter den vielen Felsen und Biischen.

¥ Romantische Jageridylle: Am
Lagerfeuer vor der eigenen Hiitte
grillen die Helden fette Keulen.

fur Euren Schitzling, der mit gesam-
melter Erfahrung immer bessere Waf-
fen nutzen kann. Fur taktische Vielfalt
sorgen acht Heldenklassen, die sich
durch waffentalente und Kampftech-
niken unterscheiden. oe

¥ Mit Eurem gewaltigen Schwert
streckt Ihr selbst Flugsaurier nieder,
was zahlt ist die korrekte Taktik.

12-2003 MAN!AC
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Beeindruckende 3-D-Grafik
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PREVIEW

i _4% Playstation 2

it Das personifizierte Base: Fiir die Uniformierung der Helghast-
Truppen griffen die Entwickler auf eine Mixtur aus Nazi-Klamotten
und Anime-Elementen zuriick - das Ergebnis kann sich sehen lassen.

-~

scher Schlachten und Leser von
einschlagiger Militarliteratur - nicht -
gerade die Gattung Manner, denen
Ihr Eure kleine Schwester anvertrau- |
en wurdet, Als Entwickler-Team fur :
“Killzone"” taugt der kriegerische Hau-
fen dagegen wie die berhmte Faust ;
aufs Auge. Davon konnten wir uns bei !
einer Stippvisite in den Amsterdamer :

»Waffen Fetischisten, Fans histori- :

Guerrilla-Studios tberzeugen.

Schlagkraftiges Quartett

wéhrend die grundlegende Story seit
letzten Preview (siehe !

unserem
MAN!AC 10/03) unverandert blieb,

lichtete sich endlich der Schleier um

die spielbaren Charaktere: Zu der be-

reits bekannten Schleich-Spezialistin |
Luger und Allround-Séldner Templar !

gesellt sich ein (Zitat) “Panzer von ei-
nem Mann”

groBes Geheimnis: MAN!AC erfuhr je-
doch exklusiv, dass es sich hierbei um

einen verschlagenen Spion namens :

Hakha handelt. Die Wahl Eures Alter

[20]

. Um den vierten Krieger :
im Bunde machte man indes ein :

Macher der potenzlellen Ego- Sensation und Wlf
sich hinter femdhchen Linien ins Probe-Getimn

Egos beeinflusst mafRgeblich den

i spielverlauf: Besitzt doch jedes Bal- :
ler-Unikat seine individuellen Vorzi- :
ge. Wahrend Luger etwa Gber einen
. Warmeblick im “Splinter Cell”-Stil
verfiigt, ruft Templar per Laser-Mar- :
kierung martialische Artillerie-Angrif-
i fe herbei. Mit dicken Wummen han-
. tieren hingegen alle “Killzone”-Sol-
daten gerne: Ob nun klobiger Rake- :
futuristisches Sturmge- :

tenwerfer,

P52 Bangema:hen gilt nicht: Eure f(l Kameraden agieren
eigenstandig, komplizierte Order-Menils gibt’s also keine.

wehr oder fiese Haftmine - solch de- !

taillierte bzw. cool animierte Argu-
renz-Produkt. Und es kammt noch

tanz eines Basewichts befindet, wird
die X-Taste zum ultimativen Kopfweh-

¢ Spender. Auf Knopfdruck haut Euer

ben zu und lasst feindliche Schadel

7] Schmerzhafte Sache: In der von uns angespielten Version
spritzt kraftig Blut - ob das hierzulande so bleibt?

scher mag, der schlitzt seinem Wider-

! sacher gar von hinten die Kehle auf.
mentverstarker bietet kein Konkur- :

. Sehen und Staunen

besser: Sobald Ihr Euch in Schlagdis- | Obgleich Sonys Action-Hoffnung an-
| gesichts zitierter Inhalte durchaus
. spielerisch Uberzeugen kann, steht
i die Technik an vorderster Interessen-
Recke namlich mit dem Gewehrkol- :

Front. Dementsprechend enthusias-

¢ tisch prasentierte der Guerrilla-Trupp
knacken - autsch! Wer’s noch diaboli- :

seine aktuellste Preview-Fassung -

12-2003 MAN!'AC




" Playstation 2

[87] Schlachtfeld-Stimmung: Dank ungezahlter Script-Ereignisse fiihlt
1hr Euch als kleines Radchen einer riesigen Kriegsmaschinerie.

27 MordsspaB: Mit den montierten
Flak-Kanonen raumt Ihr deftig auf.

ganze acht Solo-Levels durften wir :
vor Ort ausfuhrlich antesten. Das
enorme Potenzial von “Killzone” :
stach dabei sofort ins Auge: Brillante !
Surround-Gewitter, atmospharische
Szenarien sowie ein Fillhorn an fei- :
nen Texturen treiben PS2-Kollegen &
la “Red Faction 2” die Schamesrote
ins Gesicht. Fiir den inszenatorischen
Hochgenuss ersannen die hollandi- -

Wer kennt die Szene nicht: Da schieBt man ei-
nen Ego-Shooter-Schurken nieder, und sein Kol-
lege zuckt kaum mal mit der Wimper. Damit
solch peinliche Ki-Patzer in “Killzone” ausblei-
ben, nutzen die Guerrilla-Programmierer eine
Art digitalen Sandkasten, welcher automatisch
Gefechte simuliert. So wurden wir Zeuge eines
Schusswechsels zwischen CPU-Teams: Wahrend
Gruppe A ihre Festung verteidigte, ging Mann-
schaft B als Aggressor ins Rennen. Die daraus

271 Fahle Erscheinung: Der Spion gilt
als Experte fiir hinterhdltige Taktiken.

schen Macher einige innovativ-genia- °
. le Programmierkniffe: So setzen sich

beispielsweise samtliche Ober-
flachenstrukturen aus kleinen Textur-
Bausteinen zusammen - der Flicken-
teppich spart wertvollen Grafikspei-
cher. Fir die Soundeffekte griff man

. auf noch unkonventionellere Metho-

den zuriick und zertrimmerte kurzer-
hand einen Buroschrank, um an pas-

- weiterhin

[#74 Liebe zum Detail: Beim Kraxeln
seht ihr die Hande Eures Recken (oben).

271 Kein Betrug: Das Spiel sieht tatsachlich so famos aus, wie die offiziellen

Screenshots verheiRen - allerdings triiben noch deutliche Ruckler den Ego-SpaR.

sende Blech-Gerdusche zu kommen.

* Trotz aller Mitteilungsfreude schlum-

mern die Multiplayer-Modi allerdings :
im Dunkeln. Zwar ver- :
- spricht Hersteller Sony Online-Modi, :
- genauere Definitionen bleiben je- °
- doch aus. Nichtsdestotrotz erfuhren
© wir im trauten Gesprach, dass fieber-
¢ haft an Splitscreen- wie Koop-Modi :
: gewerkelt wird. tk

Fliegende Hollander

Wie die Kiinstliche Inte|

resultierenden Scharmiitzel verliefen iiberra- Sichtradius oder Gerauschwahrnehmung zeigt
schend authentisch: Von einfachem Selbst- das Entwickler-Tool (Bild unten) schlieBlich
schutz bis hin zu komplexen Team-Mandvern jederzeit in einem Bitmap-Fenster an.

reicht das Spektrum
der Computer-Intelli-
genz. Noch beeindru- =
ckender: Dank diverser
1ufallsfaktoren lauft je- | =
des Gefecht anders ab. |

nz von “Killzone” im Detail funkt

Iugehorige Infos wie

I'} > Pla atio
| entwickler: Guerrilla, Holland [
= | Hersteller:

g Sony
8 | Genre: Ego-Shooter
D-Termin: ~ September 2004

Xbox-Alternative

Der Ideengeber geht in die zweite Runde: Im
April 2004 will Bungies Halo 2 abermals die
Ego-Szene aufmischen - ob’s gelingt?

Strohhalm fur Software-Egoisten: Einzig
Nintendos innovativer Korperwandler Geist
halt die Baller-Fahne auf dem Wirfel hoch.

MAN!AC 12-2003

[21]



L8 Trainingszentrum: Im Dojo erlernt
Ihr neue Kampfsportarten wie Karate.

} Malerische Tempel, meditieren- :

de Handkanten-Profis und kurio-
se Sagenwesen - sa prasentiert sich

der neueste Streich aus dem Hause
Bioware. Statt gemutlich eine Fortset- -
zung zum erfolgreichen “Knights of :

the Old Republic” zu produzieren,

widmet sich die Edelschmiede nun-
mehr der fernastlichen Mythologie.
Auf sattsam bekannte RPG-Tugenden -
kénnen sich Genre-Fans trotz des -
freuen: Ihr

skurrilen  Szenarios
schlipft namlich in die Klamotten

eines Nachwuchshelden und unter-
sucht Geistererscheinungen, die Fure -

Jade Empire

Entwickler: k'dil'é-ns-piel

Hersteller: Microsoft

Genre: Bioware, Kanada

~asouboid-¥iNyW

D-Termin: 3. Quartal 2004

RPG-Trdume aus Fernost:
Epochale Einflussmaglich-
keiten, schicke Technik
und frisches Szenario ver-
heifen einen Megahit!

Playstation-2-Alternative
Sonys Rollenspieler warten sehnsiichtig auf

die PAL-Fassung von Final Fantasy X-2 -
Frihjahr soll’s endlich erscheinen.
.

RPG-Diirre auf dem Wiirfel: Lediglich Namcos
Taies of Symphonia macht Fantasy-Freaks
glicklich - ob’s hierzulande kommt?

[22]

LCH Labertasche: Auch in "Jade
Empire” gibt’s haufenweise Dialoge.

Heimat jah ins Ungliick stiirzen. Nur -
i gut, dass Euer Schiler zahlreiche
: Kampfsportarten erlernen kann: Die
mannigfaltige Offensiv-Palette reicht
von Kung-Fu Gber martialischen Axt-
Einsatz bis hin zum Hokuspokus. °
. Besonders letztgenannte Zaubereien
faszinieren durch innovative Kniffe: :
So adaptiert Ihr die Krafte einer be- -
siegten Kreatur und verwandelt Fuch

etwa selbst in einen Pferdedamon.

Omnipotenter Anfiihrer

"Star Wars” war gestem. Rollenspiel-Gigant Bioware steIIt sein nd hstes
Xbox-Projekt vor - MAN'A( liefert dle sensatlonellen Fakten!

2.3 Buddha lasst griBen: Vor dem Abenteuer stellt thr Euch einen individuellen

Charakter zusammen - vom Ménch Giber die Ninja-Lady bis hin zum Milchbubi.

namlich nicht gleich CPU-Charakter:

von Euren Taten beeindrucken bzw.

Demnach betraut Ihr Eure Untergebe-

. nen mit Spezialeinsatzen oder lasst
- wahrend friedliebende Birger ledig- :
¢ lich for Plausch-Zwecke herhalten,
- lassen sich die zitierten KI-Agenten
Ein gar noch ambitionierteres Feature
stellen die so genannten ‘Agents’ dar.
Bei "Jade Empire” ist CPU-Charakter :

¢ sie diplomatische Verhandlungen
: fuhren - mal sehen, wie sich diese
. hochtrabende Idee umsetzen lasst.
. Hinsichtlich der Heimat-Basis betritt
als polygonale Helfer anheuern. :

Bioware ebenfalls Konsolen-Neuland:

- Dienten die Stadte bisheriger Fan-
© tasy-Epen hdchstens als Einkaufs-
- bzw. Ruheort, durft Ihr im Jade-Impe-

rium mit steigender Reputation am

- Herkunftsdorf herumdoktern. Egal ob
- Ihr nun Festungsmauern, majestati-

sche Gotterstatuen oder Martial-Arts-

. Tempel errichten wollt - die Beschaf-
. fenheit des Hauptquartiers liegt in
¢ Eurer Hand. Ambivalente Zocker freu-
. en sich zudem tber den freien Hand-
. lungsverlauf. Ahnlich "KOTOR” ent-
© scheidet Ihr selbst, ob Euer Recke
. heroische Taten vollfiihrt oder ma-

4 ! rodierend durchs Land zieht.

E " TSN Sy »
b8l Fantastische Auen: Bei der Levelgestaltung lieR sich Entwickler Bioware vom
antiken China beeinflussen. Bizarre Gitterwelten besucht thr freilich ebenfalls.

©In puncto Grafik versprechen die
¢ talentierten Macher schlieBlich véllig
: neue Programm-Routinen: Echtzeit-
! Beleuchtung, feine Animationen so-
: wie detaillierte Schauplétze sollen
¢ Konkurrenz-Produkte wie “Sudeki” im
. Xbox-Regen stehen lassen. tk
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’"Devil May Cry” hat’s vorge-
macht, bald kénnt Ihr Euch vor

ahnlichen Zombieschlachten kaum -

noch retten. Einen besonders spekta-
kuldren Vertreter liefert “Gungrave”-
Entwickler Red Entertainment mit
“Bujingai”, das in naher Zukunft
spielt: Bei einem Atomgau wird Asien
von Mikrowellen verstrahlt, die nicht
nur samtliche Elektronik und Maschi-
nen lahm legen, sondern auch allerlei

Damonen samt ihrem Koénig Ogre © |
erwecken. Zum Glick gibt’'s vor Ort :
noch Helden, die ohne Hightech aus- :

kommen: Ihr steuert den Martial-
Arts-Kinstler Lui,

diistere Stadte, Bambuswald und

asiatische Tempel stormt - um der :

Teufelsbrut den Garaus zu machen!

Combo-Kanig
Der erste Demolevel macht Lust auf

mehr: Euer Held beherrscht Doppel-
sprung, Hangler, Walljumps und kann -
sogar schrag die Mauer nach oben lau-
: Das geschieht mittels ratternden 80- :
| Hit-Combos, die
. Schleimzombies und Schattenkrieger
. treffen: Mit den Feuertasten verteilt

s 2 |
Entwickler: Red Entertainment, ) |

Hersteller: Taito

Genre Action-Adventure

D- lermln Mltle 2004

- euchtende
Schwertwirbel und
haushohe Héllenfiirsten
versprechen aufregende
Kampf-Action.

Xbox-Alternative

Als asiatischer Kampfsportexperte werdet Ihr
auch in Tecmos Ninja Gaiden allerlei
Damunen und Monster aufmischen.

Spektakulare Schwertgefechte erwarten Euch
| auch in Ubisofts Prince of Persia, das nachsles‘
!jahr iiber den Ladentisch wandert. I

(24]

Man sieht den Feind vor Combos kaum:
In Taitos Damonenjdger-Action erwarten
Euch effektreiche Schwertkdampfe!

der mit Zauber-
geschossen und Doppelschwert durch

fen oder im Gleitflug weit entfernte
Absatze erreichen. Ahnlich “Devil May
Cry” sind die Levels in Areale unter-
teilt, die durch Turen oder Tore mit-

einander verbunden sind: Wer weiter :

will, muss erst alle Monster platten.

thr Horizontal- und Wirbelcombos,
entfernte Feinde trefft Ihr mit Feuer-

29 Blendend: Die spektakuldren Schwertschweufe lassen fiir Sekunden
den kompletten Bildschirm grell leuchten.

gleich mehrere :

[#7] Clevere Obermotze kénnen mit Konterschldgen Eure
Combos brechen, dann trennt eine Energiewelle die Streiter.

geschossen. Dabei zucken
Energiewellen und Blitzge-
witter nur so Gber den Bild-
schirm, manchmal verliert
Ihr gar den Helden aus den
Augen! Dank Zielfunktion
ist das kein Problem und

- solange es donnert, konnt Ihr sicher

sein, dass die Hiebe sitzen.

halten sich oft einige Sekunden
versteckt, um dann plotzlich hinter
Eurem Riicken aufzutauchen.

12 Ja, das ist ein
Mann: Gesicht und
Stimme des Helden
werden dem japa-
nischen Popstar
Gackt entliehen.

pin grong zhi®

&2 Gemeiner Hinterhalt: Die Dimonen

122 Knifflig: Um das Pla-
teau zu erreichen, miisst thr
an jeder Stange Schwung
holen und prazise hiipfen.

ren Kletterpartien fordern,
als das in Konkurrenzspie-
len der Fall ist. Denn was
die Demo ebenfalls zeigt,
hat der routinierte Konso-
len-Damonenjdager schon
fast dber: Ihr sammelt
Seelen und kauft daftr neue Zauber -

: nach jedem Abschnitt werden Sam-
Hoffentlich wird Red Entertainment :
den talentierten Helden mit knifflige-

mellust, Zeit, Combos & Co. mit Noten
und Bonusseelen belohnt. oe

[e¥] Akrobatischer Buttonsmasher: Werdet Ihr umzingelt,
befreit Ihr Euch mit dem Schwertwirbel.

12-2003 MAN!'AC



SonicN™, jetzt auf N-Gage™. Lenk dich geschickt durch verschiedene Levels, N = E ?= anyé-"{'yewhere
unentdeckte Gebiete, Ritsel und Fallen, um die goldenen Ringe zu sammeln.
Mach das Rennen gegen die Zeit, um Chaos Emerald zu erreichen und NOKIA

Dr. Eggmans iiblen Plan zu durchkreuzen. Jetzt unter n-gage.com/de
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Front Mission4

Playstation 2

+ Totgeglaubte leben langer: Mit der vierten Episode, >~
“Neuauflagen und einer Online-Version schickt
Square-Enix seine Wanzer erneut aufs Schlachtfeld.

Squares Strategieserie "Front :

Mission” entfohrt Euch in eine :
distere Zukunft, in der wenige Regie- :
rungsgemeinschaften wie 0CU (‘Oce-
ana Community Union’) und USN
(‘United States of New Continent”)
die Welt regieren. Die politische Lage :
ist gespannt, denn die machtigen :
Konzerne zanken sich regelmaRig um :
die neusten Superwaffen. Egal ob
madchtige Midas-Bombe oder gene-
tisch optimierte Soldaten, die Intri-
gen-reiche Handlung tberrascht Euch
mit immer neuen Facetten und ent-
hillt die Helden schlielich als
ahnungsloses Werkzeug der Macht-
haber - ganz schon gemein!

Doppeltes Abenteuer

Wie im Vorganger werdet Ihr auch in
“Front Mission 4" zwischen zwei Hel-
den-Plots wahlen, um die Handlung
aus verschiedenen Perspektiven zu
entdecken. Diese spielt erstmals auch
in Europa, auf dem Territorium der EC
(‘Euro Community’): Das Abenteuer
beginnt 2096 mit einem Uberfall auf -

markiert die Reichweite des Wanzers.

eine deutsche Militarbasis, dem die :
waffenforscherin Elsa im letzten Au-
genblick entkommen kann. Alternativ
steuert Ihr den abtriinnigen Soldaten :
Darril, der die disteren Machenschaf- :
ten seiner Landsleute aufdeckt.
In den vielen Kampfen lenken Helden -
und Begleiter je einen so genannten :
Wanderpanzer, kurz Wanzer: Diese :
zwei- oder vierbeinigen Kampfrobo-
ter werden mit Panzerfahrzeugen :

L& auf der ps2 Iasst sich die neue Levelkarte
beliebig drehen und neigen: Der blaue Radius

)

7

und Kampfhubschraubern locker fer-

tig und nehmen im Verband sogar
stahlerne Megaspinnen und Superka-
nonen auseinander. Dazu ziehen Hel-
den und Feinde abwechselnd durch

. 3D-Arenen von rund 30 mal 30 qua-

dratischen Feldern und durchléchern
sich gegenseitig mit Lenkraketen,
Flinten und Impulswaffen. Dabei wer-

22 Attacke aus der Luft: Gegen fliegende Feinde
verteidigen sich die Wanzer mit MP und Lenkraketen.

— — —rm

Piloten-Talente fur Aufsehen sorgen:
Besonders die Obermotze lassen sich
nur mit wuchtigen Team-Mandvern
und Combos verschrotten. In den
komplexen Kampfen werdet Ihr zu-
dem viele taktische Aspekte beriick-
sichtigen: Manche Scharfschitzenge-
wehre treffen z.8. nur auf acht Felder

. Entfernung optimal und Festungs-
den nicht nur die effektreichen Ani- -
mationen, sondern auch vielfaltige :

walle konnen nur Wanzer mit Jump-
pack erklimmen.

Front Mission

Genre  Strategie

Genre  Action

Genre

Strategie

Genre  Echtzeit-Strategie

Genre  Strategie

Release 1995 .
Systeme SNES, Wonderswan, PSone

| Einfache Bedienung und komplexes
| Taktiksystem: Schon das erste “Front
Mission” verwickelt Euch mit isome-
| trischen Arenen auf mehreren Ebenen
| in knifflige Mech-kampfe - wenn auch
nur in Bitmap-Optik. So kdnnen Eure
Wanzer-Piloten bereits neun Duell-
Talente lernen und ihre Robos mit
vielseitigen Waffen ausriisten. Dabei
stehen in den 29 Missionen bis zu 17
Einheiten unter Eurem Kommando.

Release 1996

Release 1997

Release 1997

Release 1999

System SNES

Action-Ballerei mit Rollenspiel-
elementen: Im Kartenmodus wahlt
Ihr aus verschiedenen Missionspfaden
und die einzelnen Level durchldchert
Ihr aus der Seitenperspektive. Wie bei
den Taktikspielen kassiert thr fur jede
Mission Moneten und experimentiert
mit allerlei Ersatz- und Tuning-Teilen
sowie vielfaltiger Bewaffung - pro-
biert die Levels mit unterschiedlicher
Ausristung!

Endhrh 3D: Polygon-Areale ermog-
lichen spektakulire Hamdlungs-
sequenzen sowie Duelle mit Kamera-
schwenks und -fahrten. Fiir die Kam-
pfe zoomt die Kamera aber nicht ins
Iso-Schlachtfeld, sondern wechselt
wie bei Rollenspielen in eine 3D-
Arena. Tipp fiir Importfans: Nicht die
Handlung, aber zumindest die Meniis
lassen sich in den Optionen auf Eng-
lisch schalten - danke Square!

System PSone

System PSone

Im besten Echtzeit-Strategiespiel fir
die PSone dreht und zoomt Ihr die
Kamera um Eure drei Mechplatoons,
legt auf der Karte Marschrouten fest
und gebt Befehle wie ‘Angriff!” und
‘Feuer einstellen!” - den Rest etledi-
gen Eure intelligenten Piloten selbst-
standig. Dank kompakten Meniis ha-
ben auch westliche Spieler das japani-
sche Abenteuer im Griff: Greift im
korrekten Augenblick die Flanke an!

“Front Mission 3“ gibt’s auch in
Europa: Dank verbesserter 3D-Grafik
ballern die Wanzer nun ihre Raketen
durchs Schlachtfeld. Auch bei Hand-
lung und Vielfalt hat Square zugelegt:
Ihr spielt zwei Storys und hackt Kon-
zern-Homepages im ‘eingebauten’
Internet. Ebenfalls neu: Ihr kénnt
feindliche Piloten aus den Mechs
schlagen und aussteigen, um leere
Kampfmaschinen zu ibernehmen.

[26]
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Playstation2

e2] Graue Wolken und diistere Atmosphare in deutschen Landen: Die Geschichte von
der gutglaubigen Heldin Elsa beginnt mit einem Uberfall auf eine streng ...

sammen schweilen, denn jede Ton-
ne belastet das Getriebe und macht
den Mech schwerfalliger. So konnt Ihr

[¢7] Die gewaltigen Levelarchitekturen
werden deutlich komplexer ausfallen
als im Vorganager...

Ab in die Werkstatt

Iwischen den Kampfen zerlegt Ihr Eu-
re Wanzer in ihre Einzelteile, um z.B.
die Arme durch robustere oder treff-
sicherere Modelle zu ersetzen. Selbst
Bordcomputer und Software erfor-

daherkommen: Erkennt Ihr die beweg-
lichen Hafenkrdne im Hintergrund?

batterien auf die Schultern schrau-

ben, dann muss er aber im Nahkampf :

dern regelmaRBige Updates und Ab- : mit den bloBen Fausten boxen.
stimmung auf die Ausriistung. Letzte-
re ist aber wesentlich komplizierter :

als bei einer iiblichen Rollenspiel-Par-

ty: Immer nur die fettesten Teile der
lokalen Handler kannt thr nicht zu- :

271 Voll auf die Zwolf: Fiir den Nahkampf optimierte Mechs
schrotten mit einer Geraden schon mal Arm oder Waffe.

273 Die Handlung prasentiert “Front Mission 4“ in 3D-
Animationen (Bild) und aufwéndigen Renderfilmen.

MAN!AC 12-2003

...geheime Militarbasis, bei der ein Platoon neue Superwaffen klauen will -
wahrend Kollege Darril in der siidamerikanischen Sonnenhitze brutzelt!

zwar einem Wanzer zwei Raketen- :

Neben “Front Mission 4” kindigt Square-
Enix zudem weitere Produkte an: “Front
Mission History” kommt in Japan Ende des
Jahres fir PSone und vereint die ersten
drei Strategie-Episoden samt umfangrei-
chem Merchandise-Paket - Import-Samm-
ler missen sich aber sputen, denn die
Auflage ist auf 20.000 Stiick begrenzt.

Ganz neu wird dagegen “Front Mission
Online” fir PS2 sein, das fir 2004 geplant
ist: Wanzer-Piloten basteln individuelle
Mechs zusammen und beteiligen sich an
Schlachten - ob in Echtzeit oder runden-
weise, das wollte man nicht verraten.

sachlich spektakulare Schlachtanima-
tionen sowie wenige echte Spiel-
szenen, die mit opulenten Bricken-
und Bunkerarchitekturen be-
eindrucken: Ein Video findet Ihr unter
www.square-enix.co.jp/fm/. oe

. Details zum aus dem Vorganger be-
kannten Internet der Zukunft, dber :
" neue Funktionen oder Taktikelemen-
te wollte Square-Enix bislang nicht :
verraten. Die erste Demo zeigt haupt-

i
Pla atio

‘, W | Entwickler: Square-Enix, Japan

=8 | Hersteller:  Square-Enix

Bl | Genre: Strategie

88 | D-Termin:  unbekannt

Xbox-Alternative L] ‘ ¢

Auch in Steel Battalion: Line of Contact
stampfen die Mechs, allerdings in Echtzeit und
auf dem Online-Schlachtfeld.

il e “rﬁﬂ

Slrategen freuen sich auf Jalecos Goblin
Commander, in dem Ihr die Fantasie-Monster

in Echtzeit in die Schlacht fihrt.

(27]
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schaffen zusatzliche Atmosphare.

P Altere Semester werden schon
beim Titel von InXiles neustem RPG
aufhorchen. Schlielich handelt es
sich tatsachlich um eine Fortsetzung
der brillanten Rollenspiel-Trilogie aus
den 80ern, die damals auf allen gan-
gigen Plattformen Erfolge feierte.
Dabei wurde neben Grafik und Story
auch das Spielprinzip aufgefrischt:
Statt in Egosicht durch Dungeons und
Stadte zu schlendern, flaniert Ihr nun
aus der Vogelperspektive (nach
“Baldur’s Gate: Dark Alliance”-Vor-
bild) durch detaillierte Landschaften

The Bard’s Tale

asouboigd-JviNyW

Entwickler: Iﬁxile, USA

Hersteller:  Vivendi
Genre: Rollenspiel
D-Termin:  nicht bekannt [PS2]

nicht bekannt [Xbox |}
nicht bekannt

Nichtlineare Fortsetzung
des Klassikers, die mit
umfangreicher Story und

interessanten Barden-
Features auftrumpft.

Weg hier! Mit Wolfen ist anfangs
nicht zu spalBen.

rund um das berichtigte Abenteu-
rerstadtchen Skara Brae. Besonderes
Augenmerk wurde auch auf ein pro-
fessionelles Drehbuch samt umfang-
reichen Dialogen gelegt. Brian Fargo
(Produzent des Ur-"Bard's Tale” und
Chef von InXile) sorgt hochstperson-
lich dafiir, dass der Titel nicht allzu-
sehr von seinen Wurzeln abweicht.
Wichtige Faktoren seien dabei der
typische Humor, suffige Tavernen
sowie stimmungsvolle und natirlich
magische Bardenlieder. Diese
dienen nun auch noch zum
Beschwaoren von allerlei biestigen
Kreaturen, um dem Helden in den
Echtzeitkampfen aus der Patsche zu
helfen. Fiir genug Abwechslung sol-
len 14 verschiedene Szenarien mit
jeweils bis zu vier Ebenen sorgen.
Hobby-Barden sollten schon mal ihre
Laute stimmen.

L8 Im Echtzeit-Kampf konnt thr die
Teit anhalten, um Kommandos in Ruhe
einzugeben.

L8 Schlaf schon: Per Betaubungs-
schuss schaltet lhr Wachen aus.

| Nach Ubisofts “splinter Cell”-Erfol-
gen setzt auch Atari auf die Stealth-
Karte und veredelt das eigene Spion-
Abenteuer mit einer namhaften
Lizenz: In “Mission: Impossible -
Operation Surma” schlipft Ihr in die
Rolle von IMF-Grof3e Ethan Hunt und
sollt gefahrliche Missionen erfiillen.
Wie beim Genrekollegen liegt der
Schwerpunkt dabei nicht auf hekti-
scher Ballerei, sondern vorsichtigem
Vorgehen: Wer unbedacht drauflos
stirmt, wird im Handumdrehen ein

Ll Mann vieler Outfits: Ethan steckt
| nicht nur im Tarnanzug (oben), son-
I dern tragt auch mal Zivilklamotten.

Mission: Impossible S

.t Gesichter des Todes: Klappt das
Foto, bastelt lhr eine Tarnmaske draus.

Opfer der feindlichen Wachen, des-
halb ist Schleichen und bedachtes
Ausspahen der Umgebung Trumpf -
klar, dass Ihr dafur Spionhilfen wie
elektronisches Fernglas und Dietri-
che ebenso im Gepack habt wie ein
Nachtsichtgerat und fernlenkbare
Minihelikopter.

Unsere Vorabversion hatte noch mit
zahlreichen Bugs zu kampfen, zeigt
aber bereits auf, dass sich nicht nur
“Splinter Cell”-Fans freuen dirfen:
Originell sind Ethan Hunts Einsdtze
zwar nicht, machen aber einen
vielversprechenden Eindruck - im
Dezember soll’s so weit sein.

==

= En'tv;ridiléf:wl}biﬁofl, Kanada
o | Hersteller: Ubisoft

Genre: Action-Adventure

D-Termin: ~ November [PS2]
November [16¢

TRk

+++ Liebelei mit Sony: Namcos brachiale
Kriegsaction “kill.switch” wird in Europa nur
auf der PS2 erscheinen. US-Zocker freuen sich
hingegen iber eine zusatzliche Xbox-Fassung.
+++ Wiirfel ohne Beriilhmtheiten: Rockstars
skurrile MTV-Priigelei “Celebrity Deathmatch”
wird nicht mehr fir den Gamecube erscheinen.
Die PSone-, PS2 und Xbox-Versionen stehen
unterdessen seit kurzem in amerikanischen
Videospiel-Ldden, +++ Comeback des Action-
Cops: Namco arbeitet an einer Fortsetzung zum
Baller-Epos “Dead to Rights”. Neben einer
neuen Grafik-Routine werden Schwertkampfe
versprochen. Der Titel soll Ende 2004 fiir Xbox
sowie PS2 erscheinen. +++ Aufgemaibeltes

[28]

SOFTWARE-TICKER +++ SOFTWARE

Doppelpack: Die Xbox-Fassungen von Rockstars
“GTA"-Reihe bekommen diverse Extras spen-
diert. So freut Ihr Euch uber Progressive Scan,
verbesserte Texturen, editierbare Soundtracks,
Dolby-Digital-Sound und ausgemerzte Bugs. +++
Nur fiir PS2: Argonauts kuriose Martial-Arts-
Action “I-Ninja” wird angesichts eines Exklusiv-
abkommens ausschlieBlich auf der PS2 erschei-
nen. +++ Sternenkrieger zum Iweiten: Bioware
arbeitet bereits an der Fortsetzung zu “Star
Wars: Knights of the 0ld Republic”. Allerdings
wird ein GroBteil der Entwicklungsarbeit zum
Partnerstudio Obsidian Entertainment ausgela-
gert. +++ Schade drum: Microsoft Iasst durch-
sickern, dass die Nippon-Produktion “Magata-

ma” (siche MAN!AC 10/03) nicht in Europa oder
Amerika erscheinen wird - bleibt also nur der
Gang zum Importhandler.+++ Versteckter Klas-
siker: In Tecmos kommendem Xbox-Knaller
“Ninja Gaiden” kdnnen findige Zocker das
gleichnamige NES-Original freispielen.+++ Be-
liebter Sport: Fir die FuBball-Simulation “Pro
Evolution Soccer 3” hat Hersteller Konami allei-
ne in Europa iber eine Million Vorbestellungen
erhalten. +++ Und nochmal “Pro Evolution Soc-
cer 3”: Laut unbestétigten Gerlichten arbeitet
Konamis Tokyo-Studio bereits an einer Xbox-
Umsetzung des Kicker-Hits. +++ Comeback der
coolen Bullen: Empire sicherte sich die Rechte
an einer Fortsetzung zum spaBigen Action-

Rennspiel “Starsky & Hutch”. +++ Skandal-
Spiel: Die indizierte StraBenschlacht-Simulati-
on “State of Emergency” wird laut Entwickler
VIS mit einer Fortsetzung bedacht - wer’s
braucht?! +++ Luke Skywalker auf der Xbox?
Unbestatigte Quellen sprechen von Xbox-Um-
setzungen der “Star Wars”-Trilogie. Demnach
wirden sowohl “Rogue Squadron” und
“Rogue Leader” als auch “Rebel Strike” fiir
die Microsoft-Konsole erscheinen. +++ Lock-
mittel: Shigeru Miyamotos GBA-link-Liebe
"Pac-Man Vs.” wird in den USA mit ausgewahl-
ten Gamecube-Titeln von Namco gebundelt -
ob Europaer ebenfalls in den Gratisgenuss
kommen werden, ist noch unbekannt.
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231 Kleiner Hobbit ganz groR: Dank
‘stich” haben Orks nix zu lachen.

P Nach Vivendis laver Versoftung
des ersten “Herr der Ringe”-Teils
wagt sich der Hersteller erneut an
Tolkiens Werk. Diesmal wird die
Story des Hobbits in ein hiibsches
Action-Adventure gepackt. Dabei

groRe Reise des kleinen Bilbo Beutlin.

Playstation 2

PREVIEW

hielt man sich wiederum recht
genau an die Buchvorlage. Ihr
beginnt das Abenteuer im maleri-
schen Auenland und brecht als Bilbo
Beutlin mit neun Zwergen auf, um
Smaugs Schatz zu heben. Neben
Kampfen mit allerlei Untieren (via
praktischem Auto-Aim) stehen auch
diverse Ratselchen an. Meist sucht
Ihr bestimmte Gegenstdnde oder
lost Schalter oder Hebel aus, um
weiterzukommen. Dabei erhadlt der
kleine Hobbit immer starkere Waffen
(inklusive dem blau leuchtenden
Schwert ‘Stich’) und wird mit genug
Mutpunkten auch immer resistenter.
arafisch entwickelt der Titel seinen

d gm Rumgehﬂp
sammelt Ihr auch Pilze, Gold und Mut.

eigenen marchenhaften Stil: Fans
der Verfilmungen miissen sich
umgewdohnen. Die gute Steuerung
sowie die passende Soundunter-
malung verquicken die routinierte
Mischung aus Jump’Run’Einlagen
und Adventure zu einem soliden
wenn auch nicht auRergewdhn-
lichen Titel. Wir sind gespannt!

Entwickler: InevitabIVe,VUVSA

Hersteller:  Vivendi
Genre: Action-Adventure
D-Termin: ~ November [P52]

November [Xbox]
November

Asterix & Obelix XXL

2 =
W =

274 Klein, aber oho: Ganz wie im Comi

e

¢ raumt

Asterix fast im Alleingang mit den Romern auf.

P Fans des gallischen Kriegerduos,
die unldngst im Kino eine denkbar
unpassend von Erkan und Stefan
synchronisierte Quatschfassung der
Zeichentrickfilme ertragen mussten,
bekommen von Atari Trost gespen-
det. Dort kehrt man zu den franzosi-
schen Wurzeln zurick und strickt
dem nationalen Comic-Gut mit
"Asterix & Obelix XXL" ein frisches
Jump’n’Run auf die Leiber.

Die Romer haben fieserweise nun
doch mal Euer Dorf erobert und die
ganzen Bewohner entfihrt - natr-
lich kénnt Ihr das nicht zulassen und

MAN!AC 12-2003

macht Euch zur Rettung auf. Dabei
tibernehmt Ihr wechselweise die
Kontrolle Uber beide Helden, die
entsprechend unterschiedlich ausge-
stattet sind: Asterix ist flinker und
hat etwas mehr Grips, Obelix dage-
gen zertrimrmert von Haus aus dicke
Brocken ohne Hilfe. Natorlich darft
Ihr im Zuge der typischen Huipfspiel-
kost auch stapelweise romische
Legionare verdreschen. Das ganze ist
nett und lieb in Szene gesetzt, ohne
derzeit die Genrekdnige zu gefahr-
dern - mal sehen, was die fertige
Fassung bringt.

Playstation 2

Entwickler:

Eiraﬁges,'fan_kréich B

Hersteller:  Atari

o~ o~

Genre: Jump'n’Run

D-Termin: ~ November

SpaBiges
den stil der Vorlage unter-
haltsam einfangt, ohne
dabei besonders innovativ
U sein.

pfspiel, das

SO N B PR S

PS2 - PSone - X-Box
Gamecube - N64

GB Advance/Color - SNES

Dreamcast - Saturn

© Tausch. An- und Verkauf

von Spielen,
Konsolen & Zubehir

@ Neuheiten und grofie Aus-
wahl an Gebrauchtspielen

(auch Importe)

O Garantie auf Gebrauchtware

© Monatliche Angebote

© Auftragsservice fiir Spiele

SPIRIT

S. Gerschermann
Schlofstrafie 20
40477 Diisseldorf
www.spirit-games.de
Fon 0211.481401
Fax 0211.46 7033

Mo-Fr 10.30 bis 19.00
Sa 11.00 bis 15.00
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Konsolen kamen und verschwanden, Konkurrenz-
Magazine tauchten auf und wieder ab - nur der

Name MAN!AC steht wie ein Fels in der
Brandung des schnelllebigen interaktiven
Unterhaltungsmarktes. Zeit fiir eine kurze
Retrospektive und zum ausgiebigen Feiern!

Redaktionsdirektor Martin strahit
wie ein Honigkuchenpferd ange-
_ sichts des N64-Japanstarts anno “96

v

Inhalt

« Seite 3031 N | Getestete Titel pro MANIAC-Jahrgang

Zahlen, Fakten, Forderungen
Wissenswertes zu MAN!AC

« Seite 32-33 ;
Mensch-Maschine o Sy 400
Gesichter und Konsolen einer Dekade : g

* Seite 34 :
Augenblick mal! 200

Bemerkenswerte Videospiel-Werbung
und Bildschirmfotos

« Seite 36-37
Das groRe Jubildums-Gewinnspiel
Absahnen ohne Reue

6UU

(geschatzte Hochrechnung) 550

|| 500

300




Gehaltsscheck verloren - oder warum
wiihlt Chefredakteur Olli im Mull?

Seit unserem letzten dicken

Jubildum - der Feier der 100sten
Ausgabe in MAN!AC 02/02 - hat sich
viel getan. Wir begriiRten die Xbox
sowie den Gamecube in Deutschland
und mussten unser Schwestermaga-
zin PLAYERS Ende 2002 leider zu
Grabe tragen - unter den Erwartun-
gen liegende Verkaufe machten die-
sen drastischen Schritt notwendig.
Das Massaker von Erfurt und die fol-
genden, mitunter schlecht recher-
chierten Sensationsreportagen riick-
ten die Videospiel- und Computer-
szene kurzzeitig in ein schlechtes
Licht, wahrend MAN!AC nach den
Hintergrinden fragte (Heft 07/02).

Innovativ & interessant

Wesentlich positiver dagegen sind
unsere Erinnerungen an die Neuge-
staltung der MAN!AC: Seit der Ausga-
be 11/02 erstrahlt Euer Lieblingsma-
gazin in neuem Glanz. Moderner,

Dienst am Leser: Ex-MANIAC Tobias
Hartlehnert beim Abo-Verpacken.

ubersichtlicher und noch informati-
ver (Stichwort: Infokdsten in den
Previews und den Tests) - laut letzter
Leserumfrage haben wir diese Ziele
voll erfillt.

Doch stillstand ist far uns MAN!ACs
ein Fremdwort: Mit der GameTracks
Musik-CD  verwirklichten wir uns
einen langgehegten Wunschtraum -
die Compilation von Videospiel-
Sounds stiel} bei Fuch auf iiberwalti-
gende Resonanz (siehe Umfrage auf
den Leserbrief-Seiten). Eine Wieder-
holungstat scheint seitdem nicht
ausgeschlossen... Unsere Offensive
kumulierte schlieBlich in dieser Aus-
gabe mit der ersten MAN!AC-DVD:
Satte 111 Minuten Videospiel-SpaR
und interessante Einblicke in die Ver-
gangenheit der Redaktion erwarten
Euch auf dem randvollen Silberling.
In diesem Sinne: Viel Spall mit den
folgenden Seiten und der DVD - lasst
die Korken ordentlich knallen! os/tk

. Geschicklichkeit  5,4%

qete

Getestete PAL-Spiele bis MAN'AC 10/03: 3.409
Hersteller mit den meisten Tests: Electronic Arts
Hochste PAL-Wertung mit 96%:

Super Mario 64 (N64), Super Mario All-Stars (SNES)
Niedrigste PAL-Wertung mit 7%:

Riding Star (PSone)

@ Beatem-up 10,4%
@ sportspiel 15,3% @ Jump'n Run 10,4%
. Stra.tég-i_e- R 3,2% . Action-Adventure 8,9%
. Rennspriel 15,4% . Rollenspiel-Adventure 4,8%

Die 10 inoffiziellen |
MAN!AC-Erkenntnisse

Was wir alles aus einem Konsolen- .
Jahrzehnt gelernt haben .

I. Bose Buben stehen in der Gefahrenzone
0b Benzinfasser, abstiirzende Kisten oder akti-
vierbare Automatik-Geschiitze - virtuelle Fies- |
linge halten sich dort auf, wo bei jedem Nicht-
Lebensmiden die Alarmglocken schrillen.
Paradebeispiel: Freedom Fighters
AusreiBer: Halo

Il. Kisten stecken voller Uberraschungen
Kennt Ihr jemanden, der Munition oder gar Le-
bensenergie in heimischen Truhen aufbewahrt? |
Wir auch nicht! Trotzdem greifen Entwickler ge-
radezu besessen auf die Idee zuriick, unzihlige
Goodies in aufbrechbaren Boxen zu verstecken®
Paradebeispiel: Ratchet & Clank

Ausreiller: Soul Reaver 2

11l. 100 ist die magische Zahl

Sammler werden belohnt - zumindest wenn's :
nach Zocker-Konventionen geht. Bekommt Ihr
doch bei nahezu jeder Hiipferei fiir 100 einge-
sackte Items ein Bildschirmleben spendiert.
Paradebeispiel: Mario-Serie

Ausreifler: Blinx

IV. Helden kinnen einfach alles '
Aus Klempnern werden Weltenretter, Agenten
hangeln ewig an Vorspriingen und knuffige Bu-
bis fuchteln mit Riesenschwertern rum - Poly-
gon-Heroen pfeifen auf die Gesetze der Logik.
Paradebeispiel: Final Fantasy 7

Ausreiler: Metal Gear Solid 2

-

<. Polygone besitzen gottliche Widerstandskraft
offensichtlich machte kein Spieler mit KI-Papp-
kameraden konfrontiert werden. Anders ldsst
sich deren unglaubliche Stirke (Schurken
schlucken brav viele Kugeln) kaum erklaren.
Paradebeispiel: Fire Warrior
AusreiBler: SOCOM

25t iEteany oy 2 Mgy, 0 Sl

VI. Tu kleine Rucksécke existieren nicht
Wer zehn Wummen, dutzende Heilpakete so-
wie weitere Rétselgegenstande mitschleppen
will, braucht einen zusitzlichen Trager. Nicht so
bei den meisten Videospielen: Hier passen ton-
nenweise Objekte selbst in winzigste Taschen.
Paradebeispiel: Star Wars:

Knights of the 0ld Republic
Resident Evil

AusreiBler:

Vil. Frauen sind schwach oder halbnackt
Weibliche Polygon-Akteure kommen meist
nicht dber die Rolle des Opfers hinaus. Knappe
Klamotten gehdren ebenfalls zum Standard.
Paradebeispiel: Dead or Alive:

Xtreme Beach Volleyball
Tomb Raider

SRaryaey o ¢ SE=uNg, eI gpy g o ozaweo

AusreiBler:

VL. Die Wege der Tiiren sind unergriindlich
Wahrend echte Portale stets als Eingang her-
halten, stiften ihre virtuellen Pendants gerne
Verwirrung: Mal wundert sich der Spieler iber
unzahlige verschlossene Tiren, mal gehen sel-
bige nur auf Geheif eines Scripts auf.
Paradebeispiel: Silent Hill

AusreiBer: Half-Life (dt.)

= Wi (w510

mat

IX. Das Bise kokettiert mit seiner i
Gesinnung |
Um Videospiel-Halunken zu erkennen, brauchl,
man kein Psychologiestudium: Coole Sonnen-
brille, deutscher Vorname und ddmliches Grin-
sen - so prasentiert sich der Digi-Oberschuft. q
Paradebeispiel: Resident Evil 1
AusreiBer: Star Wars: Knights of the 0ld Republic

X. Ohne Pause kein Vergniigen! |
Rauscht das reale Leben wie ein unaufhaltsa-
mer Strom an Euch vorbei, lasst sich das virtu-
elle Bildschirm-Treiben auf komfortable Weise {
via Start-Taste anhalten. 4
Paradebeispiel: beliebig

AusreiBler: Slefl Battalion _5

cesar mora

DEAL”

jon julio

FEATURING:

b

‘fabiola da silva

jon julio

trademarks of Take-Two
and trademarks are
ts reserved.




Andreas Knauf
MAN!AC-Auftreten: 1993 - heute

Vorleben: Redakteur Video
Games

Winnie Forster
MAN!AC-Auftreten: 1993 - 1999

Vorleben: Redakteur Power
Play und Video Games

Martin Gaksch
MAN!AC-Auftreten: 1993 - heute

Ingo Zaborowski
MAN!AC-Auftreten: 1993 - 1994

Vorleben: Redakteur
Video Games

Vorleben: Redakteur Happy Computer,
Chefredakteur Power Play und Video
Games, Produkt-Manager Rainbow Arts

Heute: Geschaftsfuhrer, Pro-
duktion und Anzeigenleitung

Heute: freier Autor, Inhaber
Firma Gameplan

Heute: Brand Manager
Codemasters

Heute: Geschaftsfuhrer, Chefredakteur
audiovision, Redaktionsdirektor MAN!AC

Oliver Ehrle
i MAN!AC-Auftreten: seit 1994

Vorleben: Schiler

Robert Bannert
MAN!AC-Auftieten: seit 1995

Vorleben: Einzelhandel
| (Zapp Games)

Heute: Chefredakteur
PC Joker, freier Autor

Tobias Hartlehnert
MAN!AC-Auftreten: 1995 - 2000

Vorleben: Bundeswehr

Heute: Webmaster Cypress
Verlag

Armin Medic
MAN!AC-Auftreten: 1995

Vorleben: Studium

Heute: freier Autor

Heute: unbekannt

Christian Blend| : ! .
MAN!AC-Auftreten: 1996 - 1999 l

Vorleben: Studium e Andreas Ulrich Ulrich Steppberger
Heute: Chefredakteur OPM 2 | MAN!AC-Auftreten: 1997 - 2000 - MANIAC-Auftreten: seit 1957 |

vorleben: Studium | g Vorleben: Studium i 1 Thomas Szedlak

Heute: Webmaster MAN!AC . Heute: Redakteur MAN!AC | i MANIAC-Auftreten: 1998 - 2001 |

S8 online, stellvertretender | | J —_—
4 Chefredakteur PC joker | A Vorleben: Einzelhandel (Alternate) |

1 Heute: stellvertretender g
"""" e e B : Chefredakteur OPM 2, leitender |
l Redakteur Video Games aktuell |

Eine Dekade MANIAC - Euer Lieblingsmagazin hat in dieser langen Spanne viele Menschen (sprich Redakteure) |

und Maschinen (sprich Videospiel-Hardware) kommen und gehen sehen. Wir wollen Euch auf diesen beiden
Seiten mal einen Uberblick iiber alle Schreiberlinge und relevanten Konsolen geben, unterteilt nach dem
jeweiligen Erstauftritt in der MAN!AC. Wir wiinschen viel SpaR und jede Menge Déja vus!

David Mohr
MAN!AC-Auftreten: 1999 - 2003

Vorleben: Zivildienst

Oliver Schultes
MAN!AC-Auftreten: seit 1999

Vorleben: Studium
Heute: Chefredakteur MANIAC

Michael Rupprecht
MAN!AC-Auftreten: 1999 - 2000

Vorleben: Studium

Vorleben: Lehramt-Referendar

Heute: Marketing-Research

Heute: freier Autor Heute: Studium

Maximilian
Wildgruber

MAN!AC-Auftreten: seit 2000

Colin Gdbel
MAN!AC-Auftreten: 2000 - 2003

b Vorleben: Studium

Vorleben: Ausbildung

Heute: Leitender Redakteur
PC Joker

Vorleben: Studium

Heute: Studium Martin Weidner
MAN!AC-Auftreten: 2001 - 2002

&2l Vorleben: Leitender Redakteur
ol play the playstation

eute: Produki-Manager

N Thomas Nickel 1
B MAN!AC-Auftreten: 20022003 |

@l vorleben: Schiler

Thomas Stuchlik
MAN!AC-Auftreten: seit 2002

Vorleben: Redakteur PLAYERS
Heute: Redakteur MAN!AC

MAN!AC-Auftreten: seit 2002
Vorleben: Redakteur PLAYERS
Heute: Redakteur MAN!AC

Heute: freier Autor, Studium

Daniela Simon
MAN!AC-Auftreten: seit 2003

14y | Vorleben: Studium

“| Heute: Studium, Japan-
Korrespandentin

N Raphael Fiore
N MAN!AC-Auftreten: seil 2003

Vorleben: Studium
Heute: Volontar MAN!AC

PERrEraTIon
MNTENDD 6§
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Heinrich Lenhardt
MAN!AC-Auftreten: 1993 - 1996

Play und Video Games

Vorleben: Projektleiter Happy
Computer, Chefredakteur Power

Heute: freier Autor

F

= -!.. me 10 ungeschriebenen

Super Nintendo
verkaufte Gerate: ca. 50 Mio.
Datentrager: Modul

erster Test: 11/93

letzter Test: 04/97

getestete Spiele: 329
Wertungsdurchschnitt: 66,7%

| Game Boy/Game Boy Advance
verkaufte Gerate: ca. 150 Millionen™
Datentrages: Modul
erster Test: 11/93
letzter Test: bis heute
getestete Spiele: -
Wertungsdurchschnitt: -

Sega Mega Drive/Mega(D /32X
verkaufte Gerite: ca. 30 Mio.”
Datentrdger: Modul / CD-ROM / (D-ROM
erster Test: 11/93

letater Test: 09/96

getestete Spiele: 361
Wertungsdurchschnitt: 67,6%

SNK Neo Geo/(D
verkaufte Gerdte: ca. 1 Million
Datentrager: Modul / CD-ROM
erster Test: 11/93
letzter Test: 08/96
getestete Spiele: 37
Wertungsdurchschnitt: 68%

Atari Jaguar/CD
verkaufte Gerate: ca. 250.000”
Datentrager: Modul / CD-ROM
erster Test: 05/94

FM Towns Marty

verkaufte Gerate: unbekannt

Datentrager: CD-ROM

erster Test: 07/94 -~ "

Phillips ¢D-i
verkaufte Gerite: ca. 1 Mio."
Datentrager: (D-ROM
erster Test: 11/94

letzter Test: 05/96 letzter Test: 07/94 \ letzter Test: 04/96

getestete Spiele: 45 getestete Spiele: 5 sy getestete Spiele: 14

wertungsdurchschnitt: 60% Wertungsdurchschnitt: 68% & & [ Wertungsdurchschnitt: 56,8%
1

Sega Saturn

verkaufte Geridte: ca. 10 Mio™
Datentrdger: (D-ROM
erster Test: 06/95
letzter Test: 10,/98
getestete Spiele: 195
Wertungsdurchschaitt: 70,3%

3Do

verkaufte Gerate: a. 1,5 Mio.

Datentrager: CD-ROM
erster Test: 09/95
letzter Test: 05/96
getestete Spiele: 52
Wertungsdurchschnitt: 66,9%

Nintendo 64
verkaufte Gerate: ¢a. 35 Mio.”
Datentrager: Modul

erster Test: 04/97

letzter Test: 12/01

getestete Spiele: 224
Wertungsdurchschnitt: 73,8%

1997

1999

Sega Dreamcast

verkaufte Gerite: ca. 10 Mio.
Datentrager: GD-ROM
erster Test: 11/99

letzter Test: bis heute
getestete Spiele: 197
Wertungsdurchschnitt: 72,1%

> L&
Stew

Nintendo Gamecube
verkaufte Gerate: ca. 10 Mio”
Datentrager: Mini-DVD

erster Test: 06/02

letzter Test: bis heute
getestete Spiele: 173
Wertungsdurchschnitt: 72,4%

2002

MANIAC 12-2003

Sony Playstation 2
verkaufte Gerdte: ca. 50 Mio."
Datentrager: DVD-/(D-ROM
erster Test: 12,/00

letzter Test: bis heute
getestete Spiele: 522
Wertungsdurchschnitt: 70,2%

Sony Playstation
verkaufte Gerate: ca. 100 Mio.
Datentrager: (D-ROM
erster Test: 09/95
letzter Test: 10,/02
getestete Spiele: 1.037
Wertungsdurchschnitt: 68,1%

Anzeige

Microsoft Xbox
verkaufte Gerate: ca. 10 Mio
Datentrager: DVD-ROM
erster Test: 04/02
letzter Test: bis heute
getestete Spiele: 213
Wertungsdurchschnitt: 72,8%

aktualisierte, internationale Verkaufszahlen aus dem Buch "Spielkonsolen und Heimcomputer”

MAN!A(-Gebote

Unsere sehnlichsten Wiinsche an die
internationale Entwickler-Gemeinde

i Virtuelle Kameraden, die wie ein Hihnerhaufen

I. Du sollst keine dummen
KI-Kumpane erschaffen!

ins feindliche Kreuzfeuer spurten oder an Tiren
Staus verursachen, wollen wir nicht mehr sehen.

Siinder: Der Anschlag Heiliger: Brute Force

e D o T ey 10131 F R sk L

Il. Du sollst deine Basewichte nicht mit

iibermenschlicher Weisheit segnen!
Kaum lugt man um die Ecke, schon ballert der
feindliche Scharfschitze los - vor allem Ego-
Shaoter werden so zum nervigen SpieBrutenlauf.

Snder: The Getaway Heiliger: Halo

L

IIl. Du sollst den PAL-Markt ehren!

Dicke Balken, miese Synchronsprecher und
eine stotternde Bildrate dank fehlendem 60Hz-
Modus - zu lange wurden hiesige Zocker mit
diirftigen Anpassungen gedemiitigt.

Siinder: Square Heiliger: Capcom

IV. Du sollst jede 128-Bit-Konsole gleich-
wertig behandeln!

Warum sehen trotz individueller Konsolen-Starken

alle Umsetzungen gleich aus? Der MAN!AC-Senat

fordert maRgeschneiderte Konvertierungen.

Siinder: Dr. Muto  Heiliger: Soul Calibur 2

L) e o iy (1 S o RSk . Weey

-

V. Du sollst die Hande des Spielers

nicht verknoten!
ppelt belegte Tasten oder obskure Knopf-
Kombinationen geféllig? Zu viele Titel nerven
mit ungeniigender Steuerung - so verlieren be-
sonders Einsteiger schnell den Spafi.
Siinder: Commandos 2
Heiliger: Super Mario Sunshine

V1. Du sollst den Zocker nicht mit
kniippelharten Stellen frustrieren!
Wahrend standiges Speichern in PC-Gefilden
zum Standard gehart, schlagen sich Konsoleros
mit unfairen Ricksetzpunkten und limitierten

Speicher-Optionen rum.

Sinder: Maximo Heiliger: Primal

T Rmaacy 5w o ey = W

VIl. Du sollst dein Produkt nur fertig in
die Laden stellen!

Vor lauter Marketing-Hype bleibt oftmals keine

Zeit zum Testen der Produkte - anders sind Clip-

ping-Fehler sowie Abstiirze nicht zu erkldren.

Siinder: Enter the Matrix ~ Heiliger: Etemal Darkness

R o 5 Sy

VIIl. Du sollst kein sInnioses Gemetzel
veranstalten!

Wenngleich wir keine ubersenstblen Moralpre-

diger sind, gehen einige Brutalo-Orgien zu

weit. Kein WUnder, dass die unwissende Gesell-

schaft nach strengen Gesetzen ruft.

Sunder: Soldier of Fortune 2

Heiliger: Der Herr der Ringe: Die Zwei Tirme

ow w0 Mg (ERE Y

1X. Du sollst die Augen des Spielers mit
fliissiger Darstellung erfreuen!

Beim Anblick diverser Ruckel-Machwerke (

forchten MAN!AC-Redakteure taglich um Ihr Au-

genlicht.

s e

, Winnie Forster/Gameplan

Siinder: Jet lon GP  Heiliger: F-Zero GX #
il
X. Du sollst dein Abenteuer nicht
kiinstlich in die Lange ziehen!

Hol mir doch mal Gegenstand A aus Hohle B!
Mit solchen Satzen kaschieren zahlreiche Pro-
grammierer den dinnen Gehalt ihrer Produkte.

Siinder: Final Fantasy 10 Heiliger: Onimusha 2

f
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Capcoms Horrorkult glénzt bis heute mit einfallsrei- | | Beat'em-Ups sind eigent-

Was hatten die leichtbeklei- | | Dass Eishockey kein sanfter Sport ist, weiR eigentlich
chen wie diskussionswirdigen Anzeigenmotiven - lich nicht nur fir tumbe deten Mddels mit der Pan- jedes Kind, spatestens nach der Anzeige fir NHL
den Vogel schieBt aber Resident Evil Director’s Cut ab, | | Klopper - nur Bloody Roar | | zerballerei Assault Rigs zu Powerplay Hockey ‘98 hat's auch der letzte Kufenmuf-

| das auf makabre Art und Weise mit den Operations- | | 2 wollte partout eine 10- | tun? Nichts, aber als Blick- fel begriffen - geholfen hat das originelle Motiv letzt- |
| dngsten von Krankenhaus-Patienten spielt. | | schwache Zielgruppe... | fang wirkten sie Wunder. | | lich nichts, die Sportserie ist seit Jahren verschollen. |

-
- o 2
Poe e

@\ege\q‘.um

-
—

Keine andere Werbung sorgte redaktionsintern fiir so

Wahrscheinlich war Schumi | | Eigentlich kein Wunder, Zum Glick fir das heutige | | Auch Cybermedia kennt die

| schon damals zu tever: dass der Dreamcast ein- | groBe Diskussionen wie die des PSone-Ego-Shooters| | Atari verschwand das der- | | Kunst der Konfusion: Vor
| Das durchgeknallte Werbe- | | ging: Arrogante Worte | Disruptor: Einige fanden den durchsiebten Teddy ir-| | maRen peinlich gestartete | | vier Jahren kam kaum je-
motiv von Formel 1 ‘98 statt sinnvoller Werbung gendwie faszinierend, andere villig abstoBend. Nur| |Retro-Label verdient und | | mand drauf, dass es hier

hat aber auch was fir sich. | | bringen eben selten was. eins ist klar: Heutzutage ist so ein Motiv kaum denkbar.| | schnell in der Versenkung. | | um ein MANIAC-Abo ging. J

-..UND BILDSCHIRMFOTOS AUS 10 JAHREN MAN!AC
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hgtion view
Das N64 (hier ein Castlevania) lieferte

Unendliche Weiten: Dieses Bild von Ace
Combat 4 zeigt wirklich wenig. (gewollten) Balken im Bild. die schwammigsten Bilder. 2 sorgte fiir Layout-Albtraume.

Fear Effect verbliiffte mit den graRten Diisteroptik und Grieselfilter: Silent Hill

[ETHHTTT T

2l s’ el ARMMD, | IHEALTH i
Tecmos Dead or Alive 3 sorgt im GBA-Ego-Shooter wie Doom sorgen fiir Ein einziges gezeigtes Gimmick aus 0b’s deshalb nicht nach Europa kam?
Standbild fiir unziichtige Anblicke. grausig-pixelige Bilder. Eternal Darkness sorgte fiir Proteste. Die Splatter-Action Hlbleed.

CIMAN!AC
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12-2003 MAN!AC



GESETZE. KNOCHEN. BOARDS. REKORDE.
Du wirst sie alle brechen.

LAWINEN. SCHNEESTURME. RIVALEN. ALBTRAUME.
Du musst sie alle bezwingen.

Ebenfalls erhéaltlich:

Der Berg ruft unter

easportsbig.de

—
(-] ZUD&IWU{WD Arts | nic Arts, S, tas EA SPORTS-Loge, EA SPORTS BIG und das EA SPORTS BIG-Ls Marken beziehungswel Marken von Electronic AfSiinc. in den Vereinigten SIa8tEn und/oder anderen Liindern. Alle Fechte vorbehalten “PlayStation” und das
S| d Marken weise eingetragene Marken von Sony Computer Entertainment Inc, Microsoft, Xbox und da =Logo sind entweder Mar jene Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landem und werden unter Lizenz von Microsaft verwendet.
il 2 Boy Advance" 5 Nintendo GameCube®-Logo sind Marken bezihungsweise eingetranene Marken von ﬁm{ 2001 Nintendo. Alle anderen sind Eigentum ihrer jeweiligen SPORTS™ ist eine Electronic ArsT™-Marke.
-

.
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Dassmrofe

Gewinns

Frei nach dem Motto “Kein Jubildum
ohne ordentliches Preisausschreiben” haben wir
den Videospiel-Herstellern exquisite und zum
GroBteil nicht im Handel erhaltliche Gewinne aus
den Lagern geleiert.

Um an die feinen Preise zu kommen,
miisst thr nur folgende Aufgabe losen:

Ordnet die (unverdnderten) Fiihrerschein-Bilder den entsprechen-
den Redakteurs-Comic-Figuren zu. Einsendungen mit zwei oder
mehr richtigen Antworten wandern in die Lostrommel.

Codemasters:
1x gerahmtes
”Colin McRae”-Bild, signiert von Colin McRae
_1x BVB-Trikot, signiert von Jan Koller I
3x "club Football Bayern Miinchen” (PS2)
~ 3x "Micro Machines 64 Turbo” (N64), signiert
3x HSV Brotzeitdose

Schreibt die Antworten (z.B. A1 oder B3) 2x Codemasters-Badetuch
und Eure drei Preiswinsche
auf eine Postkarte

und schickt sie an: : roitreeidelf ‘ X | (aton2_2
Cybermedia Verlag GmbH : : e ;S 7\ (. /? #
MAN!AC-Jubildum L whis Jnihnc Sy Vg jie

Wallbergstr. 10 3x reda™ (Xbox O ystation & n(‘,i‘
86415 Mering . X

Einsendeschluss ist der
5. Dezember 2003.
Der Rechisweg

ist ausgeschlossen.

12-2003 MAN!AC
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Microsoft: Ubisoft:

1x "Steel Battalion”, 1x PS2
signiert von den MAN!AC-Redakteuren mit “BG&E”-Motiv Airbrush

2x "Voodoo Vince”-Puppe : 5x Longsleeve-Shirts "BG&E”

BTNl e AR iR 5x “Prince of Persia”
| 5x ”Brute Force” plus Goodie-Pack

| 5x_“Project Gotham Racing”
_5x "Project Zero”
_”shenmue 2”
aufblasbare Xbox-Couch

signiert vom deutschen Xbox-Team
Master Chief Figur 3x original Blaupause eines

= R IR Schiffsmodells aus ”Star Wars

K Xbex Sx I—!!?“elba“,d Rebel Strike”, GréBe AO,
Xbox 5‘?"“”“'.“.‘!' streng limitiert

Xbox Jojo T3 o e R e limitierte ”Star Wars Rebel

leuchtender Xbox Gummiball Strike” Gamecube-Bonus-Disc

"”Star Wars Rebel Strike” -Poster

/ =
T alEEvwy LT S o
e = O {

Konami:

1x ”Metal Gear Solid 2” (PS2), signiert von Hideo Kojima
1x ”silent Hill 3”-Tasche mit Taschenlampe, Aufklebern,
Blechbox, T-Shirt und Plastikaugen

1x “Castlevania” Artwork-Buch

5x "Metal Gear Solid 2”-Making of in schmucker Blechhiille
3x ”Mortal Kombat Deadly Alliance”-Tasse plus T-Shirt

4x "Ready 2 Rumble Boxing” Boxer-Short

1x ”Dr. Muto”-Figur

1x ”NHL Hitz 2003”-Figur

MAN!AC 12-2003
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j Tocker uber den Dreikampf der Konsolen
& diskutieren, hat die Playstation 2 die
: japanlsche Spielszene sicher im Griff.

. Game Show ihren Landsleuten und
vor allem wie in Zukunft gespielt wird

. gangenen Jahren immer wichtiger,
denn mit manch abgedrehtem Spe-
zialcontroller oder kuriosem Link-Fea-
ture kann der verwunderte Besucher
ohne fachlichen Beistand zundchst
wenig anfangen: "Tanzen... wer, ich?”
In diesem Jahr war die Tokyo Game
Show graRer als je zuvor: 111 Aus-
steller aus Japan, Korea, Taiwan, USA
und Europa zeigten Gber 500 Spiele
und neues Zubehdr. Am grof3ten war
die Auswahl fir Playstation 2, aber
auch die PSone wurde mit einigen

Riesig: Unter den monstrosen Wum-
men von “Ratchet & Clank” spielten
Sony-Fans den Nachfolger zum baller-

lastigen Hiipfspiel.

Japan ist das Mutterland der
Dberuhmlesten Konsolenent-
wickler: Ende September prasentie-
ren Sega, Konami, Capcom & Co. auf
der alljahrlichen Spielemesse Tokyo

'S0 D DIele g ] ( . & I
Neben den groBen Konsolen wurde auch
Japans neuste Handy-Generation mit Spielen
verwdhnt: Besonders fleiBig zeigen sichTecmo | =
und Square-Enix, die u.a. mit “Ninja Gaiden”, |~ el .
"Sumo” und §
"Final Fanta-
sy” einige
| Action-  und
Rollenspiel-
klassiker aufs LCD umsetzen. Die technische Meisterleistung
& geht aber auf das Konto von Namco: “Ridge Racer” nutzt zwar
nur einen Teil des Handy-Bildschirms, spielt sich dafiir aber fast
so flott wie auf PSone. Wegen dem Winz-Helden steuert sich
sonys “1Q“ etwas ungenau, dank Vollbildmodus und groBen
Sportlern bietet Wows "Real Tennis” dagegen viel Ubersicht.

i
v
:‘ o 3
1

Outsourcing: Die Handy-Spiele aller Hersteller
wurden auf einem Stand gemeinsam prasentiert.

Die dusme Nevauflage kommt
fiir Xbox und den Oldie gibt’s fir
Handys: Tecmos “Ninja Gaiden”.

Real

Bescheidene Auflosung, aber fast so schnell wie auf PSane: ” |
o Tennis” (links), “Ridge Racer” (Mitte) und “IQ” firs Handy werden in |
‘ Japan von Vodafone vermarktet. J

Heimspiel fiir Sony: Wahrend westliche

auslandischer Fachpresse, was und -

- letzterer Aspekt wurde in den ver-

Titeln und Neuauflagen bedacht. Nin- :
: : Demao-Spiele, aber japanische Zocker

- Xbox und grinst, weil ‘X’ ein

Geschiittelt, nicht geriihrt: Zu “James Bond: Everything or Nothing” fiir Gamecube
luden Electronic Arts und asiatische Ladies an die Cocktail-Bar.

her die Rekordzahlen: Auch die leuch-
tenden Stande von iMode-Major NTT-
DoCoMo, Nokia, einigen PC-Entwick-
lern und Colleges fir Videospielde-
sign bezirzten 150.000 Besucher mit
uberdimensionalen Bildschirmen und
Show-Finlagen - und wenn sich die
Massen mal zerstreuten,
k wurde mit Megaphonen
tapfer zurickbeordert.

Selbst ist der
Spieler
Lautstarkes Auftreten
war auf der TGS
Pflicht, weil ne-
benan Sony, Ko-
nami und Namco
’ die -Besucher mit
wuchtigen  Beats
beschallten.  Die
spektakuldrste  Show
der Messe wurde “Eye-
Toy: Groove” spendiert:
Sony heizte den Fans nicht
nur pausenlos mit japani-
| schen Rappern ein, son-
| dern lies auch noch grau-
haarige Rentner und molli-
ge Grundschiler Gber die

tendo bleibt der Messe traditionell
fern, deshalb waren Gamecube und
Game Boy nur sparlich bei Fremdher-
stellern vertreten. Die Xbox hatte es
ebenfalls schwer: Microsoft ver-
schenkte zwar grozigig DVDs und -

stehen der Konsole aus Ubersee im-
mer noch kritisch gegeniiber - ‘Batsu-
Box" schimpft man dort die

japanisches  Symbol  fir
‘Falsch’ bzw. ‘Schlecht” ist.

In drei Hallen der Makuhari-
Messe machten sich aber zum
ersten Mal nicht nur die Vi-
deospielhersteller breit, da-

Wer nicht fihlen will, muss hiren:
Selbstsicher preisen die Studenten
des ‘Japan Electronic College’ ihre
PC- und Playstation-Spiele an.

12-2003 MAN!AC
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| SOUARE Enjx

Mit schnellen Schwerthieben gegen
Bitmap-Monster: Im “Dragon Quest
Kenshin”-Kerker herrschten strenge
Sicherheitsvorschriften.

Bihne hiipfen - ein Spiel fir jeder-
mann, soviel steht fest.

gegen selber auf die Pauke hauen:

verkauft wird.
Musikmeister Konami hatte seinen

neusten “Dance

Namco trommelt die Spieler zusammen: “Taiko No Tatsujin 3rd Gen

Kampf der Online-Simulationen: Fiir ”Gran Turismo 4" und “Steel Batta-
lion: Line of Contact” (rechts) zwangten sich die Spieler ins Stahl-Cockpit.

i geht’s heftig zur Sache: Bei der "Par-
ty“-Variante steht gemeinsames Part-
i ner- und abwechselndes Wetttanzen
. im Vordergrund, wahrend Ihr in "Ex- -
© treme” nonstop kreuz und quer Gber
. gleich zwei Matten hechtet - ganz
. schon schweiltreibend, da bleiben
¢ Euch
. schwere Aus-
. rutscher
© erspart.
‘ die anderen
{ Musikserien
© wurden
Bei der Konkurrenz musste man da- :
‘ den bedacht,
Namco driickte uns Bongo und Schla-
ger in die Hand, um mit "Taiko No
Tatsujin 3rd Generation” unser Rhyth-
musgefiithl zu prifen - Einheimische :
bewiesen allerdings mehr Routine, :
weil die Trommel in Japan bereits
¢ hauten auf die neun Tasten des
: "Pop’n’Music 9“-Boards.
Stand vorsichtshalber gar mit Schaum-
stoffmatten ausgelegt, denn in den
Dance”-Updates

folgen-

nicht
Auch

mit
neuen Episo-
so scratchten
Videospiel-
musikanten
bei "Beatma-
nia 2 DX” auf
Plattentellern in OriginalgroRe und

Lediglich
“Karaoke Revolution”“-Sdnger konn-
ten sich vom Gewd(hl abseilen: Fir
den klaglichen Erstkontakt mit dem

NS P T ,
eration” kostet

samt Bongo-Controller umgerechnet rund 60 Euro - gar nicht teuer!

MAN!AC 12-2003

Controller ‘Mikrophon’ errichteten die :
racksichtsvollen Konami-Mitarbeiter
schalldichte Zellen mit Panzerglas-

fenstern.

Sperrgitter und Sicherheitsabstand
sollten die Besucher auch bei Square- :
Enix respektieren, um nicht vomn Hel-

Anzeige

denschwert

ist eine eigen-

auf
veau, die samt
kabellosem

liefert

niederge- °
streckt zu wer-
den: “Dragon
Quest Kinshin”

standige Kon- -
sole mit Grafik
SNES-Ni-

Schwert-Con- -
troller ausge-
wird. -
Wie in einem Oldie-Rollenspiel lduft
man feldweise durch die Abenteuer- '
welt, die Bitmap-0ptik ist aber 3D: :
Geprigelt wird mit horizontalen, ver- ;

Iwolf Piloten rasen in “Sega GT On-
line” um die Wette, auBerdem diirfen
die Spieler Extras downloaden.

Pawsrsd by XBOX

Todestritt im Gewitter: “Dead or Alive
Online” vereint die ersten beiden
"DoA"-Turniere und Internet-Kampfe.

tikalen und diagonalen Schwerthie- = &2 -

ben. Mit etwas Ubung lasst sich die :

Klinge dabei prazise schwingen.

Total vernetzt

Neben dem Trend zum korperlichen :
Einsatz sind auch vernetzte Matches :
grol im Kommen: Sowohl in Sonys
“Gran Turismo 4” als auch in Capcoms

K3 e —

Bithne frei fiir “EyeToy: Groove”

o=

: Wahrend die Rapper japanische Rhymes vom

;ﬂﬁ
. " -
Altes Spiel mit neuen Kampfen: Kar-
ten sollen in “Phantasy Star Online 3”
fiir mehr Kommunikation sorgen.

stapel lassen, iibertragen Kameramanner die Live-Action auf gigantische Monitore
(links). Muss der Merchandise-beladene Durchschnittsjapaner dann aber selber ran,
sieht "EyeToy: Groove” weniger spektakular aus (rechts).
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AKTUELL

“Steel Battalion: Line of
Contact” werdet Ihr on-
line ins Cockpit steigen
und via Headset mit Team-
kollegen und Feinden plau-
dern. Das kam an: Wer in

eine der dutzend Renn-
und Mechkapseln klet-
tern wollte, musste iiber
30 Minuten Schlange ste-
hen. Auch ”Sega GT
Online” lud zum Internet-
Rennen, allerdings ohne Headset-
Verbindung.

Ballerei in Realwelt und Cyberspace: Konamis "Cool Girl” mischt
Elemente aus "Tomb Raider” und “The Matrix”.

Fans japanischer Knuddelrollenspiele
freuen sich auf “True Fantasy Live On-
line”, in dem sich bis zu 3.000 Cel-
shading-Spieler in einer Welt tum-

meln. Erforscht wird das gigantische
Areal in zehnkopfigen Partys, die fur :

flotte Reisen auch mal in den Sattel
von Pferden, Drachen und Kamelen
steigen - kommuniziert wird per Tas-
tatur und Sprechblasen. Spannende
Internet-Kampfe verspricht auch
“Dead or Alive Online”: Der grafisch
und akustisch dberarbeitete Remix
der ersten beiden Turnier-Episoden

Exotischer PS2-Grusel: In From Soft-
wares “Nebula” sucht thr mit den
Kameras eines Rauschiffwracks nach
den Seelen der Besatzung.

exklusiv auf Xbox.

Geisterstunde

Auffallend viele Neuerscheinun-
gen wollen Euch zudem das Gru-
seln lehren, Capcoms Stand-
architektur glich gar einem Spuk-

bezaubert mit Schneewirbeln und
blendendem Blitzgewitter - ebenfalls

Air Force Delta Strike PS2 Konami | Simulation Nein €
Castlevania: Lament of Innocence PS2 | Konami [l Action-Adventure Nein &
| cool Girl 1 PS2TN Konami Action-Adventure Nein @
Dance Dance Revolution Extreme Ps2 Konami Musikspiel Nein [
Dance Dance Revolution Party Collection Ps2 Konami Musikspiel Nein_ ]
Dead or Alive Online Xbox | Tecmo | Adtion-Adventure Ja ¢
Energy Airforce Ps2 AT Simulation Nein [
Final Fantasy 11 PS2 Square-Enix Rollenspiel Ja e |
" Front Mission 4 pPs2 Square-Enix Strategie Nein @ :
Karaoke Revolution ps2. | Konami | Musikspiel Nein | e |
| Kenshin Dragon Quest eigenes Square-Enix Action-Rollenspiel Nein | [ i
" Killer 7 | nGe Capcom Action-Adventure Nein € |
Metal Gear Solid: The Twin Snakes NGC | Konami Action-Adventure Nein &
Metal Gear Solid 3: Snake Eater PS2 ; Konami Action-Adventure Nein &
Monster Hunter PS2 Capcom | Action-Rollenspiel Ja @
Ninja Gaiden 5 Xbox Tecmo Action-Adventure Nein =
Onimusha 3 PS2 ‘ Capcom Action-Adventure Nein | &
Onimusha Buraiden PS2 Capcom Beat’em-Up Nein &
Phantasy Star Online Episode 3: C.A.R.D. Revolution NGC Sega Karten-Rollenspiel Ja [
R: Racing Evolution il i PS2, Xbox, NGC| Namco Rennspiel Nein &
| | Ratchet & Clank 2 PS2 Sony Jumpn’Run Nein &
Resident Evil Outbreak pPs2 (apcom Action-Adventure Nein &
Sega GT Online 4 Xbox Sega Rennspiel Ja €
Seven § i 200X a3 PS2 5 Sammy Action-Adventure Nein | @
Shadow Hearts 2 Ps2 Azure Rollenspiel Nein ¢
Taikou no Tetsujin 3rd Generation Ps2 | Namco Musikspiel Nein [
Time Crisis 3 ¥ PS2 Namco Action Nein &
| | True Fantasy Live Online | Xbox Microsoft | Rollenspiel Ja &

[40]

Neben Samanosuke steuert lhr in ”Oni-
musha 3“ auch Jacques alias Jean Reno,
der mit einer Kettenpeitsche kampft.

i schloss. Ein Riesenschack war "Resi-
~ dent Evil Outbreak”, das urspringlich
als Online-Spiel geplant wurde und
nun doch fiir Solisten erscheint: In der
Flucht aus dem Militarlabor unter
Raccoon City stehen Euch drei KI-Hel-
fer beiseite, die Euch eigenstandig
Zombies vom Hals halten und auch
auf Kommandos reagieren - im De-
molevel lieB sich mit dem Zusam-
menspiel prima experimentieren.
Fir Aufsehen sorgte auch die rabiate
“Onimusha 3”-Prasentation, in dem
die Damonen des japanischen Mittel-
. alters das moderne Paris uberfallen.
Kinoreife Schwert- und Peit-
schengefechte garantieren
dabei Hollywood-GréRen:
Der neue Co-Held ist ein
Polygon-Double  von
Jean Reno (“Leon
der Profi“) und
als Action-Direc-
tor wurde Don-
nie Yen ("Blade
2") engagiert.
Kalte Schauer
ergriff die Spie-

. ler auch bei Konami
= ("Castlevania” und
= ﬁ“(ool Girl”), Sammy

' ("Seven Samurai
f 20XX”) und Tecmo

("Ninja Gaiden”), die in
allerhand distere Aben-
teuerwelten entfihrten.
Besonders unheimlich
zeigte sich Sonys “Forbid-
den Siren”, in dem Ihr ver-
schiedene Charaktere in ei-
ner Geisterstadt spielt und
bizarren Figuren begeg-
net: So miisst Thr mit der
Taschenlampe nach Zom-
! bies suchen und ein blindes
Madchen in Sicherheit brin-
s gen - trotz 30° im Schatten
schlotterten uns die Knie! oe

12-2003 MAN!AC




ALOHA HEISST AUCH LEBE WOHL.

Pearl Harbor. Sonntag, 7. Dezember 1941.

Willkommen im Paradies, Soldaten!
Kimpfe um dein Leben — USS California bis zum
Maschinengewehrtriiger auf einem Schnellboot, withrend

G

Battleship Row um dich herum in Flammen steht. Wenn
du iiberlebst, beginnt ein Inselhiipfen voller Albtriume
quer durch den Pazifik — von Guadalcanal bis an den
Kwai und zu den Philippinen.

e

RIS

1 b Challenge Everything
@ mohrs.eagames.de

GAMEBOYsovance ~ PlayStation.2 Das Spielen ist vorbei, melde dich freiwillig.™



_AKTUELL N

Preiskampf: Gamecube jetzt schon fur 99 Euro

I» Geiz ist geil! So scheint das neue
Motto von Konsolen-Hersteller Nin-
tendo zu lauten. Ab sofort verhakert
der “Mario”-Konzern seinen Game-
cube zum Schleuderpreis von 99 Euro
- wer da nicht zugreift, ist selbst
schuld! Doch es kommt noch besser:
Auch die vier Software-Hits “Starfox
Adventures”, “Metroid  Prime”,
“Mario Party 4” sowie “Super Mario
sunshine” gibt's zum Spartarif -
schlappe 30 Euro kostet Euch jeder
einzelne Titel. Nicht nur in Deutsch-
land erhdht die Nippon-Manufaktur
ihren Preisdruck, auch Japan wie USA
profitieren von der Verbilligung:

Deutschland ist lo(ker-Weltmelster'

> Was Rudi Véllers Kickenruppe ver-
sagt blieb, gelang der deutschen
Gamer-Nationalmannschaft: Bei den

“World Cyber Games” schnappte
man sich erstmals den Weltmeister-
titel. Besonders erfolgreich zockten
die zwillingsbriider Daniel und Den-
nis Schnellhase, welche das "FIFA
2003"-Finale zu einer rein teutoni-
schen Veranstaltung machten. Eine
weitere  Goldmedaille  konnte
Andrew James Regendantz verbu-

~£3 Na wo gibt's denn sowas:
Da dachte ich immer,
_~" Internet-Wiirmer trafen
nur dusselige Redakteure,
und dann fallen die Herren von
Valve auf solch einen Taschenspielertrick rein.
Dass man sich iiber Microsofts (nicht gerade als
Sicherheitsbollwerk bekanntes) Outlook den su-
pergeheimen “Half-Life 2”-Quellcode stibitzen
lasst, dirfte - mit Verlaub - an Blodheit kaum zu
iiberbieten sein. Unsere Nachfragen bei Entwick-
lern bestatigten jedenfalls, dass solche Pannen
dank stark verschliisselter Zugange an sich
unméaglich seien. Mit den Datendieben sympa-
ihisiere ich freilich ebenso wenig: Wer das geisti-
ge Eigentum anderer entwendet und damit auch

[42]
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® - ARME OPFER ODER FAHRLASSIGE TROTTEL?

wahrend amerikanische Zocker 99
Dollar fir den Wurfel I6hnen, zahlen
Nippon-Spieler 14.000 Yen (umge-
rechnet ca. 108 Euro). Und die
aggressive Preispolitik wirft tatsach-
lich ersten Profit ab: Am US-Markt
uberflugelte Nintendos 128-Bitter
kurz nach Bekanntgabe der neuen
Abgaberichtlinien selbst die PS2-Ver-
kaufe um 20 Prozent. *tbenfalls
bemerkenswert: In einer Sendung
des Nachrichtenkanals CNN besta-
tigte Europa-Chef David Gosen, dass
ein Nachfolger des Gamecubes
definitiv im Jahr 2006 erscheinen
wird.

T S e

chen - er gewann das "Age of Em-
pires 2”-Endspiel. Somit verwies das
BRD-Team die Mannschaft von China
auf den zweiten Platz - MAN!AC

gratuliert zu diesem grofen Erfolg!

noch zur Verschiebung eines heiB ersehnten
Ego-Krachers beitragt, gehdrt sofort in den
Knast - basta! Tatsachlich steht die Existenz
von Valve bei der peinlichen Sache auf dem
Spiel: Kosten durch die Release-Verlegung,
enormer Arbeitsaufwand zur Rekonstruierung
der verlorenen Daten und nicht zuletzt die
vorerst ausbleibenden Lizenzertrdge summie-
ren sich zu einem dicken Netto-Verlust. Bleibt
nur noch die Frage, wer von dem kriminellen
Akt profitiert. Mit gesundem Menschenver-
stand kann es darauf eigentlich nur eine
logische Antwort geben: Namlich Konkurrenz-
Schmieden, deren Produkte angesichts der
Technik-Revolution von "Half-Life 2” sang-
und klanglos untergegangen waren.

Datenklau bei Valve:
Half-Life 2 verschoben

b schock fur alle Action-Fans: Der
erhoffte PC- bzw. Xbox-Uberknaller
"Half-Life 2" wird erst im April 2004
erscheinen. Der Grund fur die lange
Wartezeit: Durch eine Sicherheits-
licke im Mail-Programm "Outlook”
verschafften sich Datendiebe Zugang
zum Quell-Code der Ego-Hoffnung.
Entwickler Valve versucht nun, den
entstandenen Schaden schnellst-
maoglich zu beseitigen. Besonders
argerlich fur die Programmierer:
Eigentlich wollte man die Routinen
per Lizenzierung an Fremdhersteller
weiterverkaufen - ergo droht nun ein
enormer finanzieller Schaden.

BERICHTE, ANALYSEN
UND TRENDS AUS DER SPIELEBRANCHE...

P> Ironie des Schicksals: Kaum trudelt
die finale Test-Fassung von Activi-
sions Gangster-Drama in der Redakti-
on ein, schon macht “True Crime”
negative Schlagzeilen. Will doch der
amerikanische Schreiberling Robert
Crais samtliche hergestellten Exem-
plare des Titels sofort einstampfen
lassen. Videospiel-Held Nick Kang sei
eine Kopie seiner Roman-Figur Elvis
Cole, heiBt es in der zugehdrigen An-
klageschrift. Dartuber hinaus wirde
die Story von “True Crime” stark den
Buchern "The Last Detective” (siehe
Cover oben rechts) sowie "L.A. Re-
quiem” ahneln. Eine Stellungnahme
von Publisher Activision wird in den
nachsten Wochen erwartet - MAN!AC
berichtet dann ausfuhrlich tber den
Ausgang des Verfahrens.

Versteht keinen SpaR: US-Autor Robert
Crais zieht gegen Activision vor Gericht.

+++Der Dreamcast lebt: Die
Homepage www.dreamcast-
petition.com zieht in Balde um. Interessierte
finden weiterhin unter www.dreamcast-
scene.com neue Infos zur Sega-Konsole. +++
Uberraschend: Simon Jeffery hat sein Amt als
Prasident von LucasArts ohne Angaben von
Grinden niedergelegt. +++ Auf Wiedersehen:
“Rez"-Erfinder Tetsuya Mizuguchi verldsst Sega
und widmet sich neuen Aufgaben - wahrschein-
lich griindet der legendare Spielemacher ein
neues Entwicklerstudio. +++ SCi investiert:
Nach den hervorragenden Verkdufen von
“Conflict: Desert Storm” bzw. dessen Nachfol-
ger GObernimmt SCi die zugehdrige Spiele-
schmiede Pivotal fir insgesamt 2,36 Millionen
Pfund. +++ Neue Nintendo-Konsole: Um den
chinesischen Markt zu erobern, verdffentlicht
Nintendo eine auf den asiatischen Markt zuge-
schnittene Konsole. Die Spielekiste basiert auf
der Gamecube-Technik und kostet umgerechnet
50 Euro. Zugehirige Software wird jedoch nicht
auf Datentragern verkauft, sondern an Automa-
ten auf entsprechende Flash-Karten gesaugt.
+++ Namco auf der Erfolgsspur: Publisher Nam-
o revidierte unlangst samtliche Geschaftsprog-
nosen nach oben. Als Grund wurden die stei-

genden Verkaufe auf dem
japanischen Markt genannt.
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- Die Wiirmer sind los! Und gefihrlicher als jemals zuvor. Wer im Kampf auf Leben und
Tod das Schlachtfeld als ganzer Wurm verlassen méchte, sollte besser die richtige Strategie,
das notige Augenmall und Nerven wie Drahtseile haben. Lass Dich nicht wurmen und
ziehe in den Kampf Deines Lebens! W W W.SHGA-EUROPE . CON WORNS

ncept Andy Dan
Microsoft, Xbox and the Xbox logos are sithar ragistan
: he

played” logo are registered trademarks or tradermark:



Konsolen-Visionen der MAN!AC- Leser

Zahlreiche ungemein kreative °
Einsendungen machten uns die Wahl :

bDie Entscheidung ist gefallen: .

der besten Konsolen-Visionen mehr

als schwer (siehe Wettbewerb in -
MAN!AC 09/03). Besonders bemer-
kenswert dabei die interessanten -

Wortschapfungen: Von PS3 Dolphin

iber Nintendo Starball, Oryon und :
Volcano bis zu Xenon oder Zeptar rei- :
chen die Kreationen. Guido )inger !

aus Aachen will den Nintendo-
Markennamen gar durch ‘Fusajiro” er-
setzen - den Vornamen des Grunders
Yamauchi.

Technik, die begeistert
Bei den technischen Innereien
dhnelten sich viele Konzepte:
Ein serienmalig eingebauter
Breitbandzugang, eine grofie
Festplatte sowie Vierspieler-
Adapter sind da schon Minimal-
Anforderungen. Daneben wiin-
schen sich viele Leser eine Fiille
an Schnittstellen: USB, Firewire,
optische Ausgdnge, HDTV sowie

Stefan Biittner sorgt mit sei-
nen 3D-Entwiirfen der Xbox
2 (oben), Gamecube 2 (oben
1echts) und PS3 (rechts) fiir
reges Staunen.

R b LT

LAN-Port sollten ebenso integriert
sein. Neben Abwartskompatibilitat :
und Slot-In-Laufwerk sorgt ein LCD- -

Display an der Konsole fur hilfreiche

Informationen Ober das laufende :
spiel oder Film-DVDs. So geht der
Trend eindeutig in Richtung All-in-
One-L6sungen, voller Online-Unter- -
stitzung sowie Funk-Controller. Die -
Ps3 von Yiktor Kélbig aus Ludwigs- -

burg wird dagegen ausschlief3lich mit
Datenhandschuhen bedient - pas-
send dazu gesellt sich Cyberbrille

samt Funkempfanger fir das volle
© Virtual-Reality-Erlebnis. Erstaunlich: -
Einige Nachwuchs-Designer arbeite- -
ten gar eine Preispolitik fur Konsole

[44]

und Zubehor aus.

Beim AuBen-Design
zogen die Kinstler

alle Register: Neben

extravaganten Kugel-,

Kegel- oder Prismen-
formen ist die nachste Ge-
neration vor allem von HiFi-Kompo-
nenten inspiriert. Leider kon-
nen wir hier nur eine kleine
Auswahl herausragender Stu-
dien zeigen (mehr auf den
Leserbrief-Seiten). Herzlichen
Dank an alle Teilnehmer - wir
freuen uns auf zukinftige
Design-Wettbewerbe. ts

Alexander Zachs PS3 vereint be-
wahrte Hemente und setzt auf
Robustheit und Standfestigkeit.

'}’l.\l'l“'l‘

Frank Kirchhof trumpft mit seinem
3D-Rendering des Nintendo
Phoenix in diversen Farben auf.

Gedankeniibertragung? Auch die
geniale Studie von Zeljko Zemlic aus
Krefeld tragt den selben Namen.

- ab/gnq £ W54l

./K.n‘. Lrippan

Neben ausfiihrlichen technischen Daten und lahlreuchen Sklzzen beeindruckte
David Berger aus dem dsterreichischen Steinhaus mit einer coolen Idee: Ein Hard-
ware-Mock-Up zeigt schon die wichtigsten Bauteile seines ‘Super Gamecube’.

12-2003 MAN!AC
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[£¥] Einauge sei wachsam: Diesen stahlernen Zwischenboss miisst Ihr standig auf seine blaue Linse

hauen. Aber Vorsicht: Der Kerl teilt mit riesigen Scherenhdnden méchtig aus.

18 Monate nachdem Capcoms
US-Studio seinen “"Maximo” in die
PAL-Laden stellte, geht die charmante
"Ghosts'n'Goblins”-Hommage weiter.
Anders als im Vorganger legt sich der
titelgebende Jungfrauen-Retter heuer
mit einer gemeingefahrlichen Robo-
ter-Armee an: Die Metallschurken ter-
rorisieren namlich arlose Dorfbe-

}Das ging ja schnell: Gerade mal

P A

BEBO/I+TEITL>TMSR RN,
THhT AL DE— D

wohner und stibitzen zudem deren
Seelen. Letztgenanntes Delikt kann
auch Gevatter Tod nicht dulden: War
Euer Verhdltnis zum Sensenmann bei
Teil 1 noch angespannt, geht’s nun
gemeinsam gegen die stahlernen
Unholde. Ergo verwandelt sich Euer
fescher Bildschirm-Ritter nach ausrei-
chender Metzelei kurzzeitig in seinen

'en Satanskumpel um sodann

noch kraftvoller zu
agieren. Am grundle-
genden Spielprinzip
andert sich dennoch
herzlich wenig: Egal
ob wagemutige

riose Massenkeilerei-
en oder sporadische Ratsel -

mo” vermengt Genre-Zutaten zu
einem schmackhaften Gruselbrei.

Livile Opfer unerwiinscht!

Clevere PS2-Heroen vertrauen dabei
stets auf ihre treue Klinge: Per Knopf-
druck zieht thr dem anrickenden
Feindvolk neue Horizontal- bzw. Ver-

- tikal-Scheitel - Combo-Attacken so-
- Schatztruhe, mal iiberreicht Euch eine
. Schonheit hundert gildene Taler. Den

Y] Nur der kluge Ritter iiberlebt: Eure Bewaffnung solltet Ihr stets nach den anstehenden Gegnern richten. Sthwetfa[hge
Unholde bekommen den Eishammer zu spiiren (links), flinke Kerle erledigt Maximo per Feuerschwert (rechts).

[46]

74 Toter Kumpel: Sobald Maximos Magieleiste gefiillt ist, schliipft
Ihr kurzzeitig in die Rolle des unsterblichen Sensenmanns.

: Schlangen umgehauen,
“Maxi-

wie Spezialmandver komplettieren
Euer reichhaltiges Morderarsenal.
Blindes Gehacke geniigt dennoch
nicht zum “Maximo”-Triumph, denn
die Uhrwerk-Armee kennt kein Erbar-

: men: Da wollen klappernde Riesen-
Sprungeinlagen, fu- :

Roboter gestoppt, bissige Mech-
explosive
Attentater-Spinnen zerhackt und
nervtotende Techno-Vogel gerupft
werden. Als weiterer Hemmschuh
stellen sich die zahlreichen Zivilisten
heraus, standig schreien bedrohte
Dorfbewohner nach Eurer Hilfe. Wer
sich trotz aller Widrigkeiten als omni-
potenter Befreier zeigt, darf sich tber
vielfaltige Geschenke freuen: Mal

gibt’s den Schlissel fir die nachste

so eingesackten Fantasy-Schotter
tauscht Ihr spater beim Handler ge-
gen nitzliche Items ein: Vom simplen
Energie-Trunk Uber starkere Schilde
bis hin zur lebenswichtigen Continue-
Minze bieten die Kramer jedes er-
denkliche Abenteurer-Gut an. Spei-

- cher-Optionen dagegen masst (hr

Euch nun nicht mehr wie im Vorlaufer

12-2003 MAN!AC



Playstation 2

Spielename

NOVEMBER

| ‘ W
— Konami Beat’em-Up -hack Part 4: Qualane Bandai . Rul|er|spiel
weg| Fatal Frame 2 Tecmo Action-Adventure S == Airforce Delta Stiike Konami Action

gl e Final Fantasy X-2 Square-Enix Rallenspiel @ =5 Alias Acclaim Action-Adventure (t
} | | |wss| Karaoke Revolution Konami Musikspiel G = Cy Girls Konami Action-Adventure Q\’
5_' l wy| SOCOM 2: U.S. Navy Seals Sony Action é& w7 Max Payne 2 Take 2 Ego-Shooter S
'{ ,.“_' w9/ I-Ninja Namco Jump'n‘Run j w=s”| Mission Impossible: Op. Surma | Atari Action-Adventure @
8 7 - | <%/ seqa GT Online Sega Rennspiel :@ 9| R: Racing Evolution Namco Rennspiel ()
| Spy Hunter 2 Midway Action O | Unreal 2 Atari Ego-Shooter (t
- | &5 | Go! Go! Hypergrind Atlus Sportspiel g; 3 | 1080° Avalanche Nintendo Sportspiel Q’\—
| &3 | spawn: Armageddon Namco Action @ 554 | Legend of Zelda: Four Swords | Nintendo Strategie G

Hersteller |

DHEMBIR

% Everybody’s Golf 4 Sony Sportspiel @ w57 Biohazard Outbreak Capcom Action-Adventure
_' _| =~ Forbidden Siren Sony Action-Adventure é =57 Front Mission 4 Square-Enix Strategie S
" Mojib-Ribbon Sony Musikspiel =7 SNK vs. Capcom Chaos SNK Beat’em-Up :
| !
& W59 Magatama Microsoft Action @ =9 Otogi 2 From Software Action S
.‘ W Phantasy Star Online Episode 3 | Sega Rollenspiel g 54 | Donkey Konga Nintendo Musikspiel @
wad £3# | Pokémon Colosseum Nintendo Beat'em-U 5 E5# | Sonic Heroes Seqa Jumpn’Run ()
LAY P P

PAL-Verdffentlichung: é& sicher & realistisch @ unwahrscheinlich

Time Limit 3:30'26"

27} Held in Unterhosen: Wie bereits im Vorganger verliert Ihr durch steten Gegner-
beschuss langsam Riistungsteile - halbnackt kimpft es sich dann duBerst schlecht.

erkaufen - nach jedem der insgesamt
20 Levels darf kostenlos gespeichert
werden. Ebenfalls neu und durchaus
sinnvoll: An exponierten Schauplat-
zen entdeckt Euer Digi-Ritter frische
waffen wie Streithammer oder .
Krummsabel - da nehmen selbst
dicke Bosewichte Reifaus. Wo wir :
gerade bei dicken Bosewichten sind: :
Am Ende jedes Szenarios balgt Ihr -
Euch mit einem besonders giganti- :
schen Zwischenboss. Eisen-Krabbe, :
mutiertes Krokodil, wildgewordener -

MAN!AC 12-2003

Aristokrat und schleimige Wasser-

schlange lassen sich durch Geschick -

respektive korrekte Taktik bezwin-

gen, wer die Hosen an hat: Maximos
Boxer-Shorts kommen namlich nicht
nur im schicken Design, sondern auch

mit imposanten Zauberkraften daher.
so verbessert etwa das Metall-Hos-

chen Eure Defensiv-Werte, wahrend
die Dollar-Unterwasche verborgene
Goldschatze ausfindig macht.

[¢7] Neu und komfortabler als in Teil 1: Von einer Oberwelt-Karte springt thr direkt

in die Levels (links), wo beim Handler (rechts) frische Leben angeboten werden.

- Update voll guter Ideen

- Trotz aller Neuerungen bleibt “Maxi-

- mo vs. Army of Zin” mehr Erweite-

- rung denn echte Fortsetzung: Liebe-

- volle Gags, griffige Steuerung sowie
knifflige Hupf-Passagen kennen wir -

- bereits vom PS2-Debiit des Konsolen-
Kriegers. Den groften Kritikpunkt :

merzten die Entwickler nur halbher-
zig aus: Freut lhr Euch noch ber ei-

- nen fairen Einstieg, bieten besonders
gen. Bei solchen Gefechten kénnt Ihr -
- im wahrsten Sinne des Wortes - zei- -

spatere Welten abermals teils horren-
des Frustpotenzial. Zudem fallt die

muntere Monsterhatz mit ungefahr :
sieben Stunden Spielzeit arg kurz aus. :
Nichtsdestotrotz konnen Genre-An-
hanger blind zuschlagen, denn in Sa- -
chen Technik wird Feinkost geboten: :
: Geschmeidige Animationen, niedli-
* che Polygon-Szenarien, bombasti-
- sche Ohrwurm-Klange und humorige

Iwischensegenzen zeugen von Cap-
com-Kompetenz - zum Hit-Stempel
reicht’s dennoch nicht ganz. tk

Entwickler:
Caprom, USA

PAL-Verdffentlichung:
4. Quartal

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem

Via Linkkabel

Online

| Spezielle Peripherie:

| ©lenkiad © Maus
| © lightqun © Keyboard

Highend-Unterstiitzung:

) 169 & Surmound
oo o ors

: i Maximo vs. The Army of Zin

8 %
o spiespat.

Playstation 2

Liebevolle Grusel-Riickkehr: fes-
selndes Fantasy-Schlachtfest voll
Charme und frustiger Stellen.

[47]
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-

’Auf “Panzer Dragoon Orta” ms-
sen PS2-Fans verzichten, zum :
Gliick sorgt Square-Enix fur Ersatz: Im -
“Drag-On Dra- :
goon” (westlicher Titel “Draken- :
gard”) spielt Ihr den Ritter Caim, der :
hilflos zuschauen muss, wie die Fes- :
tung seiner Schwester von einer !
Armee Gberrannt wird. Im Kampfge- :
timmel kann er einen gefesselten :
Drachen befreien, auf dessen Ricken
er blutige Rache nimmt. Der Aben- :
teuerverlauf ist vorgegeben: Ihr spielt -
eine lineare Abfolge von Missionen, :
die mit neuen Waffen wie Streitham- °
: "Dynasty Warriors”.
- Im zweiten Spielmodus reitet Ihr auf
: dem Drachen, um Ballone, Geschitz-
tirme und Flugschiffe mit Feueratem = Schlachtspektakel
und Lenkgeschossen einzuheizen: Die -
Steuerung ist schwungvoll und intui- -

Action-Rollenspiel

mer und Axt belohnt werden.

Doppelter Einsatz

Das rabiate Abenteuer spielt Ihr in
zwei Modi: Mit festem Boden unter |
den FuBen stormt Ihr durch kilome-
tergroRe Schlachtfelder mit Massen

100 g

27 Die Zauberattacken liegen in beiden Modi auf derselben Taste: Wenn |
clever einsetzt, maht 1hr ganze Feindverbande auf einen Schlag nieder!

cl gkeitsgrad
Konfiguration/Spieler max. AINTEE
Am Einzelsystem | 1 Square-Enix, Japan
Via Linkkabel | = | PAL-Verdffentlichung:
online | = | Micht bekannt
Spezielle Peripherie: | Highend-Unterstitzung:
© Lenkrad  © Maus 1169 Surround
© Lightgun  © Keyboard | © PrSan< OIS

=
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Playstation 2

\

hr sie

an FuBsoldaten und Reitern. Jeder
Trupp besitzt einen Anfihrer, diesen :
solltet 1hr zuerst aufmischen! Dazu -
kombiniert Ihr Waffenhiebe und zau- = |
berattacke zu Combos. Der Zauber

richtet sich nach Eurer Waffe, etwa -
FeuerstoR, Giftwolke und Steinschlag: -
Per Schultertaste wechselt Ihr die :
Klinge. Euer Held kann auRerdem zur :
Seite rollen und hiipfen. Je nach Mis- :
sion masst Ihr ein Areal verteidigen -
bestimmte Schliisselkrieger -

oder
finden und platten, dann offnen sich

neue Tore und Barrikaden - das ist -

genauso spannend wie die Kampfe in

= —_m— s

) e
wl
L5

Im Kampfgetiimmel nehmt Ihr es mit dutzend Gegnrn gleichzeitig auf: Fiir

tiv, thr braucht kaum umzudenken.
Euch  erwarten Luftkdmpfe in

sionen, bei denen Ihr in Schleifen
ber die feindlichen Linien zischt und
dabei ganze Heere grillt. Manche
Auftrage verbinden auch die beiden
Modi, so greift Ihr erst aus der Luft an

- und kampft dann zu FuR weiter -

wenn der Flugsaurier schwachelt.

Mit wechselnden Kampfmodi, lau-
fend neuen Attacken und tollen Mas-

—

jeden Treffer kassiert Ihr Erfahrungspunkte, die Kraft und Zauber verbessern.

#74 Drache im Tiefflug: Mit Feueratem brutzelt Ihr die markierten Schliisselsoldaten
und schiitzt mit Ausweichmandvern den Drachen vor dem steten Pfeilhagel.

. senschlachten ist “Drag-On Dragoon”
- ein spannendes Action-Rollenspiel,
schwindelder Hohe und Tiefflugmis-

das mit leuchtenden Feuereffekten
und gigantischen Explosionen die

- Stimmung auf den Siedepunkt bringt.

Ohne Makel ist das Abenteuer aber
nicht: Einige Gegner poppen in bei-

- den Modi hasslich vor Euch auf und
- manch kniehohes Hindernis kann der
- Held nicht Gberspringen - da werdet
- thr auch mal fluchen. Trotzdem: Wer
- imposante Drachen und mittelalterli-
© che Fights liebt, kommt an “Drag-On
. Dragoon” nicht vorbei. oe

- A om
¥} Zwischen den Missionen erzahlen
aufwandige Renderfilme die Handlung.

12-2003 MAN!AC



Border Down

Die Menschheit unterhalt in fer-

ner Zukunft Kolonien auf dem
Mars, doch der rote Planet steht bei -
feindlichen Aliens nicht minder hoch :
im Kurs — und so entbrennt ein neuer :
Krieg der Sterne. Der geballten Geg- :
nerschaft stellt Ihr Euch mit der neus-
ten Errungenschaft ‘R.A.LN" (Remote

Artificial Intelligence Network Sys-
tem) entgegen. Hierdurch wird der
Abfangjager Antares mit Flugmang-

vern der besten Piloten gespeist und

fliegt so ferngesteuert durchs All.

Eng: Die Aliens greifen mit rotie-
renden Selbstschuss-Zahnradern an.

Innovatives Level-System

In dem klassisch aufgebauten Hari- |
zontal-Shooter erwarten Euch sechs

Diese :
im ‘Re- :
mix Mode” (leicht verandert in Sa- :
chen Schwierigkeitsgrad, Grafik und :
Gegneraufkommen) und in der 'Prac- :
tice’-variante angehen. Wer sich far

abwechslungsreiche Levels.
kannt thr im ‘Arcade Mode’,

einen Spielmodus entschieden hat,
wahlt anschlielend aus drei verschie-
denen Border-Levels (griin, gelb und

rot). Der Trick dabei ist, dass jede Bor- :
- der nicht nur ein leicht modifiziertes
- Leveldesign aufweist, sondern auch
- die zahl der verfugbaren Raumschiffe
- vorgibt. In der duBersten Verteidi- °
- gungslinie startet Ihr mit drei Leben,
- in der vermeintlich schwersten Zone

habt Ihr nur einen Versuch. Aufer-

dem qilt: Wenn Ihr das Zeitliche seg-

- net, werdet Ihr in den tieferen Bor-
- der-Level zwangsversetzt (entspre- °
- chend der Titel "Border Down™).

118l Treffen Gegner- und schiffseig
ner Beam aufeinander, gibt’s mehr
Power und Combo-Punkte.

Das Waffensystem ist einfach, aber
pfiffig: Neben dem Standard-Schuss
verfagt Ihr Gber einen Laser, den Ihr

. stetig aufrustet; entsprechend wachst
. auch die Wucht Eurer Normal-Wum-

me. Entladet Ihr jedoch den Laser zu
haufig, verliert das ganze Waffensys-
tem an Durchschlagskraft. Dies ist ein
wichtiges taktisches Moment, um
sich zur rechten Zeit mit voller Laser-
Kraft zu wehren.

Der Rest des Spiels iiberzeugt Fans
mit gehobener Qualitidtskost, ohne
vollig zu begeistern. Die Grafik ist an-
sprechend, wenn auch nicht sonder-
lich spektakular; die Musik wiederum
rangiert auf noch akzeptablem
Dudel-Level. rf

& Entwickler:
G-Rey, Japan

| PAL-Veréfientlichung:
nicht geplant

Am Emzelsystem &
via Linkkabel
Online

H
H
Highend-Unterstitzung: ||

Sperielle Peripherie:
Lenkrad

GBA-Link 16:9  Dolby Surraund i‘
Keyboard  Card-e-Read. ez ProLogic (2) I!
0 i 1
. il
g ! LX)

VD

cercomp»>

movies

e

! AND.RECEIVE A FREE
LIMITED EDITION BONUS DISK!!

——

5998 Y4 :@ﬂ

FRE

S — |
998,98 CUB05)

email orders@dvdboxoffice.com

Mention Maniac when you place your order and be entered for a chan.::cl to win a game of your chowce

Exchange is approximate. Prices correct at press time. ted in Canadian dollars

fax 1.905.7

Erro excluded. Prices

' PREORDER'REBEL STRIKE

posters

PlayStation.2

Nenii3aga

Shipping & Handling
Worldwide =
Best Price Delivered

dvdboxoffice.com

hardware

PlayStation.2

Eﬁdu@@ eﬂ@uﬂ]?

Playstation.2

938,98 vba

tel.

max. value $80.95CDN lomi

Custom

1.905.709.1571

~ Canadian Owned

t be 18 years of age or older to make a purchase.

an choose to be charged in American dollars if purchase is made with Visa credit card.



| MOST WANTED
TOP 10 DER LESER

Auf welche Spiele freut Ihr Euch derzeit am
| meisten, welche Veroffentlichungen konnt

Ihr am wenigsten abwarten?

Starker Auftritt von Square-Enix und Cap-
| com: Beide Hersteller platzieren sich je
| zweimal in den Leser-Top-10. Sonys Action-

S8 Spektakel “Syphon Filter 4 steigt neu in
die Hitliste ein und wird prompt nachsten

Monat mit einem Preview gewiirdigt.

Cybermedia Verlag, MAN!AC,

Stichwort: Most Wanted, Wallbergstr. 10,
| 86415 Mering

Via Mail: mostwanted@maniac.de

i)

e e e e —— S S T

Final Fantasy Crystal Chronicles
Square-Enix NG(C

Mario Kart Double Dash!!

Nintendo NGC

True Crime Streets of L.A.

Activision PS2, Xbox, NGC
Half-Life 2

Vivendi Xbox
Syphon Filter 4

Sony PS2

Fable

Microsoft e L
Resident Evil 4

Capcom NGC

Killer 7

(apcom NGC

Final Fantasy X-2

Square-Enix Ps2

Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Ubisoft P52, Xbox, NGC

|

|

kil . ow
% ISTOP5S

-

1 & |
1 Monat Oktober

e

Pro Evolution Soccer 3 Konami Soul Calibur 2
Jak 2: Renegade Sony WWE Raw 2 THQ
NHL 2004 Electronic Arts Ghost Recon Island Thunder Ubisoft
Soul Calibur 2 Namco Conflict: Desert Storm 2 SGi
Conflict: Desert Storm 2 SG Star Wars: Knights of the 0ld R. | LucasArts
Boy Adva
Zelda: The Wind Waker Nintendo Golden Sun 2 Nintendoﬁ
Soul Calibur 2 _r-‘l'am-co Pokémon Saphir & Rubin Nintendo
WWE WresilemaniaVXI;( THO X Yu-Gi-0Oh! Worldwide Edition Konami
_1.| NHL 2004 § | Electronic Arts Advance Wars 2 Nintendo
-1, | Super Mario Sunshi_r_ne | Nintendo Tetris Worlds THQ
AP b i ) B '
I | ller | ys
Tengai Makyou 2 Hudson PS2 Pokémon Pinball R. & S. | Nintendo GBA i
Dynasty Warriors 4 XL Koei PS2 Jak 2: Renegade Sony ps2
Grand Theft Auto 3 Take 2 PSZH et Madden NFL 2004 Electronic Arts | PS2, Xbox, NGC
Jissen Pachi S. Hisshouh. | Sammy pPs2 Indiziertes Spiel Take 2 PS2 .
Drakengard Square-Enix ps2 Super Mario Bros. 3 Nintendo GBA
Legend of Stafi Nintendo GBA Final Fantasy Tactics Adv. | Square-Enix | GBA
Mario Golf: Toadstool T. | Nintendo Gamecube T. Woods PGA Tour 2004 | Electronic Arts | PS2, Xbox, NGC
Dangerous Jiisan Kids Station GBA NBA Live 2004 Electronic Arts | PS2, Xbox, NGC
Naruto: Aino Hectar Senki | Tomy GBA Animal Crossing Nintendo Gamecube
Energy Airforce: Aimstrike| Taito ps2 soul Calibur Namco sz, Xbox, NGC

System

| TECHNIKREFERENZEN

Grafik-Highlight

Gran Turismo 3
Hersteller: Sony
Stabile 50 Bilder pro Sekunde und die

schonsten Autos der Spielegeschichte
machen den Raser zum Augenschmaus.

Tom Clancy’s Splinter Cell

Hersteller: Ubi Soft

Geniale Licht/Schatteneffekte, opulente
Polygonbauten und eine stabile Bildra-
te: “Splinter Cell” ist ein Genuss.

o Hersteller: Electronic Arts

Surround-Highlight
Medal of Honor: Frontline

Schon in Stereo klingt die Kriegskulisse
erschreckend realitatsnah, in Surround-
Abmischung ist’s der Akustik-Wahnsinn.

Steel Battalion

Hersteller: Capcom

Fehlende Musik wird durch Gberragende
5.1-Schlachtenuntermalung ausgeglichen
- nie klangen Roboterkriege dynamischer.

=y viel
o ren

Hersteller: Rare/Nintendo
Kolossale Bauten, verschwenderisch

e Leveldetails & traumhafte Textu-
- so schan kann Videospielen sein!

Hersteller: Electronic Arts

Nicht ganz so eindrucksvoll wie auf der
Xbox, aber immer noch hochspannend -
trotz fehlender ProLogic-2-Abmischung.
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So werten die EX

perten

Raphael Fiore

GEHT SO!

“spielt urzeit:

Mario Kart Double Dash!! Gamecube
NBA Live 2004 Xbox
Border Down Dreamcast

SUPER! GUT!

spielt zurzeit:
(astlevania Playstation 2
(rimson Skies Xbox

Secret Weapons over Normandie  Playstation 2

M
SUPER! GuT!
spielt zurzeit:

Mario Kart Double Dash!! Gamecube
Medal of Honor: Rising Sun Playstation 2
Star Wars Rebel Strike Gamecube

Mario Kart Double Dash!! Gamecube
Prince of Persia: Sands of Time Playstation 2
Project Gotham Racing 2 Xbox

Thomas Stuchlik

GEHT 50!

NAJA! WURG!
sieht zurzeit;
Street Fighter 2 (Anime)
hart zurzeit:
50 Cent- PLM.P

NA]A' WIRG!
sieht zurzeit:
! SWAT - Die Spezialeinheit
i hdrt zurzeit:
| Danko Jones: We sweat Blood

| sieht zurzeit:
Matrix Revolutions
hirt zurzeit:
The Beatles - Best of

Kinig der Lowen (DVD im 0-Ton)

SLAY Radio (C64-Retro-Webstream)

GEHT 50!

Flight Simulator 2004 PC
Mario Kart Double Dash!! Gamecube
WRC3 Playstation 2

Redakteurs-Karikaturen gezeichnet von Glenn M. Bulow

MAN!AC 12-2003

10 Jahre MAN!AC - Die DVD
hirt Turzeit:
SLAY Radio (vom Mac nebenan)

ALLGEMEINE FAKTEN

» ;
IT’s A MANIAC! E\/

Hier findet Ihr alle grundlegenden Daten: Um welches
Genre handelt es sich dberhaupt? Wie schwer ist das
spiel? Wieviele Zocker konnen gleichzeitig ans Werk?
Nicht fehlen dirfen hier auch die USK-Einstufung
(sofern bereits feststehend) und der Zirka-Preis.

Hier analysieren wir die Qualitat der PAL-Anp in

TECHNIK-CHECK

It's a MANIAC: Nur Spiele mit einer SpielspaB-
Traumnote von 85% oder mehr erhalten diese
Auszeichnung.

g

60Hz: Lasst sich zwischen 50- und 60Hz-Bildwieder-
holungsrate umschalten?
Progressive Scan: Bietet das Spiel den Vollbild-Mo-
dus bzw. wird es ‘Nicht-Interlaced’ dargestellt (PAL:
nur PS2; NTSC: alle Systeme)
surround: Wird Raumklang unterstitzt?
Prologic 2: Ist der Titel Prologic-2-optimiert?
Dolby Digital: Unterstitzt das Spiel die Dolby-Digi-
tal-Norm (nur Xbox, PS2 in Zwischensequenzen)
DTS: Wird das DTS-Tonformat unterstirzt?
Downloads: Lassen sich aus dem Internet Extra-Le-
vel, Bonus-Charaktere oder ahnliche Goddies runterla-
den?
Soundtrack: Dirft thr bei Xbox-Titeln Eure Lieblings-
songs von Festplatte spielen?

DIE DETAILS

puncta Technik und Sprachen. 5pie|e[ Oniiguratio pieie
Am Einzelsystem | 2 = &
SPEZIELLE PERIPHERIE Via Linkkabel | = | - -
Welches Sonderzubehor wird unterstatzt? Online | - - -
BHCLUE PS2 XB NGO
HIGHEND-UNTERSTUTZUNG !
16:9: Verfigt das Spiel aber einen speziellen, ana- USK-Rating < fei’ is: ca. 60 Euro
morphen Breitbild-Modus? . 9 h Preis: .

j Playstation 2
Vollbild,

[ 1l Originalgeschwindigkeit
m englische Sprachausgabe,

deutsche Bildschirmtexte
e Bk

& Keyboard & Maus
«Lenkrad #lighigun

& Flight-Stick
Force Feedback

i Jlighend-Unterstiitzung:
[ #1659 «60mz
1 !/Pmlogic 2 o1

« Dolby Surround
JDUIIJV Digital

Neben voraussichtlichen Veroffentlichungsterminen
und den Hersteller-Daten listen wir hier die wichtigs-
ten Vor- und Nachteile des getesteten Spiels im Kurz-
iberblick auf. Ist eine Umsetzung for Eure Konsole
nicht geplant oder wollt Ihr mehr dber &hnliche Titel
wissen, lohnt sich ein Blick auf die Alternativen-Liste:
Hier schlagen wir Euch fir alle drei aktuellen Systeme
Spiele vor, die in dieselbe Richtung gehen wie das
getestete Produkt. GRAFIK

bestimmen die Grafikwertung. Ruckelige 3D-0ptik oder
Pop-Ups flieRen genauso in die Beurteilung mit ein wie
detaillierte Texturen und vielfaltige Szenarien. Anders
als die systemibergreifende SpielspaR-Wertung
bemisst sich die Gralikwertung dabei nur an der - un-
serer Einschatzung nach - maximalen theoretischen
Leistungsfahigkeit der jeweiligen Konsole.

SOUND

Qualitat von Musik, Sprachausgabe und Effekten beein-
flusst. Unterstitzt der Soundtrack die Atmosphare? Ist
die Gerauschkulisse passend? Waren professionelle
Sprecher am Werk? Gibt's eine packende Surround-
Abmischung?

SPIELSPASS
Die SpielspaB-Wertung betrachtet das gesamte Spiel:
Aufbau der Levels, Steuerung, Abwechslung, Atmos-
phare, Komplexitat. Kurz: Macht’s SpaB? Unsere Wer-
| tungen sind hart, aber fair. Ein Durchschnittsspiel er-
| halt 2.8. 50%, eine 70er-Wertung stellt bereits eine
| Empfehlung fur Genre-Fans dar. Ab 85% vergeben wir
die ‘It's 3 MAN!AC-Kaufempiehlung, 90% und mehr
erhalten nur Ausnahmespiele - unsere Wertungen
kommen nicht aus dem Bauch heraus, wir verglei-
chen vielmehr akribisch mit Konkurrenztiteln.

Technische Realisation und kiinstlerische Ausarbeitung

Die Soundwertung wird durch Vielfalt, Originalital und

Verbffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox Movember
NGC  keine Umsetzung geplant
Entwickler: Sega
Hersteller:  Infogrames
_‘WEhsite: www.infogrames.de
Pro B3 detaillierte 3D-0ptik
Bl perfekte Steverung
E3 innovative Spielmodi
Contra B langweiliger Soundtrack
Bl automatische Kamera nicht ausgereift
B 2 kuz

Alternativen:

Need for Speed: Hot Pursuit 2
(87%, MAN'AC 10,/02)
 Test Drive Overdrive

~ 1 (82%, MAN'AC 08/02)

| Burnout
{(81%, MAN!AC 06,/02)

0

SplelspaE

Atemberaubende High-Speed-Ra-
serei, bei der praktisch alle Man-
gel von Teil 1 ausgemerzt sind.

Gastredaktem

SUPER! GUT

GEHT 50!

NAJA!



% : WPIaystatlonz

True Crime:

Streets
of L.A.

[2¥] Dumm gelaufen fiir den Schurken: Kommt Ihr unbeschadet nahe genug an einen Schurken ran, schnappt thr ihn auf

Knopfdruck und benutzt ihn zeitweilig als lebendes Schutzschild.

}"Graﬂd Theft Auto” ist bekannt- :

lich die populérste und erfolg-
reichste Videospiel-Serie der aktuel-

len Generation - was liegt da also °
naher, als sich bei neven Entwicklun- :
gen daran zu orientieren? Das dachte :
sich wohl auch das Programmierer- -
team von Luxoflux (das seiner mehr :
oder weniger originellen "Twisted :
Metal”-Klone iberdrissig geworden
ist), belie es aber nicht dabei: Zwar :
ist die Inspirationsquelle von "True
Crime: Streets of L.A.” nicht zu Uber- :
sehen, doch im Spiel stecken mehr :
als genug neue Ideen, um zu Recht =

als eigenstandige Produktion zu
gelten.
Ihr schlipft in die Rolle von Nick

Kang, einem halbasiatischen Cop mit
Vorliebe fiir die rauhe Gangart: Die ist
zwar wirkungsvoll im Umgang mit -

harten Jungs, entspricht aber nicht
der Idealvorstellung des Polizeire-
viers von Los Angeles - schlieBlich

sollen die Ordnungshiter ja ein gutes :

[52]

Image in der Offentlichkeit haben.
Prompt werdet Ihr suspendiert, wo-

die Eure Vorgehensweise geradezu

merksamkeit den Triaden, doch die

[87] Schurken haben kein Ehrgefiihl: Fast immer werdet thr
bei Priigeleien von zwei oder mehr Feinden attackiert.

. Spur fihrt schnell zu internationalen
. Verbrecherorganisationen, die vor :
raufhin Euch eine besondere Dienst- :
stelle anwirbt: Das E.O.D. ist eine Spe- !
zialeinheit, die sich mit brisanten und :
gefahrlichen Féllen beschaftigt, fir :
- Schurken der Grofstadt

pradestiniert ist. Aktuell gilt Eure Auf-

nichts zuriickschrecken und auch Eure

unmittelbare Umgebung in Gefahr :

bringen...

In “True Crime” ist ganz Los Angeles :
(siehe Kasten rechts) Euer Einsatzge- :

rm -

274 Multi-Tasking: Mit der einen Hand lenkt thr Eu
mit der anderen ballert thr auch bei voller Fahrt frei herum.

271 Gut gezielt ist halb gewonnen:
Habt thr fleiRig trainiert, fallen
Prazisionsschiisse deutlich leichter.

2¥] Immer argwohnisch: Auf Wunsch
kontrolliert Ihr jederzeit Passanten.

- biet, ein fahrbarer Untersatz zahlt al-
* 5o zur Standardanforderung: Klemmt
Euch hinter das Lenkrad eines Dienst-
vehikels und dust durch die Stralen
. der Stadt, um eine Spritztour zu ma-
chen oder den nachsten Zielort anzu-
. steuern - dank eingeblendeter Mini-
. karte samt Wegweiser féllt die Orien-
. tierung leicht. Alternativ habt Ihr das
Recht, jedes Auto zu beschlagnah-
men: Auf Knopfdruck weist thr den

ren Flitzer,

12-2003 MAN!AC



[#¥] Kang kann auch leise: Schleich-
einsatze stehen ebenfalls an.

Besitzer an, auszusteigen und Euch
die Kontrolle zu iberlassen. Um die
Handlung voran zu treiben,steuert Ihr
die vorgegebenen Ziele an. Auf
Wunsch konnt thr auch den Polizei-
funk abhoren und etwas fiir das All-
gemeinwohl tun: Immer wieder wer-
den Meldungen durchgegeben, wenn
in Eurer Nahe ein Verbrechen ge-

schieht. Ihr habt dann die Wahl, dort
nach dem Rechten zu sehen und z.B.
einen Streit zu schlichten, geklaute
Autos zu verfolgen oder eine Geisel-
nahme zu beenden. Neben rabiaten
Mitteln wie Uberfahren oder Abbal-
lern ist auch zivileres Verhalten még-
lich: So geben Kleinganoven oft frei-
willig auf und lassen sich verhaften,

wenn lhr Eure Marke zeigt oder not-

falls einen Warnschuss abgebt.

Ubung macht den Meister
Da das nicht immer reicht, kommen
Eure anderen Fahigkeiten zum Ein-
satz: Nick Kang ist nicht nur ein ver-
kappter Rennfahrer, sondern auch
Waffenexperte und Martial-Arts-Kon-

ner. Mit Euren Wummen ballert Thr

dank Zielkreuzerfassung auf Gano-

Ulrich Steppberger

Der Sieger im Cop-Dreikampf heiBit Nick Kang: "True Crime” erfullt die
Herausforderung drei unterschiedliche Spieltypen zu einer gelungenen
Mischung zusammen zu fihren, mit Bravour. Samtliche Aspekte des Po-
lizistenlebens funktionieren bis auf kleinere Detailmangel einwandfrei:
Egal ob Ihr durch die eindrucksvoll modellierte GroBstadt rast, Schurken
mittels eingangigem Priigelsystem ausknockt oder sie mit Blei voll-
pumpt, stets werdet Ihr gut und spannend unterhalten. Dank der gelun-
genen und weitgehend fehlerfreien Optik, die besonders bei den Auto-
fahrten durch die Authentizitat beeindruckt, sowie dem hochkaratigen
Sound stimmt’s technisch, auch die Story sorgt fiir Motivation und halt
Euch am Pad. Ein dickes Lob gibt’s zudem fur die alternativen Hand-

| lungsstrange und einige feine Ideen wie die Trainingsoptionen. Um “Vice City” (dt.) zu tbertreffen,
reicht’s allerdings beim ersten Versuch noch nicht ganz: Der gewaltige Spielraum wird nicht ausge-
reizt, meist fallt das Geschehen letztlich doch eher geradlinig und die Steuerung dezent kompliziert
aus. Wer ein starkes Actionspektakel sucht, sollte "True Crime” auf jeden Fall anspielen.

it

2% Training muss sein: In den Ubungsstatten poliert Ihr Eure Fahigkeiten in Waffentechnik (links), Priigelkdnnen (Mitte) und

* playstation 2

: PAL-TEST

[2¥] Gleiches Recht fir alle: Nick Kang lasst sich nicht von weiblichen Reizen
ablenken und vermdbelt bei Bedarf auch das vermeintlich schwache Geschlecht.

ven, in kritischen Situationen akti-
viert Ihr kurzzeitig eine "Matrix”-Zeit-
bremse oder den Sniper-Modus, in
dem Ihr noch genauer anvisieren
konnt. Habt Ihr keine Maglichkeit,
Blei zu spritzen oder wollt Ihr den
Gegeniuber nicht zwangslaufig ins
Jenseits schicken, packt Ihr Fure Prii-
gelkenntnisse aus: Mit Kicks und
Schlagen vermabelt Ihr Schurken, aus
der Deckung heraus setzt lhr Wirfe
an oder haut einem kurzzeitig be-
nommenen Fiesling besonders wuch-
tige Special Moves vor den Latz.

Da Euch im Laufe der Story immer
hartere Kaliber zusetzen, solltet Ihr
etwas Zeit furs Training aufwenden:
In der Stadt verstreut findet lhr nam-
lich Schiefstande, Dojos und Fahr-
schulen, in denen 1hr Eure jeweiligen
Fahigkeiten aufmobeln konnt. So
lernt Ihr z.B. das zweihandige Feuern,

verdient Euch Wummen mit gréRe-

rem Magazin oder erarbeitet Euch die
praktische Soforterkennung von Kopf-
und K.o.-Schiissen, wenn |hr genau

. zielen musst. In den Karateschulen

wiederum wird Euch beigebracht,
wie [hr auch am Boden liegenden
Kontrahenten Schaden zufigt, gegen
von hinten anschleichende Base-
wichte ankommt und wirkungsvolle-

Fahrkunst (rechts) auf, sofern thr nicht gerade durch eine negative ‘Bad Cop’-Wertung gehandicapt seid.

MAN!AC

12-2003

re Wirfe ansetzt. Bei den Autolektio-
nen schlielich erfahrt Ihr alles Gber
bessere Fahrzeugbeherrschung wie
180°-Kehren oder gezielte Ramm-
stoke, wahrend Ihr in StraRenrennen
neue Boliden gewinnt.

Gut und Bose
Dummerweise ist dieses Training
aber von verschiedenen Faktoren ab-
h@ngig: Zum einen miisst Ihr fir Up-
grade-Versuche meistens durch
erfolgreiche Einsdtze gewonnene
Punkte I6hnen, zum anderen wird
Euch nur der Zutritt gewahrt, wenn
Ihr ein ‘guter Cop’ seid - letztere Wer-
= = Weite Welt = -

Geographische Hochstleistungen

In Sachen Flache schieRt “True Crime”

eindeutig den Vogel ab: Luxoflux ist das
ambitionierte Vorhaben gegliickt, den
‘ kompletten GroBraum von Los Angeles auf
‘ die DVD zu pressen - satte 240 Quadrat-
| meilen kénnt Ihr mit dem Auto erkunden.
|| Entsprechend lange seid Ihr unterwegs,
wenn lhr eine Spazierfahrt von Downtown
im Osten (inklusive fir Videospieler
relevanter Bauwerke wie das E3-Messe-
center) bis zu den Stranden von Venice am
| anderen Ende der Stadt unternehmt. Im
| Gegenzug gibt's allerdings keine steten
| Tag- und Nachtwechsel: Die Tageszeit ist |
wie auch das Wetter je nach Mission
festgelegt.

[#7] Stadt der langen Wege: L.A.
ist ohne Auto ein Albtraum.

[53]



PAL-TEST

—— Playstation 2

[¢4 Manche mdgen'’s heil: Bei Priigeleien geht meistens das Inventar
mit zu Bruch - neben Flammenherden kann das schmerzhaft sein.

I g Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem
_ Via Linkkabel

anline
System |7

Preis: ca. 60 Euro

USK-Rating 6

spezielle Peripherie:

Vollbild,
oOriginalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Lenkrad Maus Flight-Stick
Lightgun Kkeyboard Force Feedback
|| Highend-Unterstiitzung:
! -/16:9 Surround v/PfuLug\c 2
| 60 Hz TS Dolby Digital

Verdffentlichung:
PS2  Movember
Xbox November
NGC  November

Alternativen:

Entwickler:  Luxoflux, USA
Hersteller:  Activision
Website: www.luxoflux.com

Pro B3 gelungene Mischung aus drei Genres
grafisch feine Umsetzung der Stadt
E2 vor allem Ballerabschnitte mitreiRend
motivierendes Upgrade-System

Contra B Steuerung dezent dberladen
B Aufgaben teils recht kurz

Grand Theft Auto: Vice City (d!.j ]
(91%, MANIAC 01/03)

(Test auf Seite

The Simrsuns Hit & Run

94)

The Simpsons Hit & Run
(Test in kommender Ausgabe)

I True Crime:

Streets of L.A.

Playstation2
Grafik 83 %
sound 86 %

Fesselndes Cop-Epos, das Fahr-,
Baller- und Priigelelemente

gelungen und spannend vereint.

[54]

L]

M)

tung beeinflusst thr durch Euer gene- -

relles Verhalten. Wer stets ricksichts-

los und brutal alles tiber den Haufen -

fahrt und ballert, verliert im Handum-

drehen an Ansehen und bringt Kolle- -

gen wie Bevolkerung gegen sich auf.
Im Gegenzug steigt Euer Status,
wenn lhr versucht, Gewalt zu vermei-
den: Wer z.B. bei einer Schleichmissi-
on die Bosewichte lieber per Hand-

kantenschlag statt Genickbruch aus -

dem Verkehr zieht, wird mit gutem
Karma belohnt.
Die Haupthandlung von “True Crime”

umfasst ein Dutzend Kapitel, in de- |

nen jeweils mehrere Auftrage anste-
hen. Um die Story voran zu treiben,
ist dabei nicht zwangsldufig eine
perfekte Erfolgsquote notwendig:
Schldgt ein Abschnitt fehl, spielt Ihr
auf Wunsch trotzdem weiter und lan-

det gelegentlich bei einer Alternativ- :

(274 Freiwilliger Dienst: Die zufélligen
Verbrechen in der Stadt konnt Ihr
meistens auch einfach ignorieren.

(271 Gelegentlich miisst Ihr unter Zeitdruck ein Ziel in einem weit entfernten Ortsteil erreichen: Ein schneller Flitzer ist dafiir
Pflicht. Bei nassem Asphalt allerdings machen Euch die PS-Schleudern mit einer heiklen Steuerung das Leben schwer.

aufgabe - erst wenn Ihr 6fters ver-

sagt, landet Ihr unter Umstanden auf :

einem der zwei Handlungsstrdange,

Ab auf die Strafle

Streifendienst verdonnert: Dann

den groRen Schurken weitergeht.

[¢7] Nicht selten seid Thr auch bei Feuergefechten klar in der Unterzahl, doch dank

Damit das Flair von Los Angeles nicht
nur optisch roberkommt, scheute

. Activision keine Kosten: Der Sound-
die nicht zum optimalen Ende fuhren. :
. Coast-Rappern bevolkert, wahrend
- fir die Sprechrollen namhafte Holly-
Ist die Erfolgsquote eines Kapitels im- :
mer noch zu niedrig, werdet Ihr zum
: wurden - die geniellen auch deut-
heilt es, die StraBen von L.A. zu :
patrouillieren und eine festgelegte !
Anzahl von'Zufallsverbrechen aufzu- :
klaren, bevor es mit der Jagd nach :
 ungeschnittener Form. us

track wird von zahlreichen Wwest-

wood-GriéRBen wie Christopher Wal-
ken oder Gary Oldman gewonnen

sche Spieler im Originalton (auf
Wunsch mit Untertiteln). Zudem freu-
en sich Digi-Cops iber die ‘ab 18’-
Freigabe - so erlebt Ihr das Epos in

komfortabler Zielerfassung beien dennoch meist die basen Buben ins Gras.
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[27] Clankzilla gegen Obermotz: Auf den kleinen Kugelplaneten erwarten Euch

meist ausgefallene Aufgaben, bei denen die skurrile Geometrie besonders auffallt.

}Uber:aschung in den Redak- :

tionsraumen: Kurz vor knapp tru-
delte doch noch eine Testversion des
PS2-Hiipfers “Ratchet & Clank 2" ein -
zu spat, um Anderungen auf der DVD
vorzunehmen (weshalb Ihr den Bei-
trag dort in der ‘First Look’-Rubrik fin-
det), aber rechtzeitig genug fir einen

ausfihrlichen Test im Heft. Im Gegen-

satz zu den Sony-Kollegen von
Naughty Dog ("Jak 2: Renegade”)
verzichtete Insomniac bei den neuen
Abenteuern seines Jump’'n’Run-Duos
auf allzu kontroverse Neuerungen

&2] "Wing Commander” lasst griiBen: Nicht nur im Weltraum miisst lhr Euch durch

ein Heer an Feindesschiffen ballern.

[56]

und folgte dem ‘Schuster bleib bei

fuhlen sich Kenner des ersten Teils
von Beginn an wieder heimisch, aber
auch Neulingen wird der Einstieg
leicht gemacht.

Nach den glorreichen Heldentaten
und dem Sieg gegen die Blarg kehrt
bei Schlappohr Ratchet und seinem
Blechkumpel Clank wieder der niich-
terne Alltag ein, denn niemand ist
auf ihre Hilfe angewiesen. Das andert
sich unverhofft, als sie kurzerhand in
eine andere Dimension teleportiert

- ligen Gestalten auseinander setzen,

v

s £
[¢] Wer bremst, verliert: Bei den rasanten Gleitterrennen ist eine gute

-

Kurskenntnis ebenso wichtig wie der kluge Einsatz des Turboschubs.

: werden und der konfuse Megacorp-
deinen Leisten’-Prinzip. Entsprechend

Vorsitzende Fizzwidget einen Auftrag
bereit halt: Ein knuddeliges Versuchs-
tier der Firma wurde entfihrt und soll
wieder befreit werden - klar, dass das
Dua nicht lange fackelt, auch wen
schnell erste Ungereimtheiten auf-
treten...

Das dynamische Duo

Wie beim Vorganger schlupft Ihr in
die Rolle von Ratchet, der zusammen
mit Clank die Levels unsicher macht.
Diesmal tummelt thr Euch auf rund 20

© frischen Welten inklusive schnuckli-
© ger Miniplaneten und klappert diese

zur Losung von Aufgaben ab: Dank je-
derzeit aufrufbarer Karte orientiert Ihr
Euch problemlos, hilfreiche Markie-
rungen zeigen relevante Ziele an. Um
dorthin zu gelangen, masst thr Euch
in der Regel mit zahlreichen feindse-

(23] Tiirschlossritsel kommen nun in zwei Variationen daher, die Geschicklichkeit

doch zum Gliick seid Ihr gewappnet:
Ratchet hat wie immer seinen treuen
Schraubenschlissel im Gepack, mit
dem er fiesen Feinden wirkungsvoll
die Ruben eindellt. Alternativ greift
Ihr ins Sortiment von Megacorp, die
Euch (allerdings nur gegen bare Mun-
ze) mit rund zwei Dutzend Schuss-
waffen eindecken - von relativ ge-
wohnlichen Standardwummen Gber
Lenkraketen, Lavaschleudern, Hilfs-
dronen und Wurfsternen ist ein reich-
haltiges Angebot vorhanden. Wer das
Meuchelgerat haufig nutzt, zieht dar-
aus Profit: In einer Rollenspielanleihe
gewinnen namlich sowohl Ratchet
als auch die Waffen Erfahrung.
wahrend Euer Held so nach und nach
sein Gesundheitskonto ven schnaden
vier Zahlern auf bis zu 80 erhoht, er-
reichen die Wummen neue Entwick-
lungsstufen mit z.B. mehr Durch-
schlagskraft  oder  verbesserter

(links) und schnelles Denken unter Zeitdruck (rechts) fordern.
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= playstation2

274 Solo fiir Clank: Der knuffige
Blech-Sidekick lasst per Funk
Droidenhelfer fiir sich arbeiten. _

Trefferquote. Wem das nicht reicht, @ =

der sucht illegale Handler auf, die im

Tausch gegen die extrem selten zu :

findenden Platinschrauben noch

mehr Leistung herauskitzeln.

Neu und neckisch ‘
Auch die friedfertigeren Hilfsmittel :
wurden iiberarbeitet und durch neue
Gerdate erganzt: So knackt Ihr nun

Taren via frischer Dietriche und Ge- -

Spieler

Konfiguration

Spieler max.

schicklichkeitsaufgaben,  Magnet- | Am Einzelsky:tzm‘ 1

5 2 A Via Linkkabel |© =
strahler  verschieben schlieBlich ~ online | =
schwere Gegenstdnde. Elektronische system |3

Pulse aktivieren schlummernde Ma-
schinen, dank umschnallbarer Fligel :
gleitet Ihr zu Fuld nicht zu bewaltigen- :
de Passagen entlang. Selbst Ro- :
bofreund Clank hat seine Fahigkeiten :
im vergangenen Jahr aufpoliert: :
Wenn Ihr in ausgewahlten Passagen

aufstemmen.

[¢24 Auf ihren Reisen erkunden Ratchet und Clank u.a. scheinbar mirchenhafte
Planeten - nur dumm, dass die Soldaten dort etwas gegen sie haben.

dicke Himmer schwingen oder Turen

seine Steuerung ubernehmt, kann er
. erhohte Insomniac die Rolle der Mini-
spiele, die nun unter der ‘Maxi’-Be- !
- flotten atomisieren und Mutterschiffe

jetzt nicht nur normale Drohnen be-
fehligen, sondern auch spezialisierte

Blechhelfer, die z.B. Briicken bauen, :

absolvierenden Standardabschnitten

zeichnung firmieren: So steht Ihr im-

Ulrich Steppberger Wer "Ratchet & Clank 2” spielt, erlebt beinahe ein ‘Deja Vu’: So ahn-

lich ist auf den ersten Blick die Fortsetzung dem Original. Die Edeloptik
sieht praktisch identisch aus, was angesichts der herausragenden Tech-
nik aber wirklich kein Nachteil ist. Ebenso verhalt es sich mit dem grund-

die gliedern sich so nahtlos ins Geschehen ein, dass es kaum auffallt.
Tatsdchlich sorgen die vielen neuen Waffen und die deutlich aufgewer-

renden Neuerungen, die freilich auch in die Hose hatten gehen kénnen.
So bleibt eine routinierte Fortsetzung, die eben auf Innovationen ver-
zichtet, aber das exzellente Niveau des Vorgangers praktisch mithelos halt: Auch “Ratchet & Clank
2" ist damit ein tadelloser und hochklassiger Hiipfer, der sich im Genre ganz vorne einordnet. Wer
den ersten Teil mochte, fir den ist’s ohnehin ein Pflichtkauf, aber auch allen anderen sei das
spaBige Duo ans Herz gelegt.

mer wieder mal in einer Arena als |
¢ Einzelkdmpfer gegen Gladiatoren,
Neben den ublicherweise zu FuB zu :
¢ chen Offroad-Rennen samt Waffen-

tretet im Gleitflitzer zu hindernisrei-

benutzung an oder misst am Steuer-
knoppel Eures Raumgleiters Feindes-

© ausschalten - letztere Disziplin fallt
. zudem etwas aus der Rolle, denn hier

konnt thr Euer Schiff durch gezielte

legenden Spielablauf: Zwar findet Ihr durchaus einige Erganzungen, doch Einkaufe sawohl offensiv. als auch

defensiv aufmotzen. Wer mag, muss

- meist nur einmalig dazu antreten, fur

parat, in denen es dann um groRere
Geldsummen geht: Eine verlockende
Sache, schlieRlich kostet das Waffen-
arsenal einiges an Kapital. us

Preis: ca. 60 Euro

USK-Rating &2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie:

Lenkrad
Lightgun

» Maus
Keyboard

? Flight-Stick
Force Feedback

Highend-Unterstiitzung:

16:9
60 Hz

+ surround ProLogic 2
) DTS 2 Dolby Digital

Verdffentlichung:
PS2  November

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

teten Minispiele fir etwas mehr Abwechslung und das Erfahrungsprinzip eifrige Zocker stehen aber in der Entwickler:  Insomniac, USA
fir einen Schuss an Strategie. Dennoch fehlt etwas der Mut zu gravie- Hersteller:  Sony
Regel mehrere Herausforderungen Website:  www.playstation.de

Pro detaillierte, flissige Grafik
aufgemotztes Wummenarsenal
durchdachtes Aufrist-Feature
aufgewertete Rolle der Minispiele

Contra B Ricksetzpunkte teils weit auseinander
B ohne passende Waffe manchmal frustig

Alternativen:

Jak and Daxter: The Precursor Legacy
(881, MANIAC 01/02)

~ Rayman 3: Hoodlum Havoc
~ | (86%, MANIAC 04/03)

| Super Mario Sunshine
1 (935, MANIAC 11/02)

Rattllet & (Ignk 2

Playstation 2
Grafik 89 %
sound 74 %

 Feine Hipf-Action, die das

%

SpielspaB

R = K
73 Auch vom ersten Teil liebgewonnene Gadgets wie die
Grindschuhe kommen erneut zum Einsatz.

exzellente Niveau des Vorgan-
gers halt und dezent aufpeppt.

21 Mit Hilfe der praklischn Kiappiiigel gleitet Ihr durch
enge Gange mitsamt gefdhrlichen Hindernissen.
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THUG™ macht DICH vom Skate-Amateur
zum Star der Skate-Szene.
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Gib Stoff - auch in Autos
-ader anderen Gefihrten,

Lo

tory-Modus-Filmen die Hauptmllel
neben den coolen Profis, wie 2.8, Tony Hawk.




Playstation 2

67 Klammeraffe: Zum Gliick ist Euer Held ein wendiger Bursche, sonst wiirde er

die ganzen waghalsigen Kletter- und Sprungpartien kaum iiberstehen.

Wer aufgrund altersbedingter Unwissen-
heit Jordan Mechners wegweisendes
Originalabenteuer nicht kennt, muss sich
nicht gramen: Ubisoft Montreal packte den
Apple-2-Klassiker als versteckten Bonus in
seiner glorreichen 2D-Bitmap-Pracht mit
auf die DVD.

Allerdings miisst Ihr dafiir schon etwas
Arbeit investieren, denn mit einem schno-
den Cheat lasst sich der Oldie nicht
freischalten - vielmehr wurde er etwa in
der Mitte von “The Sands of Time” an
einer unauffalligen Stelle versteckt (unser
Player’s Guide ab Seite 144 zeigt Euch im
Notfall, wo Ihr suchen miisst).

Habt Ihr den reizvollen Bonus aber erst
einmal gefunden, lasst er sich danach
erfreulicherweise jederzeit im Hauptmenii

[¢¥] Klassik pur: Der Ur-Prinz fiel
ziemlich knackig aus.

[60]

Da erobert man einen mysti-
schen Dolch, um die Ehre des

Vaters zu mehren und lost durch die

hinterhaltigen Rankespiele eines Hof-
magiers prompt eine alles vernich-
tende Katastrophe aus - dergleichen
geschieht dem Helden von Ubisofts
Neuauflage der legenddren "Prince
of Persia”-Serie mit dem Untertitel

%] Der Vogel lasst kraftig Federn: Die Flatterviecher greifen vorzugsweise dann

[2¥] Spielerisch wird’s zwar seiten gebraucht, aber der Atmosphire tut es gut: Auf

Knopfdruck zoomt die Kamera vom aktuellen Geschehen weg (oben).

“The Sands of Time”. Natiirlich bleibt

all seinem Konnen dafiir einzusetzen,
als einziger
Malheurs die Dinge wieder gerade zu
richten. Hier kommt Ihr ins Spiel,

REVIEW VERSIOR

an, wenn lhr auf schmalen Balken steht und mit der Balance ringt.

Uberlebender des

- In der Rolle des namenlosen Prinzen
dem vom Schicksal gebeutelten Hel-
den nichts anderes wbrig, als sich mit :

schlagt thr Euch durch das Szenario
aus 1001 Nacht: Meistens seid Ihr
alleine oder in Begleitung der myste-
riosen Schonheit Farah in den durch

. das Ungliick verwiisteten Ruinen un-
- terwegs und versucht, den Weg zum
dank einem Deal mit Sony dieses Jahr
in PAL-Regionen exklusiv auf der PS2. -
e - Meisterturner
- Wahrend sich das Madel dank seiner
- schlanken Statur durch Spalten in der
- Wand quetscht, misst Ihr Euer akro-
- batisches Kénnen spielen lassen: Der
© Prinz ist ein agiler Kletterer und sprin-
- tet auf Knopfdruck an Wanden ent-
- lang oder einen Stock hinauf, um
hoher gelegene Absatze zu erreichen
- und Abgriinde zu
. Erspaht Ihr aus dem Gemauer ragen-

Turm des Schurken zu finden.

iberwinden.

de Holzbalken.oder Flaggenmasten,

- greift Ihr sie durch einen beherzten
- Sprung und holt Schwung, um mit ei-
~ nem flotten Salto zur nachsten Kante
. zu schwingen. Auch andere F3higkei-
. ten wie gewagte Kettenhupfer zwi-
. schen zwei Wéanden, Schwiinge an
. Seilen und Balanceakte auf schmalen
. Stegen funktionieren dank der einfa-

12-2003 MAN!AC



REUER VERRION

7] Die Sandzombies greifen gerne in Gruppen an, was eine schnelle Enfﬁorgung
der gefallenen Feinde und akrobatische Ausweicheinlagen (rechts) nétig macht.

MGV IEW MERSION

[£7] Schwunghafter Bursche: Wenn normale Aufstiege fehlen, behelft thr Euch in
der Regel mit dynamischen Spriingen und Saltos.

chen Steuerung und automatischen
Sicherheitsvorkehrungen problemlos.
Fallt Euer Held namlich z.8. mal durch

einen nervisen Zucker von einer

Plattform, halt er sich prompt an der
Kante fest, kapitale Todesstiirze sind
praktisch immer nur als Folge verun-

gliickter Aktionen méglich. Um Fallen :
wie brockelnde Stege, tuckische Mes- :
sersaulen und in den Wanden einge- :
baute Sagebldtter zu Gberstehen oder -
eine sich schnell schlieRende Tir
noch rechtzeitig zu erreichen, ist den- :
: lhr die finsteren Gestalten zwar
bremsen, aber nicht komplett erledi-

noch Euer voller Einsatz notig.
Nicht

system des Palasts aktivieren oder ei-
nen Lichtstrahl mit Hilfe von Spiegeln
ans Ziel leiten. Eure Begleiterin Farah

immer hilft Euch Akrobatik :
weiter, zwischendurch warten eine
Hand voll Knobelpassagen auf Euch: :
So misst Ihr z.B. das Verteidigungs- :

Beiwerk, sondern weist Fuch auf Be-

standig ein, wenn etwa zwei Schalter
gleichzeitig zu aktivieren sind.

Kampf den Sandmonstern
Neben den Réatsel- und Sprungauf-
gaben spielen K&mpfe eine wichtige
Rolle: Das Palastvolk wurde in ag-
gressive Sandzombies verwandelt,
die Euch regelmdRig ans Leder wol-
len. Mit Eurem normalen Sabel kénnt

gen - hier kommt Eure Zweitklinge,
der ‘Dolch der Zeit’, zum Einsatz.

Durch eben diesen wurde das ganze
i Chaos zwar erst ausgeldst, nun ist er
. aber Eure einzige Hoffnung auf den
: Sieg. Rammt Ihr ihn namlich einem

MAN!AC 12-2003

Ulrich Steppberger “Prince of Persia” hilt '('i;éﬁalles, was Ubisoft versprochen hat.

Schon das AuBere fasziniert mit seinem brillant in Szene gesetzten Stil:
Der Prinz glanzt mit ebenso eleganten wie vielfaltigen und sorgfaltig
ausgearbeiteten Animationen, die orientalischen Marchenumgebungen
versprithen einen Charme, der nicht zuletzt dank intelligenter wie -
». atmospharischer Perspektivenwahl an “Ico” erinnernt - da verzeiht man -
gerne die reqgelmdBig auftretenden Ruckler speziell in groRen Réumen. -
Dazu kommt eine hochgradig motivierende Levelgestaltung, die Euch :
mit spannenden Hupfpassagen fordert und ans Pad fesselt, zumal auch .
das Zeitfeature wunderbar eingearbeitet wurde, ohne den Spielfluss zu :
storen. Dummerweise haben sich die Entwickler etwas zu sehr in den °
Kampfaspekt verliebt: Die Duelle gegen Sandzombies sehen zwar ebenso beeindruckend aus wie :
der Rest, fielen aber viel zu lang und gelegentlich etwas unfair aus. Wenn Euch die zehnte
Angriffswelle den TodesstoR versetzt, wird der Frust schon mal grof. Das ist zwar argerlich, sollte :
Euch aber nicht vom Kauf abhalten: “The Sands of Time” lohnt sich auf jeden Fall!

- zeitig
. praktisch fur eigene Attacken, wenn
: Euch gleich
. drangsalieren) oder gar die Zeit ein
- Stick weit zurlickspulen. Diese Fahig-
ist derweil nicht nur schmiickendes

P2 Vursicht bei dlesen Brocken: Die
machtigen Hammerschlage lassen sich
nur schwer blocken.

am Boden liegenden Feind in den
Sandleib, wird dieser ausgeldscht und

- dient als Fullstoff fir die mystischen

Krafte der Stichwaffe. Dann kénnt Ihr
auf Knopfdruck die Umgebung kurz-
verlangsamen (besonders

mehrere  Schurken

keit leistet Fuch auch im Rest des

. Abenteuers unschatzbare Dienste,
sonderheiten hin oder greift selbst- :

wenn Ihr kurzerhand Missgeschicke

. wie einen Sturz in den Abgrund
- ungeschehen macht.

© Alternativ setzt thr den Dolch als noch
. effektivere Waffe ein, denn mit dem
f entsprechenden Sand-Vorrat erledigt
- thr dicke Brocken in Notsituationen
© mit weniger Hieben oder lost den
* besonders machtigen ‘Mega-Frost’

aus, mit dem Ihr praktisch ganze Hor-
den auf einmal dem Erdboden gleich
macht. Damit Euch im Eifer des Ge-
fechts nicht die Kraft ausgeht, solltet

- Ihr zudem immer nach leuchtenden

Ecken und versteckten Gassen Aus-
schau halten: Wer namlich fleiBig die
Umgebung erforscht, kann sowohl
Lebensenergie als auch das Sand-
volumen des Dolches kraftig ausbau-
en. us

27 Immer an der Wand lang: Die
schicke Aktion ist oft lebenswichtig.

REMIEW MERSION

Ger CLIO 1 {
chwierigke [sgrad: m
Spieler Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem | 1
_ Via Linkkabel | =
online

USK-Rating <> | Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

| Spezielle Peripherie:

| Lenkrad Maus Flight-Stick
Lightqun Keyboard Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
16:9 Surround ProLogic 2
) 60 Hz 2 DTS Dolby Digital

Veroffentlichung:
PS2  November

Xbox 2004
NGC 2004
Entwickler:
Hersteller:
Website:
Pro B3 hervorragende Steuerung
intelligentes Leveldesign
E3 prachtvolle Inszenierung der Story
ausgezeichnete Grafik und Animationen

Contra I Optik hin und wieder rucklig
Bl Kampfe zehren teils arg an den Nerven

Ubisoft Montreal, Kanada
Ubisoft
www.ubisoft.de

Alternativen:

Ico

(80%, MANIAC 04/02)
(17¢ | 0ddworld: Munch’s 0ddysee
(79%, MANIAC 04/02)

Starfox Adventures
(89%, MANIAC 12/02)

7%
(8 pictipah

Hervorragendes Marchenaben-
teuer mit brillanten Sprungpas-

Playstation 2
Grafik 85 %
sound 79 o

sagen, aber frustigen Kampfen.

[61]



; Playstation 2
Grafik 77 %

Grafik 79 9

Via Linkkabel
Online

Playstation 2

kleine Balken,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Dornkori

Highend
169« Prologic 2
~60Hz © DTS

» Lenkrad
Lightgun

D Maus
© Keyboard |

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

| englische Sprachausgabe,
| einstellbare Bildschirmtexte

|| spezielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung: |

Lenkrad  Flight Stick 16:9 /Do\hy Digital
Lightgun  Force-Feedb. ~ 60Hz  Soundtrack
tl
Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Surround
ProLogic 2

16:9
60Hz

Lenkrad GBA-Link
Keyboard  Card-e-Read.

NHL 2004

sound 76 % A

Grafik 80 U
sound T8 %

Sound 6 %

Gewohnt geniales Eishockey mit

noch mehr Anspruch und einem
maéchtigen Karriere-Modus dazu.

[62]

o A

euerung: Im Handumdre-

hen andert thr das Verhalten des Teams. :

19 Traditionell: in der klassischen
‘Eis"-Ansicht spielt sich’s am besten.

tronic Arts verpasst “NHL 2004” eine
ganze Menge Neuerungen, deut-
schen Sportfans wird gar besondere

Aufmerksamkeit zuteil. Neben der
nordamerikanischen Profiliga pack-

ten die Entwickler diesmal namlich
noch die drei wichtigsten europai-
schen Landermeisterschaften rein -
auRer Finnland

ausgezeichnet.

Veriffentlichung:
P52 bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC  bereits erhaitlich

Entwickler:  Electronic Arts, Kanada
Hersteller:  Electronic Arts
Website: www.electronicarts.de

Pro B3 Grafik schon aufpoliert
E3 noch mehr Steuerungsmoglichkeiten
E3 bombastischer ‘Dynasty’-Modus
E3 DEL als feiner Bonus dabei

Contra B Sammelkarten nicht mehr dabei
B Online-Spiel auf PS2 nicht in Europa
Alternativen:

ESPN NHL Hockey
(Test auf Seite 117)
~ | ESPN NHL Hockey
(Test auf Seite 117)

NHL 2K3
(83%, MANIAC 05,/03)

und Schweden
prompt auch die heimische DEL. Nicht
nur der deutsche Ligamodus wurde
iibernommen, auch die kompletten :
Kader stimmen und selbst das (eng- -
lischsprachige) Kommentatoren-Duo
beherrscht die teils fremden Namen

ﬂ Raubkatzenduell: Beim DEL-Match Augsburg Panther gegen Ingolstadt Panther
geht’s nicht nur um Ehre und Punkte, sondern wer den Namen eher verdient.

- Auch sonst gibt es eine Reihe interes-
. santer Veranderungen zu verzeich- :
- nen: Neben der aufpalierten Grafik
- wurde vor allem die Steuerung einer
- Generaliiberholung unterzogen, um :
- das augenscheinliche ‘Zuriick zum
" Realismus’-Motto zu erfiillen. Arcade-
- artige Gimmicks wurden reduziert,
. dafur lassen sich Eure Kufencracks

Nach Golf und Football ist
nun Eishockey dran: Elec- :

jetzt genauer kontrollieren: Flach-

bler, da diese in der Defensive mittels

die Mannschaftstaktik, auch Prigelei-

Freundschaftsspiel,

statt: Nur wer unbedingt Wert drauf
legt, initiiert eine Keilerei.

- Volle Kontrolle

Neben den dblichen Modi wie
Saison  und
Playoffs steigt hr in den machtig auf-

© gebohrten Karriere-Madus ein. Der
. nennt sich nun ‘Dynasty” und versetzt
© Euch in die Rolle des Teammanagers
und Lupfer-Passe liegen auf zwei ge- :
- trennten Knépfen und werden nun je
" nach Dauer und Starke des Drucks
- verschieden hart ausgefahrt. Auch
bei Bodychecks agiert Ihr nun varia- :

mit samtlichen Kompetenzen: Neben

. dem Geschehen auf dem Fis kontrol-

liert 1hr samtliche Geschicke Eures
Klubs wie Spieler- und Trainerver-
pflichtungen, FEintrittspreise, Trai-

¢ ningsplan und Austattung von Stadi-
- des rechten Analogsticks ausgefohrt
¢ werden - im Angriffspiel vollfihrt 1hr
- damit weiterhin trickreiche Dekes, :
um die Verteidiger zu narren. Mit :
dem Steuerkreuz wiederum wechselt :
Ihr bei Bedarf jederzeit in Windeseile :

on und Fitnessraum. Fihrt thr den

! Verein an die Spitze, sammelt Ihr

Punkte und verschinert Eure Raum-
lichkeiten. Wer mag, tGbernimmt da-
bei nicht das Steuer eines bekannten
NHL-Teams, sondern bastelt sich sei-

. ne eigene Truppe bis hinab zum Logo
en finden nicht mehr automatisch :

und der Farbe der Sitzplatze. us

Ulrich Steppberger

L <
KADER MANAGEN
UPGRADES

@ FINANZEN
GM-WERTUNG
FORTSCHRITTSBERICHTE
TALENTSUCHERBERICHTE s
BURO-AUSSTATTUNG [l s

5« NIDY Upgrade
rilck B Text ausblonden @ Wiihlen
Wer seinen Verein gut leitet, darf
spater sein Biiro elegant aufmdabeln.

“NHL 2004” erfiillt die Erwartungen voll und ganz. Auch beim Eis-
hockey erweisen sich die neuen Elemente und Verbesserungen weitge-
hend als Volitreffer. Allerdings ist etwas Umgewdhnung notwendig, um
die Steuerungsfeinheiten effizient zu nutzen - dann macht die auf Rea-
lismus geschneiderte Spieldynamik aber umso mehr Laune. Fir Lang-
. zeitzocker perfekt geriet zudem der coole ‘Dynasty’-Modus. Schade nur,
dass dafiir die Sammelkarten wegfielen und die PS2 erneut offline
bleibt. Die schickere Optik und das diesmal serios auftretende Kommen-
tatoren-Duo sorgen fir Stadionatmosphare. Spielerisch geben sich alle
drei Fassungen nichts: Grafisch hinkt die Sony-Fassung allerdings etwas
nach, wahrend die Xbox mit der Soundkulisse besonders punktet.

TEAM-ARENA

MaN!Acs

Bandenwerbung Ja
Muster der roten Linle: (333255 5]

Farben der Sizplatze
Obatar Berelch
Mitte

Unterar Bereich

@ Wihlen

Zuriick ¥ Weiter

2.8 Fir Pedanten perfekt: Der Team-
editor achtet auf jedes Detail.

12-2003 MAN!AC
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L:} Die Wolkenkratzerschluchten von Chicago sind schon am Tag beeindruckend,
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bei Nachtrennen werden die 90°-Kurven schnell zu Crashmagneten.

Der nationale Beitrag fillt aus de

Inoffiziell fanden die Entwickler keine
deutsche Stadt tauglich genug, um sie bei
"Gotham 2" aufzunehmen, Im Spiel ist
Deutschland aber trotzdem vertreten: Statt
einer Metropole wurde kurzerhand die tra-
ditionsreiche Nordschleife des Nurburg-
rings eingebaut. Satte 22 Kilometer saust
thr an einem Stiick durch haarige Kurven
und iber viele Steigungen. Im normalen
Karriere-Modus wartet die Piste als aller-
letzter Kurs auf Euch, wer sie vorher mal
anspielen machte, nutzt folgenden Kniff:
Gonnt Euch far 22 Kudos-Minzen die
Koenigsegg-Nobelkarosse, damit konnt thr
in den Zeitrennen jederzeit auf Rekordjagd
gehen.

LN Der Weg ist lang: Einmal um
die Nordschleife dauert eine Weile.

[64]

: }Wahrend Sonys Vorzeigeraserei

“Gran Turismo 4” nun doch erst

- nachstes Jahr erscheint und Game-
- cube-Besitzer weiterhin vergeblich
. auf ein systemeigenes ernsthaftes

Rennspiel warten, beschert Microsoft

. Xbox-Piloten eine flotte Weihnachts- :
: zeit: Mit "Project Gotham Racing 2"
: macht Ihr wieder die StraBen von

Grol3stadten unsicher.

Die Entwickler Bizarre Creations be-
gnigten sich diesmal nicht erneut
mit einem schnéden Update, sondern
krempelten eine Menge um. So wur-

den die vier alten Stadte inklusive der :

eigentlichen Namensinspiration New

- York kurzerhand gestrichen und durch :
. satte zehn frische Metropolen ersetzt:
Nun saust Ihrin den USA (Washington

und Chicago), Australien (Sydney),

Japan (Yokohama), China (Hong- :

kong), Schottland (Edinburgh), Italien
(Florenz), Spanien (Barcelona), Russ-
land (Moskau) und Schweden (Stock-
holm) um die Wette, als Sahnehaub-
chen ist zudem die Nordschleife des

RD.-ZEIT
014172

- Nirburgrings dabei (siehe Kasten

links). Im Gegenzug gibt’s dafir pro
Stadt jetzt keine verschiedenen
Viertel mehr und die Gesamtkurszahl
reduzierte sich auf immer noch reich-
liche 92 Strecken. Insgesamt gewinnt
das Vollgasepos auf jeden Fall an Ab-
wechslung, zumal dafir wesentlich
mehr Feinpolitur in Lichteffekte und
Texturqualitat gesteckt wurde.

Viele feine Flitzer

Wahrend der Pistenumfang gesund
schrumpfte, bekam der Fuhrpark eine
massive Aufstockung verpasst: Uber

100 vehikel aller Art warten darauf,

von Euch um die Kurven gewuchtet
zu werden - nahezu alle namhaften

. Hersteller wie Ferrari, Mercedes, Por-

sche, BMW und viele andere mehr
sind im Feld vertreten. Als neckischen
Bonus dirft Ihr die meisten Boliden in

einem Ausstellungsraum naher be- |

wundern und zu einer Probefahrt auf

=

L3 Vollgas down under: Im sommerlichen Sydney braust Ihr nicht immer durch die
City, zwischendurch filhrt Euch der Weg auch mal am Meer vorbei.

L08 Die verschiedenen Wettbewerbstypen halten Euch auf Trab: Schidngelt Euch in
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Rurse 1 v.3 — ] }

L.:} Die Kurse von Washington filhren
teils an Sehenswiirdigkeiten vorbei.

den Testkurs schicken, selbst wenn
Ihr sie noch gar nicht freigespielt

- habt.

Kernstiick von “Project Gotham
Racing 2" ist erneut die Kudosmeis-
terschaft, die ebenfalls deutlich ver-
andert ausfallt: Ingesamt 14 in Fahr-
zeugklassen eingeteilte Rennserien
warten darauf, von Fuch absolviert zu
werden - angefangen von relativ
langsamen Mittelklassewagen und
Coupés Uber Gelandekutschen bis hin
zu edlen Sportflitzern und GT-Ge-

Stockholm (links) durch den Hiitchenslalom oder jagt in Florenz das Geisterauto.

12-2003 MAN!AC



POSITION
12
ZIEL

1.

RD.-ZEIT
0:21.306

Typisch britisch: Im schottischen Edinburgh regnet es haufig in Strémen -
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natiirlich steuert sich Euer Bolide auf nassem Asphalt deutlich nerviser.

schossen. Entsprechend sitzt Ihr nicht
mehr dauerhaft in einer Karosse Eurer
Wahl, sondern wechselt je nach Wett-
bewerb das Auto. Pro Liga tretet thr
zu einer Reihe Rennen an, die wie
gewohnt in verschiedenen Varianten
ausgetragen werden: Neben norma-
len Platzierungslaufen mit bis zu sie-
ben CPU-Konkurrenten oder Eins-
gegen-Eins-Duellen erwarten Euch
wieder Uberholherausforderungen,
Rekordzeitjagden, Fahrstilprifungen
und einiges mehr. Durch die Ein-
fuhrung zweier neuer Medaillenarten
wird nun der Schwierigkeitsgrad an-
genehmer aufgefachert: Die Stahl-
plakette erringen in der Regel selbst
blutige Anfanger, wahrend Platin fur
die Raser gedacht ist, denen der
knackige Vorganger noch viel ‘zu
einfach war.

Das A und 0 zum Erfolg stellt neben °

der Erfillung der Rennbedingungen
das Erringen der Kudos-Stilpunkte
dar: Durch coole Drifts, fehlerfrei
gefahrene Abschnitte und saubere
Uberholvorgange gibt's wertvolle
7ahler, die sich durch effektives Kom-

binieren noch erhohen lassen. Erst- :

mals wird nun zudem das Einhalten
der idealen Rennlinie in Kurven sowie
windschattenfahren belohnt.

stilvolles Geldverdienen
Wollt Thr nur das Ende der Meister-
schaft erreichen, ist Kudos meist

nebensachlich, doch zum Kauf der °

nicht freigeschalteten vehikel wer-
den die Stilzdhler bendtigt: Uber-
springt thr bestimmte Punktgrenzen,
gibt's bare Minzen, die Ihr gegen
frische Fahrzeuge eintauscht.

Ulrich Steppberger

Kaum zu glauben, wieviel Positives Bizarre aus “Project Gotham
Racing 2" im Vergleich zum Vorganger noch rausgekitzelt hat: So
sieht die hiibsche Optik nochmals ein Stiick besser aus und brilliert mit
tollen Lichteffekten und feinen Texturen - wer da iiber den notwendigen
Kompromiss von nur noch 30 statt 60 Bildern pro Sekunde meckert, ist
selber schuld, zumal das Tempogefihl durchaus stimmt. Auch am
spielablauf wurde kraftig gefeilt und alles rundum optimiert: Dank der
iiberarbeiteten Karrierestruktur mitsamt den neven Schwierigkeits-
graden haben nun auch Nicht-Profis mehr Spal am Rasen, die Freischalt-
logik der Autos lasst erfreulich viel Auswahl-Spielraum. Fiir geniigend
Abwechslung ist durch die hohe Zahl an visuell unterschiedlichen

| stadten gesorgt, die Reduzierung der Kurszahl fallt dagegen kaum auf. Besonders freut mich die
wunderbare Online-Unterstitzung: Downloadbare Geister, Rekordlisten und vor allem die tadellos
funktionierenden Rennen mitsamt Kudos-Anreiz sorgen fiir schier endlos lange Motivation - wer
keine ausgewachsene Rennspiel-Phobie sein Eigen nennt, muss "Gotham 2 einfach haben.
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LiN Temperament erwiinscht: Nicht nur
in Barcelona machen Euch die aggressi-
ven CPU-Gegner den Rang streitig.

LM Hoppla: Demoliert thr die Schein-
werfer, werden Nachtrennen knallhart.

Neben der Meisterschaft tretet Ihr in
Arcade-Rennen an, stellt Runden-
rekorde in Zeitfahrten auf oder spielt
gegen Freunde. Letztere Maoglichkei-
ten gewinnen mit Xbox Live richtig an
Reiz: Seid Ihr online, wird zu jedem
Rennen Eure Bestzeit mitsamt Geis-
terfahrt ins Netz gestellt - alternativ
kénnt Ihr die Rekorde der besten Pilo-
ten downloaden und Euch so virtuell
mit ihnen messen. Naturlich sind
echte Online-Rennen mit bis zu acht
Teilnehmern maglich, was im Probe-
lauf auch prima klappte. wer will,
fahrt richtig um Kudos und erarbeitet
sich zusatzliche Miinzen fiir den Auto-
kauf. AuBerdem stehen downloadba-
re Inhalte an: Neben neuen Vehikeln
stehen kinftig weitere Stadte zur
verfigung, die allerdings auch eine
Hand voll Euro kosten sollen. us

Li8 Netter Gag: Im Ausstellungsraum
bewundert 1hr alle Autos aus der Nahe.
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LI Konfiguratio piele
Am Einzelsystem
— Vialinkkabel | | &8 |
online | TEE
System {

‘ USK-Rating < > ' Preis: ca. 60 Euro

S 7

| Xbox

Vollbild,
E Originalgeschwindigkeit
E/D einstellbare Bildschirmtexte
SAE

Spezielle Peripherie:
lenkiad
Flight-Stick

Lightgun
Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

V169 -/Duiny Digital +Downloads
s0nz ¥'Soundtrack

Verbffentlichung:
PS2  keine Umselzung geplant
Xbox November
NGC  keine Umsetzung geplant

|| Entwickler:  Bizarre Creations, England
|| Hersteller:  Microsoft
Website: www.bizarrecreations.com

Pro B3 sehr viel Streckenabwechslung
, B hervorragende grafische Umsetzung
E3 immens motivierende Karrierestruktur
E3 ausgewogene Schwierigkeit
B sehr gute Online-Optionen

1 Contra B Gegner gelegentlich etwas unfair

Alternativen:

Gran Turismo 3 A-spec |
(92%, MAN'AC 09,_1'_0_}] R |
Sega GT 2002

(82%, MAN!AC 12/02)

Need for Speed: Hot Pursuit 2
(71%, MAN'AC 01/03) |

=,

SpielspaBl

Grafik 85 %
sound 82 %

groRartiger Online-Komponente
Bl und vielen Verbesserungen.

\ Famose Raser-Fortsetzung mit

[65]



" Playstation 2

CNWIErgreisgraa: sci
|| Spieler m
Am Einzelsystem [ 2 2
Via Linkkabel | == -
Online | 4 | -
System

USK-Rating < i | Preis: ca. 55 Euro

Playstation 2 =

1

| Vollbild

| [ PAL x 7’

| bk Originalgeschwindigkeit

| einstellbare Sprachausgabe,

| einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripheri ighend-Us dtzung:

Lenkiad Maus 169 & Surround
Lightgun  © Keyboard 60H1 © DTS

Vollbild,

oOriginalgeschwindigkeit

(E/D ) einstellbare Sprachausgabe,
“u einstellbare Bildschirmtexte

| sperielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:
Lenkrad © Flight Stick /169 /Dulby Digital
Lightqun  Force-Feedb. V502 Soundtrack

Veroffentlichung:
P52  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC  bereits erhaltlich

Entwickler:  Electronic Arts, USA
Hersteller:  Electronic Arts
| Website: www.easportsbig.com

Pro B3 farbenfrohe Grafik
E3 Trick-System fir Einsteiger geeignet
B viele sinnvolle Neuerungen
E3 etliche, unterschiedliche Aufgaben
Motivation fur den ganzen Winter

Contra g teilweise rucklige Optik
Alternativen:

ssxTricky
{83%, MAN'AC 01/03)

Amped 2
~ | (Test auf Seite 95)
S5X Tricky
(82%, MANIAC 09/03)

7|

Playstation 2

Grafik 84 %
sound 82 %

70/0i [
A SiesaE

Kolossal: Umfang, Grafik, Trick-

Grafik 84 %
sound 82 %

Coembo-System und Spieltiefe ver-
sprechen einen heien Winter.

[66]

=i
M Nachtboarden in der City: Allegra
auf dem Weg an die Pole-Position.

Im Jahre 2000 entwickelte EA

ein farbenfrohes, schnelles
und mit einem ausgefeilten Trick-Sys-
tem ausgestattetes Snowboard-Spek-
takel namens "SSX”, welches alle
Konkurrenz-Produkte in den Schatten
stellte. Nach dem grandiosen Ein-
stand folgte nach weniger als einem
Jahr der Nachfolger "SSX Tricky”: Die-
ser konnte sich mit nur wenigen
Neuerungen nicht mit dem innovati-
ven Vorgdnger messen. Microsoft

nutzte die Gunst der Stunde und pré-

sentierte mit "Amped” einen Top-
Titel, der mit ruckelfreiem Mehrspie-
ler-Spal} und diversen Karriere-Vari-
anten die “SSX"-Reihe uberholte. In
diesem Jahr will sich EA mit “SSX 3”
und vielen spannenden Neuheiten
den Snowboard-Thron zuriickerobern.

Bergspitzen zur Freiheit

Elise, Zoe, Mac und sieben weitere di-
rekt anwahlbare Charaktere (mit den-
selben Grundeigenschaften) machen

sich auf, das riesige Bergmassiv mit :

drei Bergspitzen zu erobern. Hier er-
warten Euch fanf verschiedene Spiel-
varianten mit etlichen verschiedenen
Herausforderungen und Gefahren: So

sen Schneemassen den Berg hinun-

ter. Die zahlreichen Rennen finden in -
: bis hin zu Techno-lastigen Beats von
. den Chemical Brothers. rf

UBER TRIGCK »

.48 Uber den Wolken: Solch atemberaubend stylische Spriinge samt Feuerwerk

At

R

%
L2

()

-
-

gehdren zum Alltag eines "SSX 3”-Boarders.

sicheren, aber nicht minder spekta- .
kuldren Gebieten (City-Metropole, : |
usw.) statt. Meistens ohne nervige :
Gegner und stressiges Zeitlimit er- :
kundet thr die ‘Slope Style'- und ‘Big :
© Air'-Varianten. GenieBt hier die wun- '
- derschonen Landschaften und ver- :
gesst nicht die waghalsigen ‘Super-
Uber’-Tricks einzustudieren. Letztere !
gebt Ihr bei den ‘Super Pipe’-Passa- :
gen in atemberaubenden Combo-

Sessions zum Besten.

Karriere, Style und Musik

Einer steilen Karriere mit Ruhm, Nei- © §

dern und viel Geld steht nichts mehr

. im Weg, wenn Ihr Nose- respektive :
. Tail-Press zwischen Springe und :
. Grinds koppelt und so etliche Combo-
. Punkte sammelt. Das schwer Ver- :
diente verprasst Ihr fur stylische Klei-
¢ dung, spaBige Utensilien und steigert :
- die skill-Punkte Eures Boarder-Freaks.
¢ Zu guter Letzt werdet Ihr vom “SSX"- :
. Radio-DJ begleitet, damit Euch in der :
stiirzen zum Beispiel in ‘Backcoun- °
try’-Abschnitten Lawinen mit immen- :

eisigen Gegend nicht nur der frische
wind um die Ohren blast. Seine musi-
kalische Palette reicht von hippen
Hip-Hop-Crews wie Black Eyed Peas

=7
e s
So.oMBE

Bombastisch: Der Iweispieler-
Modus spielt sich so, wie er aussieht.

ﬁ.sky-Surfer? Nein: Lediglich ein
stressfreier ‘Big Air"-Ausflug.

Raphael Fiore _

Was fiir ein Effekt-Feuerwerk! ”$5X 3” ist noch bunter, noch schneller
und noch stylischer als die Vorganger. Der Karriere-Modus bietet Euch
unzahlige Freiheiten: Fahrt die Teil-Abschnitte punktestrategisch ab und
schindet bei Rennen mit Abkirzungen gewinnbringende Sekunden. Auch
die Steuerungs-Neuheiten iiberzeugen: Die genial-ubertriebenen ‘Super-
Uber’-Tricks fahrt 1hr in Kirze intuitiv aus. Bei gemeingefdhrlichen
Stiirzen nutzt Ihr Euer Button-Smashing-Talent, um Euer Alter Ego wieder
aufzupdppeln. Zum perfekten Spiel fehlt nur der letzte Feinschliff an der
mitunter ruckelnden Kurvenfahrt-Optik sowie Online-Funktionen fiir alle
Systeme - denn auBer der PS2 darf keine Konsole an Internet-Wett-
bewerben teilnehmen.

12-2003 MAN!AC
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L__l Macht die Monster platt: Mit de

m
wuchtigem Ei rollt Ihr einfach driiber!

USK-Rating 1\5/ Preis: ca. 60 Euro

Spieler Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem 4
Via Linkkabel -
o online =
system (O MNR UAN |

* Vollbild,
Oniginalgeschwindigkeit
deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Lenkrad GBA-Link

Keyboard  Card-e-Reader

16:9 Dolby Surround
60Hz ProLogic 2

Veraffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC November

Entwickler:  Sonic Team, Japan
Hersteller:  Atari
Website: WWW.seqa-europe.com

Pro neuvartiges Kugelprinzip
B3 putzig animierter Held
B3 spaBige Mehrspieler-Wettbewerbe
Contra B unbenutzte Eier vers‘(hwinden
B umstandliche Kamerafuhrung
B teils fader Sound
Alternativen:

Jak 2: Renegade
(81%, MANIAC 11/03)

{ Rayman 3: Hoodlum Havoc
(868%, MAN!AC 04/03)

Super Mario Sunshine
(93%, MANIAC 11/02)

Grafii 73 %
sound §5 %

Die Kullerei ist spaBig und

innovativ, leider fehlt’s am
Feintuning.

[68]

Bill HatCher

and the
Giant Egg

- ks
m den Hochbahnen und Halfpipes

wird’s Euch schon mal schwindelig.

DSoni( Team prasentiert sein
neustes Hupfspiel mit ausgefal- auch die Kontrolle wird immer kniffli- :
. ger. Dann kommt Euch das Ei schon :
: mal aus und plumpst in einen
- Abgrund oder zerschellt an Stacheln -
¢ passt also auf! Natirlich entdeckt 1hr

Federviechern aus der Patsche - im

lener Kullerphysik und jeder Menge
Slapstick-Humor: Die bdsen Raben
haben das Hihnerland verdunkelt,
zum Glick hilft Billy Hatcher den

peinlichen Gockelanzug, der ihm
Macht Gber die Eier verleiht!

Ein Held zum Kugeln
Das Jump’n’Roll spielt in umfangrei-
chen 3D-Levels mit verschiedenen

und Geheimabschnitten: In den sie-
ben Arealen wie Pirateninsel, Dino-

Missionen - etwa einen Obermotz
suchen und bekampfen oder einen -

Huhnerwaisen aus seinem Kafig be-
freien. Dazu schnappt Ihr Euch eines
der vielen Eier, die Ihr Uberall in den
Levels findet: Lasst es vor Euch her

kullern, um die kampflustigen Raben -

und Saurier zu Uberrollen oder durch
Holzbarrieren zu brechen. AuBerdem

BOOOBH.
0728" '8& ’_'_b L

1‘:- - -

at"

In manchen Missionen funglen Euer Ei mcht als Waffe, sondern als kostbare
Fracht: Das Pyro-Exemplar miisst thr briiten und sicher zum Ende der Hohle rollen.

Masse wachst nicht nur die Wucht,

auch jede Menge Stampfschalter

durch die Levels ballern lasst.

Ei wei} oder Ei gelb?

. Fur Abwechslung sorgen dabei die
Kletterpfaden, einigen Kugelbahnen °

fleiBig mit Frichten fattert und mit

. einem herzhaften

‘Kikeriki!" zum
schlipfen auffordert, entspringen
Blitzaffe, Feuernashorn oder Wasser-

© pinguin. Diese tierischen Freunde fol-
i gen Euerm Helden, um auf Komman-
: do Feuerbarrieren zu léschen oder
: mit Blitz und Donner anzugreifen. Je-
. sowie Katapulte und Kanonen, mit :
- denen sich Euer Ei kreuz und quer :

weils einen Helfer kénnt Ihr mitneh-
men, weitere Tiere musst Ihr freilas-

- sen und bei Bedarf wieder abholen.

- Wer sich die vielen Auftrage mehr-
- fach vorknpft, alle 260 Miinzen ein-
- sackt und die Eiergalerie vervollstan-
Helfer zum Ausbriten: Einige Eier :
- sind nicht nur weiB}, sondern z.B. :
. gelb, rot oder blau - wenn Ihr sie :
berge und Zirkus besteht Ihr je acht :

digt, entdeckt Extras: In drei Wettbe-
werben rollen vier Spieler um die
Wette, zudem ladet Ihr Minispiele

: wie "Puyo Pop” auf den GBA. oe

Oliver Ehrle

sammelt Ihr Frichte, die Eure Kuller- : _“

waffe wachsen lassen. Mit steigender :

Kennt Ihr von "Sonic”: Beschleu-
niger tragen Euch iiber Abgriinde.

Tolle Idee, aber nicht ganz ausgereift: Mit zerbrechlicher Kullerwaffe
und kunterbunten Levels ist "Billy Hatcher” eine prima Abwechslung zur
iblichen Hupfspielkost. Mal misst Ihr das Ei peinlich genau iiber schma-
le Briicken bugsieren, mal im Zickzackkurs durch Monsterhorden brechen
oder in der Halfpipe Dornen ausweichen - ganz schon raffiniert! Mit den
vielen Missionen und Geheimnissen unterhélt Euch das Jump'n’Roll viele
Stunden, falls Euch die Mankes nicht nerven, denn wie bei
Adventure” ist die Kamerafihrung unausgegoren. Zudem merkt sich das
Spiel nur ein Ei: Wenn Ihr es ablegt und ein zweites holt, verschwindet
das erste. Braucht Ihr ein Talentei, ist das argerlich, da der Held leicht
von Absatzen rutscht und ohne ein neues Ei nicht w:eder hoch kommt.

"Sonic

W
- Bei Dbermoukampfen wird Bllly Hatcher in runde Arenen gebeamt Die

Biester spritzen rutschige Pfiitzen (links) und verstecken sich im Gras (rechts).
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Playstation 2

fach Schwein - oder wie die klei-
ne Jade einen saumalig guten Kum-
pel, der mit Schweinschnute und Rin-
gelschwanzchen immer im richtigen
Moment zur Stelle ist. Das famose
Huftier hort auf den Namen Pey’j, ist
der Ziehvater Eurer rehdugigen ‘Ge-
spielin’... und auBerdem ein findiger
Bastler, der Euch mit allerlei techni-
schen Gimmicks den Heldinnen-All-
tag erleichtert. Weil Papa und Mam-
mi der damals noch kleinen Jade un-
tertauchen mussten, war es Onkel
Pey’j, der den kleinen wildfang an
Eltern statt aufpappelte: Um den
Dreikdsehoch in Sicherheit zu brin-
gen, verlegte der Erfinder Werkstatt
und Domizil auf den Planeten Hyllis.
Aber erstens kommt es anders und
zweitens als man denkl: Die ehemals
friedliche Welt wird vom Krieg gegen
die Dom’Z gebeutelt - eklige Kno-
chenmonster, die aus dem All einfal-
len und die Schutzschilde von Hyllis’
Stadten durchbrechen. Schutz gegen
die Invasion verspricht allein ein
straff organisierter Militarstaat, der

’ An manchen Tagen hat man ein-

mit penetranter Propaganda Burger ;

zum Beitritt in die geheimnisumwit-

274 Schwerstarbeit: Jade verschiebt
eine riesige Transistor-Kapsel.

271 Gib ihm Saures: Der ‘Super Move’
von Pey’j lasst Jade die Gegner in

“Matrix”-typischer Zeitlupe vertrimmen.

terte Elite-Einheit ‘Alpha’ bewegen
will. Nur gut, dass Jade inzwischen zu

einer aufgeklarten und verwegenen :
Reporterin herangewachsen ist: Ge- :
meinsam mit ihrem erfinderischen :
Onkel riickt sie Militérs und Dom’z auf |

die Pelle.

Rasende Reporterin

Womit wir auch schon beim Kern der
Sache  sind:
Michel Ancel paart klassische Adven-

ture-Elemente mit Action-Einlagen -

und als Sahnehaubchen gibt’s eine

[£74 Hier deckt Ihr Euch mit Energle-
spendern fiir Jade und Hovercraft ein.

[27] Umzingelt: Nur so Iange Ihr gegen die aufdr!ngll(hen Dum I-Monster kampft,
ldsst sich die X-Taste fiir Angriffsmandver einsetzen.

[70]

“Rayman”-Erfinder :

Aber ganz schbnes Flickwerk,
7 lange wird das nicht haken.

224 SaumaRig clever und ein Schwei-
ne-guter Kumpel: Der dicke Erfinder
Pey’j ist der Ziehvater der Heldin.

: ﬁlecke:: Im Labor der Nutripillen-Fabrik entdeckt Ihr den von dicken Fliegen

umschwarmten Kadaver einer ‘Versuchs-Kuh'.

virtuelle Foto-Safari, wie wir sie seit
“Pokémon Snap” nicht mehr gesehen
haben. Wann immer Jade und Onkel-
chen unterwegs sind, ziickt die enga-
gierte Journalistin ihre Kamera, um
Beweise gegen die skrupellosen
Machthaber zu sammeln - oder Hyllis
Tierwelt auf Film zu bannen.

. Wahrend die Schnappschiisse von
Ratten, Froschen, Mowen, Walen und -

grotesken Bestien gegen harte

: Wahrung auf den Server vom zoologi-

schen Institut hochgeladen werden,
wandern die Indizien in die Zeitung
von Hyllis" Untergrund-Bewegung: Je

¢ mehr Fotos, desto mehr entgeisterte
¢ Burger schlieBen sich mit Schildern

und drohenden Fausten den Protest-
marschen gegen die Regierung an.

siert dafiir ein saftiges Honorar.

Aber bevor Ihr die Revolutions-Stim-
mung im Volk so richtig anheizen
konnt, misst lhr erst mal Euer Aben-
teurer-Handwerk beherrschen... denn
mit Fotografieren allein ist es nicht
getan!

Anpassungsfihig

Jade und ihr Partner zeigen sich erfin-
derisch: An Bord von Pey’js urigem
Hovercraft (Iasst sich mit allerlei teu-
rem Schnickschnack wie Sprungdi-
sen oder Raketenwerfer besticken)
tuckert thr dber Hyllis" Meere, um
Stadte, Shops, verborgene Hohlen,
stillgelegte Industrie-Gelande und Fa-
briken zu erreichen. Habt Ihr Euer Ziel
erst mal erreicht und steckt Ihr mitten
drin im Adventure-Vergniigen, spuren

(474 Ubersichtlich und hiibsch: Der
Ausriistungs-Bildschirm.
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RN asandh

/% v 5’ Reparleren

IP52 Sightseeing auf den WasserstraBen von Hylhs Hauptstadt: Rechter Hand diirft

Ihr Euch auf dem Rennspiel-Parcours eine goldene Nase verdienen.

Untergrund-Agent ‘Double H' -

Jade & Co. nicht auf festgelegte :
Knopf-Kommandos - vielmehr zeigt :
ein Diagramm oben links, wo’s But- 5
ton-technisch gerade lang geht: Mal |
X-Taste ein :
verwaistes Objekt auf, dann wieder :
setzt Ihr den Knopf ein, um ein fre-
harten :
stockschldgen zu vertrimmen oder °

nehmt Ihr mit der

ches Dom’Z-Monster mit
Euch an einem Sims entlang zu han-
geln. Auf diese Weise beherrscht Jade
alle Aktionen, die sich eine zeitge-

méalke Abenteurerin nur winschen

kann: Laufen, kdmpfen, klettern, han- -
geln, einkaufen, smalltalk halten - -

selbst die bei Ubisofts Entwicklern
seit “Splinter Cell” so beliebten

Schleich-Einlagen sind mit dabei. :

Denn wahrend sich Dom’Z und ande-
res aggressives Getier mit ein paar
Schlagkombinationen ins Nirvana

lagebesprechung in der Erflnder-Werkslatt von Pey’j: lhr neuer Partner - der

ist hilfsbereit, aber ganz schin vertrottelt.

schicken lassen, ist mit den Alpha-

Teams nicht gut Kirschen essen: Ob- :
wohl auch diese schwer geristeten :

Muskelpakete ihre Schwachstellen
haben, solltet thr Kdmpfe mit den
Elite-Truppen vermeiden. Am besten,
Ihr versucht, das Blickfeld der Alphas
elegant zu umrunden - mit bekann-

ten Leisetreter-Mandvern wie ‘in die °

Hocke gehen’ oder ‘sich flach wie ei-
ne Flunder an die Wand quetschen’

ren. Hin und wieder ist ‘Entdeckung’

auch gleichbedeutend mit einem |
jahen Ende des Abenteuers - aber :
zum Glick haben Ancel und seine !
Mannen viel Wert auf Fairness gelegt: :
Nicht nur, dass an jeder Ecke ein Spei- :
cher-Computer steht - nein, auRer-

dem haben fast alle Rdume ihren ei-

genen Ricksetzpunkt. Frustmomente

Kinofreife Inszenierung, vorbildliche Synchro, zeitloses Leveldesign, i

rasante Rennspiel-Einlagen und eine Atmosphare, die nicht von die-
ser Welt ist: Eine lange Liste von Superlativen fir ein Action-Adventure
der Superlative. In diesem Spiel wurde einfach alles richtig gemacht:
Cut-Scenes und Dialoge sind nicht nur fantastisch vertont, sondern
auBerdem so nahtlos ins Spielgeschehen integriert, dass Ihr das Gefihl
habt, der Hauptakteur in einem spannenden Hollywood-Abenteuer zu
sein. Zwar ist der Begriff ‘Interactive Movie’ durch das Render-Gemurkse :
der CD-ROM-Frithzeit schon fast zum Schimpfwort verkommen, aber :
“Beyond Good & Evil” definiert das Genre des interaktiven Films neu - :
und zeigt, worauf es dabei ankommt: Schnitt, Dramaturgie, Charaktere, :
Mimik - und obendrein muss alles aus einem Guss sein. “Rayman”-Erfinder Michel Ancel verdient :
sich einmal mehr Designer-Lorbeeren - und beweist obendrein echte Regisseur-Qualitaten. Einzig
| die unverschamt groRen Cinemascope-Balken und das Fehlen eines echten 16:9-Modus’ stofen -

| Highend-Freunden sauer auf - ansonsten ist Ancel einmal mehr der groBe Wurf gelungen.
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‘PSI So sieht’s bei Euch am Fernseher
aus - mit dicken Balken oben wie unten.

© gibt's also fast keine - obwohl Euch

Jades Recherchen mitunter viel Grips

: und Fingerfertigkeit abverlangen.

Teamwork

Gut, dass Ihr bei Eurer Reise nicht auf
Euch allein gestellt seid: Onkel Wutz
sowie andere Reisebegleiter stehen
Euch mit Rat und Tat zur Seite. Im

- Zweifelsfall durft Ihr die findigen Fih-

rer um Rat fragen - und nicht selten
ahnen nur sie, wo der Weg ins nachs-
te Szenario zu finden ist. AuBerdem
wissen die Burschen, was sich gehort
- und machen sich fur eine zarte
Dame auch gerne mal die Hande
schmutzig. Schwere Kisten umwuch-
ten, fir Euch unerreichbare Mecha-
nismen betdtigen und Turen einren-
nen - diese Herren sind echte Gentle-

- men und stehen auf Knopfdruck
- Spalier...
erspart lhr Jade schmerzhafte Blessu- :

der Traum jeder Frau! rf

[27] Befreit Onkel Wutz aus den
Klauen eines Seelenfangers!

Spieler
Am Einzelsystem
| Via Linkkabel |~ =
| Online | =

USK-Rating 6 Preis: ca. 60 Euro

- = =y
Playstation 2
| Cinemascope-Format,
Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
| Spezielle Peripherie:
Lenkrad Maus Flight-Stick
Lightgun Keyboard Force Feedback
‘ Highend-Unterstiitzung:
16:9 «Surround ProLogic 2
| ‘ 60 Hz DTS Dolby Digital

Verbffentlichung:
PSZ Navember
Xbox 2004
NGC  nicht geplant
Entwickler:  Ubisoft, Frankreich
Hersteller:  Ubisoft
Website: www.ubisoft.de
Pro B fantastische Film-Atmosphére
B3 zauberhafte Kulissen
E3 talentierte 3D-'Akteure”
E3 vorbildliche Spiel-Balance
B3 unglaublich gute deutsche Synchro

Contra B klobige Breitwand-Balken
Alternativen:

Kingdom Hearts

(82%, MAN!AC 12/02)
Legacy of Kain: Blood Omen 2
(86%, MANIAC 05,/02)

The Legend of Zelda: The Wind Waker
(94%, MANIAC 06,/03)

Grafik 8T %
sound 90 %

0%
Spielspal

Desagner-Hohenﬂug mit toller
Technik und filmreifer Inszenie-
rung: Hier stimmt einfach alles!

[71]



Ino Crisis 3

e T

L0} Brave Helfer: Wahrend Patrick nie-
derliegt, surren seine ‘Wasps” weiter.

Genre: Action

| Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Konfiguration
Am Einzelsystem
Via Linkkabel
online |
System 27

| ——
Spieler

USK-Rating 6 Preis: ca. 60 Euro

Xbox ‘

Vollbild,
ik Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,

E/D
= deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:
Lenkrad Lightgun
Flight-Stick Force Feedback

Highend-Unterstitzung:
16:9 ¢ Dolby Digital
7 s0hz Soundtrack

Downloads

Verdffentlichung:
P52 keine Umsetzung geplant
Xbox November
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Capcom, Japan
Hersteller:  Capcom
Website: WWW.Capcom-europe.com

Pro B3 furchteinfloBende Textur-Bestien
E3 brillante Zwischensequenzen
intuitive Steuerung

Contra B nervtdtendes Kamera-Chaos
B frustrierende Sprungeinlagen
| B belangloses Leveldesign

Alternativen:

Run Like Hell
(67%, MANIAC 10/03) |

Gun Valkfhe
{75%, MANIAC 06,/02)

Star Wars: Bounty Hunter
(nicht getestet)

60/0 =
- Spie_lsp_a_!!_

Kamera-Krise: Technisch sehr or-
dentliche Weltraum-SchieBerei

“Grafik 76 %
sound T4 % :

mit eklatanten Design-Méangeln.

[72]

& & 3 T -
m Seltener Hahepunkt: Einzig die Bosskampfe beeindrucken durch schicke Optik

und spannenden Kampfverlauf - allerdings fordern Euch die Biester einiges ab.

Tal der Tréanen statt Land des
Lachelns: Trotz Oberzeugender
Software-Argumente fristet die Xbox

gieprojektile heizen den Polygon-
Reptilien machtig ein - ums Zielen
kiimmert sich eine Auto-Funktion.

immer noch ein Nippon-Nischenda- :

sein - zu durftig fallt der Support ja-
panischer Spieleschmieden aus. Um-
so erstaunlicher, dass nun Cube-Spezi
Capcom auf Bill Gates’ Karren springt
und die "Dino Crisis”-Reihe exklusiv
fur Mircosofts Konsole veroffentlicht.
Von den beiden Vorgangern unab-
hangig, schickt Euch die dritte Ech-
sen-Krise direkt ins Weltall: Als
Erdensoldner Patrick sollt Ihr Nachfor-
schungen im Raumschiff Ozymandius
vornehmen - immerhin taucht der

| Stahlkoloss nach 300-jahriger Abwe-
senheit urplotzlich wieder auf. Seri- -
en-Veteranen wissen freilich, was der :
armseligen Ozymandius-Crew zuge- ;

stoRen ist: Gar nicht so ausgestorbe-
ne Urzeitechsen haben den Raumer
namlich zu ihrem Jagdrevier erklart.
Gottlob bringt Euer Alter Ego ein
dickes Wummen-Aufgebot mit: Ma-

schinengewehr, Streulaser und Ener- :

L:Y Blaues Licht leuchtet nicht nur
blau, sondern dient als Save-Station.

- Morderische Insekten

Wer die blutriinstigen Fleischfresser
noch harter treffen will, packt so ge-
nannte ‘Wasps’ aus: Diese Mini-Robo-
ter schwirren selbststandig durch die
3D-Gemaduer und suchen sich ein Ziel.
Defensive Aktionen liegen hingegen

. ausschlieBlich in Euren Handen: Via :

Schultertaste aktiviert Ihr Patricks Jet-
pack und katapultiert ihn so aus der

Frauenpower: Scifi-Amazone Sonya
ballert die Echsen per Laser nieder.

- Gefahrenzone. Aber auch fir zahlrei-
- che Sprung-Passagen muss der Rake-

tenrucksack herhalten: Mal weicht Ihr
brutzelnden Elektro-Fallen aus, mal
will ein Abgrund uberflogen werden.
Obgleich die SciFi-Expedition somit
besonders Action-Freunde anpricht,

. gibt’s zur Auflockerung diverse R&t-

seleinlagen: Neben banalen Hebel-
ziehereien stellt sich bald die Ozy-
mandius selbst als riesiges Puzzle
heraus. Der fihrerlose Stahlkoloss be-
sitzt namlich bewegliche Sektionen,
die lhr an entsprechenden Computer-
Terminals manipulieren durft. So
kommt es schon mal vor, dass eine
ehemalige Sackgasse durch geschick-
tes Rumprobieren zum rettenden
Tunnel mutiert. Damit dabei kein Ori-
entierungs-Chaos entsteht, hilft eine
frei rotierbare Karte weiter. Dariiber
hinaus durft thr an Speicherpunkten
jederzeit Textmitteilungen einsehen,
Heil-Items kaufen oder Datenblatter
uber die Dinosaurier studieren. tk

Thorsten Kiichler Kein Wunder, dass Tyrannosaurus & Co. ausgestorben sind: Selbst ein-

w;ﬁw.wmmm“ =

Immer den Uberhl:(k behalten: Wegen der miesen I(amerafuhrung belrachtel

gefleischte Anhanger der bisherigen "Dino Crisis”-Episoden wenden sich
hier mit Schrecken bzw. Langeweile ab. Der groRte Feind des Xbox-Spie-
lers ist namlich nicht irgendein Jura-Endboss, scndern die villig ver-
murkste Kamerafiihrung: Standig rotiert die unflexible (sprich nicht be-
einflussbare) Linse wild herum und lasst Euch so im sprichwartlichen
Dunkeln - besonders bei den hakeligen Jetpack-Stafetten eine absolute
Pad-Qual. Weiterhin wundern sich geneigte Capcom-Kenner dber maBi-
% ges bis wirres Leveldesign der Marke ‘Wo geht’s denn bitteschén jetzt
weiter?". Dass die Next-Gen-Fortsetzung dennoch fur Unterhaltung sorgt,
liegt vornehmlich an der technischen Qualitat: Schicke Ekel-Echsen, auf
Hochglanz polierte Korridore sowie exzellente Render-Sequenzen zeugen von hohen Produktions-
Standards. Einzig die standigen Ladezeiten und das Fehlen von ordentlichen Echtzeitschatten krat-
zen am Technik-Lack. Ungeachtet dessen fallt unser Fazit erniichternd aus: Dank fundamentaler
Verschlimmbesserungen gehdrt “Dino Crisis 3” schon jetzt zu den Enttduschungen des Jahres.

Ihr knifflige Stellen am besten aus der Ego-Ansicht (links) - dann kann’s losgehen.
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Double
Dash!!

T A .f;f"’

Nintendo-Weihnachten

Kein i -Wei ;
ohne Mario: Ging der wohlbe- -

leibte Klempner letztes Jahr mit -

“Super Mario Sunshine” sowie “Mario
Party 4” an den Start, folgen diesmal

Wer viele Freunde hat, kommt bei ”Mario
Kart Double Dash!!” auf seine Kosten:
Neben dem obligatorischen Splitscreen
| diirfen dank erstmals genutzter LAN-Funk-
tion mit bis zu acht verlinkten Gamecubes
satte 16 Spieler (die Doppelbelegung der
Fahrzeuge macht’s maglich) gleichzeitig
ran. Der redaktionelle Praxistest mit sechs
Teilnehmern bei zwei Wirfeln klappte er-
freulich problemlos. Allerdings kostet der
| spaB auch eine Menge: Neben der ent-
| sprechenden Anzahl von Spielen bendtigt
| jede Konsole einen Breitband-Adapter
(wird im November neu aufgelegt) und
die iibliche Netzwerk-Hardware wie Kabel
und Hubs - das geht ziemlich ins Geld, zu-
mal derzeit keine weiteren Titel angekin-
digt sind, die diese Moglichkeiten nutzen.

Die Ruhe vor dem Sturm: Noch
sitzen erst zwei Redakteure vor
den verlinkten Wiirfeln...

: L J
. Habt Ihr die drei Standard-Pokale in der 50er- und 100er-Klasse gewonnen,
wird der vierte Wettbewerb mit besonders ansehnlichen Pisten freigeschaltet.

[74]

die funfte Episode der Minispiel-
sammlung sowie die langerwartete
Fortsetzung des wohl beliebtesten
Spalrasers der Videospielgeschichte
- “Mario Kart Double Dash!!”
bekommt endlich die Startflagge
gezeigt.

Du bist nicht allein
Blieb der N64-Vorganger noch echte
Innovationen schuldig, wird beim

. Gamecube-Flitzer mit einer grundle-
¢ genden Neuerung geprotzt: Die Fir-
menmaskottchen geben jetzt nam- -

lich nicht mehr in Solo-Karossen Voll-

. gas, sondern sind nun immer zu

zweit unterwegs. Wahrend der eine
am Lenkrad sitzt, traktiert sein Bei-
fahrer auf dem Rucksitz die Konkur-
renten durch gezielten Extra-Einsatz.

© Dieser kleine, aber feine Kniff macht :
inmitten der flotten Sauserei viele :

: m Ein neues “Mario”-Spiel, ein neuer Evergreen. Wie bei jedem
: Klempner-Auftritt sind die Erwartungen hoch und werden auch diesmal
i vollends erfullt. Realismus- und Tuning-Fanatiker werden hier aber kaum
“Mario Kart” bleibt seiner Linie treu und setzt neben Knud-
del-Optik auf Arcade-lastiges Rasen. Trotz leicht modifizierter Steuerung
schleudern Einsteiger wie alte Hasen ihre Vehikel mit einiger Ubung ziel-
sicher um die Kurven. Der Fahrerwechsel sorgt dabei wie die zahlreichen
Gimmicks fir die Extraportion Taktik. Denn nur mit sturer Ideallinie
kommt 1hr nicht weit: So kann es schon mal passieren, dass Ihr trotz feh-
lerloser Fahrt auf dem ersten Platz kurz vor dem Ziel mit fiesen Extras
ausgehebelt werdet. Exakt dies ist der Schlissel fir den Bombasto-Spalt
in den Mehlspleler Modi: Hochspannende Rennen, wilde Fliche und massig Extrawaffen sorgen fur
etliche durchzockte Néchte. Die ideenreichen, mit massig Abkirzungen versehenen Strecken fielen
grafisch allerdings einen Tick zu simpel aus. So werden Nintendo-Fans bestens bedient, Solo-

taktische Uberlegungen maglich,

l Kommt nur her: Gekonnte Slides
bringen Schub und klauen Extras.

. Die “Double Dash"-Regenb.ogen-
strecke fallt zum Gliick kiirzer aus.

denn die Rollenverteilung im Team ist

nicht fix: Per Knopfdruck kénnen die :
Kameraden in Windeseile die Platze :
tauschen. Da auch der Fahrer aufge- :

sammelte Bosheiten hortet, lassen
sich so fiese Doppelattacken planen,
zumal jeder Charakter ganz eigene

. Spezialwaffen sein Eigen nennt. So
i schmeillt Knuddelsaurier Yoshi mit
Eiern nach den Rivalen, wahrend die

Baby-Briider eine bissige Kettenbom-

20T 07:07:770

] Auf der Kong-Insel katapultiert
Euch eine Riesenkanone durch die Luft.

. be vor ihr Verhikel schnallen und das
¢ Prinzessinnen-Paar Peach und Daisy
© mittels Herzchen-Schutzschild kurzer-
. hand auf sie gefeuerte Geschosse ab-

greifen. Wer allerdings nicht aufpasst,
wird von der Konkurrenz getriezt:
Mittels gezielter Kollisionen via
Powerslide oder Turboschub kann die
Euch Eure Waffen abluchsen.

Doppelt hilt besser

Wer mit wem an den Start geht, ist
nicht festgelegt: Nattrlich finden sich
unter den 16 Teilnehmern traditionel-
le Paarungen wie Mario und Luigi,
Donkey und Diddy Kong oder Bowser
mitsamt Mini-Kumpan, aber Ihr konnt

glucklich -

-

Rennfahrer mit Farb- oder Knuddelallergie halten aber besser Abstand.
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Egal ob Hitze oder Kalte: echte ”Mario

3 h ; s
Kart”-Fahrer scheuen kein Klima und

trotzen allen Hindernissen wie Sandstirmen oder eisigem Rutschparkett.

By,

Hoppla: Bei Crashes hangt der
Beifahrer eine Weile hinten dran.

den selbst aus Erzfeinden Freunde.
Das kombinierte Gewicht der Paarung

beeinflusst Eure StraRenlage: Tun sich -
zwei schmachtige Charaktere zusam- -
men, sind sie entsprechend lang- -

samer, aber dafiir reaktionsschneller

unterwegs als ein zenterschweres °
Duo wie Wario und Bowser. Die errei- -
chen zwar ein machtiges Tempo, tun -

sich aber in engen Kurven schwer.

Neben den erwshnten Extrawaffen
kommen vor allem liebgewonnene -
Gimmicks zum Einsatz: Schildkroten- -
panzer dienen je nach Farbe als nor-
male oder Lenkgeschosse, durch Pilz-
genuss legt Ihr kurzzeitig einen Zahn -
zu, getarnte Kisten entpuppen sich -
fir arglose Aufsammler als bombige |
Uberraschung. Traditionell werden

zudem Nachziigler 6fters mit fiesen

waffen beglickt: Besonders der Blitz,
durch den die versammelte Konkur-
renz schrumpft, hilft auf dem weg °

nach vorne immens.

Wie ublich tretet thrin drei Geschwin-
digkeitsklassen zu mehreren Pokalse-
J Kurse bilden eine

MAN!AC 12-2003

Abwechslung zum Nervenkitzel auf der Renn
Bombenknallerei (rechts) - auch bei den Minispielen kommt die Action nicht zu kurz.

. Meisterschaft, ein erst freizuspielen-
- des viertes Quartett rundet das Ange-
bot der 16 Strecken ab. Die Szenarien
orientieren sich allesamt an klassi- :

schen Nintendo-Motiven, so saust hr
u.a. durch einen

piste darf nicht fehlen.

- Alle gegen alle
auf Wunsch durchaus den italieni-
schen Schnauzbart zusammen mit °
seinem alten Widersacher in ein Kart
packen - wahrend der Rennen wer- :

nen je nach Pad- und Gamecube-
Anzahl (mehr zum LAN-Modus im

zen, fanden ein paar Minispiele den

Weg auf die Mini-DVD. Wie beim N64

flitzt thr mit einem Biindel Luftballons
am Fahrzeug durch eingegrenzte
Arenen und versucht, die des Geg-

2:‘ 272

piste: Egal ouﬂba!lunjagd

Donkey-Kong-
Dschungel oder Uber eine Yoshi-Insel, |
- auch die farbenfrohe Regenbogen- |

nks), Sternenfahrt (Mitte) oder der neuen

4
LI NN

Wario grinst sich eins: Setzt er den
Pilz ein, kann er dank Turboschub die
Konkurrenten vor ihm iiberholen.

© ners zum Platzen zu bringen, ohne
Neben den normalen Rennen, bei de- :
¢ bringen. Alternativ jagt Ihr Euch ge-
. genseitig ein Sonnen-Emblem ab, das
Kasten links) bis zu 16 Spieler alleine
oder im Team durch die Gegend flit- :

Eure eigene heille Ware in Gefahr zu

Ihr fur eine Weile im Besitz haben

misst, um als Sieger dazustehen.
© Ganz neu auf dem Gamecube ist die
Bob-omb-Ballerei: Hier gibt’s nur die
© Knallkérper als Extras, mit denen Ihr
. die Konkurrenz maoglichst oft weg-
. sprengen sollt. us/ts

NN sssam

2e1T 00:08:068
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ITTICIgll Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem 4
Via Linkkabel 16
Online

" Vollbild,
« Originalgeschwindigkeit
t /i | englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Lenkrad GBA-Link
Keyboard Card-e-Reader

0ol by Surround
Prologic 2

16:9
60Hz

Veriffentlichung:
P52 keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  November

Entwickler:  Nintendo, Japan
Hersteller:  Nintendo

a

WWW.NI de

Pro B3 Zweierteams sorgen fiir mehr Pfiff
E3 ansprechendes Streckendesign
E3 fir Mehrspieler-Duelle perfekt
E3 hiibsche und saubere Grafik...
Contra [ ...die allerdings eine Spur simpel ist
B solorennen manchmal arg zufallslastig
Alternativen:

Looney Tunes Space Race
(71%, MANIAC 03/02)

()¢ |Mad Dash Racing
| (671%, MANIAC 05,/02)

keine erhaltlich

Mario Kart Double Dashr!

Grafik T8 %
Sound J1 %

Alleine gut, zu mehreren genial:
Tadellose Fortsetzung des Fun-
racerklassikers mit viel Charme.
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Playstation 2

Uind dor Eirents auf diocom saltaman Boot ) Goheim, wes? Tot
s wheer i Idoe deser Frou? An deiner Stelle wire
ich vorsichtig. Sie wadht rur Amer

2.

L.0Y Stilvoll: Eure Erinnerungen {Ner-
den per ‘Flashback’ erhellt (unten).

Wo bin ich hier? Was wollen :
die tumben Bésewichte von :

mir? Warum werde ich als Prasiden- :

ten-Morder hingestellt? Und noch
wichtiger: Wer bin ich iberhaupt? Mit
solch existenziellen Fragen qualt sich
der Held aus Ubisofts extraordinarer
Comic-Adaptierung “XI1”. Die romi-
schen Ziffern im Titel kommen freilich
nicht von ungefahr - tragt Euer Am-
nesiepatient doch eine Tatowierung
mit eben jener Zahl auf seiner Schul-
ter. In den folgenden 30 Missionen
machen sich Next-Gen-Schiitzen als-

0 32

m Mit freundlichen GriiBen von IKEA: Unvorsichtige Wachmanner verpriigelt thr

dann auf, die Vergangenheit ihres
Schitzlings ans Konsolen-Licht zu
bringen. Dies bewaltigt Ihr trotz kun-
terbunter Cel-Shade-verpackung in
traditioneller Ego-Ansicht: Mit den
beiden Sticks rumlaufen bzw. zielen,
via Schulterdriickern losballern und
per Aktionstaste Hebel ziehen - fur
Genre-Anhanger wabhrlich nichts be-
sonderes. Auch das Knarrenarsenal
halt sich vorerst streng an Shooter-
Konventionen: Wuchtige Schrotflin-
ten, ratternde Maschinengewehre so-
wie banale Automatik-Pistolen rau-

einfach via rumstehendem Mobiliar - Stihle eignen sich iibrigens besonders gut.

[76]

: men unter Euren Feinden unbarmher-
: zig auf. Spannend wird's jedoch erst,
- wenn Eurer wandelnden Gedachtnis-

lacke mal die Munition ausgeht.

Morderisches Mobiliar

Dann greift der Ego-Recke namlich
gern nach Alltagsgegenstanden und
zweckentfremdet diese als kuriose
Schlagwaffe. Egal ob nun stahlerner
Aschenbecher, morscher Besenstiel
oder messerscharfe Glasscherbe - na-
hezu jedes Objekt mutiert in Euren
Handen zur todlichen Schlag- oder

21 Klinik unter Palmen: In diesem exotischen Soldatenlager legt Ihr einen Sprengsatz und kampft Euch hernach durch dutzende
von glatzkopfigen Bosewichten - leider fehlt’s der Feindpalette etwas an Abwechslung.

blanker Faust antreten. Wem das je-
doch zu gefahrlich klingt, der nutzt
die Schleichfahigkeiten des “XIN”-An-
tihelden: Von hinten (berrascht,
lassen sich unvorsichtige Widerlinge
namlich in den Schwitzkasten neh-
men. Alles weitere liegt nun in Eurer
Hand: Wollt Ihr das armselige Opfer
schlicht wirgen oder lieber als
atmendes Schutzschild missbrau-
chen? Obschon die Zeichentrick-
SchieRBerei somit wahrlich kein De-
fensiv-Festival darstellt, stecken

. FlieRband-Meuchler schon bald in der
- Wurfwaffe. Um Fairness bemihte :
© Spieler lassen ihren Recken gar mit

Sackgasse: Allzu oft heillt die Missi-
ons-Pramisse namlich ‘Téte keine

Ein ermorderter US-Prasident, dutzende Ver-
| schworungstheorien und zu Unrecht beschul-
| digte Marionetten - die gleichnamige Comic-
buch-Vorlage (siehe Bilder) zu Ubisofts Ego-
Action “XII” erinnnert frappierend an das
Attentat auf John F. Kennedy. Ersonnen wurde
der Thriller vom Belgier Jean van Hamme, auf
dessen kreatives Konto auch Detektiv Largo
§ Winch geht - zu Letz-
terem gab’s ebenfalls
eine Versoftung. Bei-
de zitierten Comics
sorgen  seit dem
Erscheinen 1984 be-
g sonders in Frankreich
fiir Furore, hierzulan-
de halt sich die Be-

L jtzt schldgt's d

Die verworrene Comic-Vorlage von Ubisofts Ego-Ballerei

geisterung noch in Grenzen. Vielleicht andert
sich dies bald: Die Konsolen-Fassung behan-
delt namlich nur das erste Story-Drittel - es
bleibt also genug Raum fiir Fortsetzungen.

12-2003 MAN!AC
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@ Dies ist kein Disney-Produkt: Ungeachtet seines Zeichentrick-Looks bietet

p L

Ubisofts Ego-Ballerei ein ganzes Sammelsurium an Brutalitaten.

Zivilisten” oder ‘Erreiche ungesehen
das Level-Ende’. Dementsprechend

schleppt Ihr abgemurkste Feinde in
dunkle Ecken und schleicht von einer

Deckung zur nachsten.

Durchblick dank Gehor

FUr Eure Hascher qgibt’s unterdessen
ob des so genannten ‘Sechsten Sinns’
kein Entrinnen: Bewegt Ihr Euch

gemachlich durch die Polygon-Pam-
pa, werden samtliche Gegner-Gerau- :
sche durch eingeblendete Lautmale-
reien illustriert. Auf diese Weise wis-

1i} Platte Polygon-Figuren und einge-
blendete Comics zeichnen “Xill” aus.

MAN!AC 12-2003

i sen clevere Zocker schon im Voraus,
¢ welche Gefahren hinter der néchsten :
Tare lauern. Zusatzliche Spannung er- :
halt die virtuelle Vergangenheitsbe- :
- wiltigung durch diverse Agenten- :
- Gimmicks: Herr “XINI” schwingt sich :

per Enterhaken zum nachsten Vor- :

sprung, hért mit dem Richtmikrofon
. konspirative Treffen ab und knackt °
per Dietrich verriegelte Tore. Die Ein-
satzziele geben sich ahnlich varian- :
tenreich: Mal wollen friedliche Kolle- :
gen eskortiert, mal ganze Militaranla- :
. gen gesprengt werden. Fur die Auflo- :
- sung der Story sorgen schlieBlich die :
: In derartigen interakti- :
¢ ven SchwarzweiB-Sequenzen setzt :
© Euer Recke Stiick fur Stick seine !
* lgchrigen Erinnerungen zusammen.
© vor lauter Hirntrauma hatten wir fast :
die Mehrspieler-Optionen vergessen: 5
. Sowohl lokale Splitscreen- als auch

‘Flashbacks':

Playstation 2

7] An der Gurgel: Zivilisten lassen
sich als Schutzschild verwenden.

Internet-Gefechte stehen auf dem
Plan. Dabei existieren nennenswerte
Differenzen zwischen Xbox- und PS2-
Version: Wahrend auf der Microsoft-
Konsole vier Ballerfreunde am geteil-
ten Bildschirm antreten, schafft das
Sony-Pendant lediglich zwei Duellan-
ten. Auch im weltweiten Datennetz
geht's unterschiedlich zur Ego-Sache:

¢ Sony-junger freuen sich tber die ex-

klusive ‘Geisterjagd’, dirfen dafir nur
zu viert antreten - via Xbox Live bal-
lern indes ganze acht Spieler los. tk

Thorsten I(t'uhlel

SpielspaBkick dank Zeichentrick: Die fabelhaft gelungene Comic-Pra-
sentation von “XINI” versetzt selbst Realitats-Fanatiker in ehrfirchtiges
Staunen. Angesichts der genialen Einblendungen, schicken Zwischense-
quenzen und cooler Cel-Shade-Charaktere kannte man die Ego-Ballerei
glatt fiir den brutal-zynischen Bruder eines Disney-Films halten. Zum
Glick trifft der alte Unkenruf ‘Stil Gber Substanz’ dennoch nicht auf Ubi-
softs Action-Kniller zu: Ebenso fesselnde wie motivierende Missionen,
punktgenaue Kontrollen respektive die cleveren Interaktionsmoglichkei-
ten (z.8. per Enterhaken) ziehen Euch gnadenlos in ihren Bann. Fir Stirn-
runzeln sorgen jedoch dutzende Frust-Momente, die sich allenfalls per
Lufall iberwinden lassen: Spatestens nach dem zehnten (wegen obsku-
rer Emdeckung gescheiterten) Schleich-Versuch zweifelt thr am Verstand der Entwickler. Umso ar-
gerlicher, dass PS2-Besitzer nach jedem Ableben durch ellenlange Ladezeiten gequalt werden. An-
sonsten ergeht iber die Sony-Fassung dasselbe Urteil wie im Falle des Xbox-Kollegen: Wer nur ein
Funkchen firs Ego-Genre iibrig hat, darf sich dieses Software-Unikat nicht entgehen lassen - basta!

(AKe Jial = e Dd

Spieler
Am Einzelsystem [ 2 4
Via Linkkabel | = 2
Online | 4 8

USK-Rating \6 Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
[ PAL | "9 TR
AL Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstitzung:

16:9 ¢ Dolby Digital
50z Soundtrack

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

| einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bmldschlrmtexte

Sperieiie Peripherie:

> Lenkrad 2 Maus © Flight-Stick
© Lightgun Kevbnard = Force Feedback
Highend-Unterstitzung:

2 16:9 sumound  © Prologic 2

60 Hz 2 DTS © Dolby Digital

Verdffentlichung:
PS2 erhaltlich
Xbox erhaltlich
NGC Nuvembu
Entwickler:  Ubisoft, Frankreich
Hersteller:  Ubisoft
Website: www.ubisoft.de
Pro B3 brillante Comic-Inszenierung
B hochspannende Schleich-Einsatze
B intelligente Agenten-Gimmicks
B3 umfangreiche Multiplayer-Modi

Contra B schr lange Ladezeiten (nur PS2)
B oﬂ lmstrterendes Auswendiglernen nétig

Alternativen:

Ps2 Timesplitters 2
(90%, MANIAC 11/02)

Timesplitters 2
(90%, MANIAC 11/02)

Timesplitters 2
(90%, MAN!AC 12/02)

Playstation2 g S 0/
Grafik 85 % 8 5 0
Sound 84 % SpielspaB

T

SpielspaR

lbul

Grafik 87 %
sound 84 %

Ausgezeichnet: AuBerst elegante

Ieichentrick-Ballerei mit ideen-
reichem Spielablauf - ‘Bang!”
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~'Playstation 2

Qrelisqgrada: n

Spieter”
Am Einzelsystem | 4 | 4 4 !
Via Linkkabel | -
Online - S
System

Usk-Rating (%> Preis: ca. 50/60 Euro

| Playstation 2
Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

spetielle Peripherie: | Highend-Unterstiitzung:
Olenkiad ©Maus | ©169 &Surround
© Lightgun  © keyboard | © 60Hz © DTS

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

| englische Sprachausgabe,
| einstellbare Bildschirmtexte

Sperielle Periph Highend-ui itzung:
tenkiad © Flight Stick = 16:9  #'Dalby Digital
Lightqun > Force-Feedb, | #/50Hz © Soundtrack

o Vollbild,
e Originalgeschwindigkeit

£ /D | englische Sprachausgabe, |
einstellbare Bildschirmtexte

Sperielle Peripher r
Lenkrad  GBA-link
Keyboard  Card-e-Read.

0%
i ‘4,,_,_5Pi,?|5pa,8

0/

Spielspal

169 ¥Surround
60Hz  Prologic 2

Worms 3D

Playstation 2 [

Grafik &7 %

sound 60 %

: ) ff‘: ""‘*}r
Grafik 67 % B |
sound 60 % B

Krieg der Wiirmer: Die rundenba-
sierte Baller-Action macht vor al-
lem im Mehrspieler-Modus Laune.

[78]

LY Stirb, du Wurm! Gleich gebt thr
dem Feindeskriecher Saures.

Team 17 das erste “Worms” fur Heim-
computer und Konsolen, eine Nied-
lichvariante der klassischen "Artille-
rieschlacht”-Programme: Vier Spieler
lenkten abwechselnd aus der Seiten-
perspektive ihren Vierertrupp niedli-
cher Wurmsoldner, die sich mit
Bazooka, Handgranate und Rakete
gegenseitig aus der Arena semmeln -
wer (brig bleibt, gewinnt. Dutzende
Neuauflagen spater kommt jetzt end-
lich die 3D-Version: Wahrend PC-
Zocker auch online spielen, treten auf
Konsole bis zu vier
einem Bildschirm zum Shootout an.

Dimensionssprung

Die Arenen bestehen meist aus ver-
minten Inselgruppen oder einer Fes-
tung, die im Laufe des Gefechts kom-
plett zu Bruch gehen. Seid Ihr am
Zug, steuert lhr einen Eurer Wirmer
wie in einem Jump'n‘Run: Ihr habt
knapp eine Miniute Zeit, in Schusspo-

Vo

- 4 [

} Vor zehn Jahren verkaufte :
# der englische Entwickler :

SR

D Besser kénnen’s die "Frontline”-Soldaten von EA auch nicht: Der Sturm auf die
Festung ist nur eine von mehreren skurrilen Hommagen an andere Spiele.

- sition zu kriechen und zu hiipfen,

. Jede waffe besitzt strategische Vor- :
teile wie hohe Reichweite, flichen- :
deckende Zerstorung oder gerade

Freunde auf

-

271 Ihr bringt die Wurm-Soldaten aus der Ihird-Petsor;-Perspektive in Stellung:
Eure Schiitzlinge kdnnen hiipfen, um aus Kratern oder auf Plattformen zu klettern.

dann greift Ihr an - fir optimale Uber-
sicht wechselt Ihr in Ego- und Vogel-
perspektive. 32 waffen, Extras und
Talente bringen taktische Abwechs-
lung: Schleudert Brandbomben und
Axte, ballert mit Raketen und Uzi und
nutzt Teleporter sowie Fallschirme.

bzw. ballistische Flugbahn - wer sich

nicht auskennt, liest in der necki-

schen Waffenkunde alles Wissens-
werte nach. Die raumliche Tiefe

macht den Spielablauf komplizierter,
so misst Ihr jetzt z.B. beim Zielen
Windrichtung und -starke genauer
einkalkulieren. Auch mit der Druck-
wellenphysik lasst sich prima experi-
mentieren, um Feinde mit einem

- Schuss auszuschalten: Zielt mit der

Rakete einfach auf die Brickenpfeiler
unter einem Wurm, damit er ins tod-
liche Wasser purzelt! Umfangreiche
Spielmodi runden die 3D-Schlacht ab:
Solisten ballern sich durch Kam-
pagne, Arcade- und Missions-Modus,
wadhrend die Regeln im Mehrspieler-
Match manuell einstellbar sind. oe

Da ist der Wurm drin: Berstende 3D-Inseln und talentierte Wurmsol-
daten bringen spannende Gefechte mit einzigartiger Situationskomik.
Bis Ihr die Physik der vielen Waffen und Extras einschatzen und gezielt

einsetzen konnt, vergehen allerdings Stunden. Habt Ihr Purzelglick und

geschickte Extrasuche erstmal im Griff, entstehen nervenaufreibende
Matches, bei denen sich das Blatt im letzten Spielzug wenden kann -
Klasse! Ganz ausgereift ist die 3D-Mechanik aber noch nicht: Im Ego-Mo-
dus blickt thr schon mal durch eine nahe Wand und manch Teleport-
Mandver endet mit einer Rutschpartie ins Wasser. Beim Drumherum und
beim Regelwerk hatte Team 17 mehr Vielfalt einbauen kénnen, Ihr diirft
.B. das Zeitlimit fiir Spielziige nicht ausschalten - Pech fir Neulinge.

=
e {
+

L& Es gibt viel zu lernen: Experimen-
tiert mit Sprengwucht und Flugextras!

12-2003 MAN!AC
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Playstation 2

il
(] 1
( grad
(TN (1gl Konfiguration Spieler max.
Am Einzelsystem | 1 1 =
Via Linkkabel | = = =
Online | = = =

e e
USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2 ==
Test beruht auf NTSC-Version,

PAL-Update folgt

geplant: einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

: Highend-Unterstiitzung:
| © 169
2 60Hz

Sperielle Peripherie:
2 Surround
2 DTS

= Lenkrad
© Lightgun

© Maus
© Keyboard |

| Test beruht auf NTSC-Version,
I PAL-Update folgt

i m geplant: einstellbare Sprachausgabe,
il einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

tenkiad > Flight Stick | = 16:9 #Dolby bigital
Lightgun - Force-Feedb. «60Hz © Soundirack

Verdffentlichung:
PS2  November

Xbox November
NGC November

Entwickler:  LucasArts, USA
Hersteller:  LucasArts
www.lucasarts.com

Website:

Pro B3 verstandliches Taktiksystem
E¥ abwechslungsreiche Siegbedingungen
riesiger Umfang
Contra B Schwierigkeitsgrad nicht fordernd
B auf Dauer ermidend gleichformig
B optisch wenig aufregend
Alternativen:

Dynasty Tactics
(73%, MANIAC 01/03)

| keine erhaltlich

keine erhaltlich

:Iays!atiun 2
arafik 74 %
sound 76 % |
ibﬁx
arafik 74 %
sound 76 %

0%
& Spiel;paﬂ

Spielspall
Innovative Rollenspiel-Strategie

in fomisch angehauchter Fanta-
sy-Welt - auf Dauer etwas drige.

[80]

2] Historischer Ansatz plus Fantasy:
Diese Priesterinnen kdnnen zaubern.

»

blutreiche Action legt, konzentriert
sich LucasArts auf die taktische Kom-
ponente der beliebtesten rémischen

Freizeitunterhaltung nach Liegend- :
Essen. Zwar flieRt auch in “Gladius” :
der rote Saft, allerdings fuhrt Ihr das :

Schwert nicht in Echtzeit und keiner
Eurer Helden findet in der Arena den

Tod - die Sanitater sorgen dafir, dass :

lhr auch morgen noch kraftvoll zu-
stechen kénnt.

Ein Spiel, zwei Abenteuer
Nach einem hibschen Intro Gber die
Reibereien zwischen den Fantasy-
Landern Imperia und Nordagh stellt
sich die “Gladius”-Gretchenfrage:
Wollt Ihr mit dem edlen Valens eine
imperiale Kampfer-Karriere starten
oder doch lieber Dutzende Stunden
die blonden zdpfe der Barbarin Ursu-
la wirbeln sehen. Beide Hauptcharak-

tere haben eine komplett eigene :
Story vor sich - wahrend Valens mit :
seinem Freund Ludo eine machtige :
Gladiatorenschule aufbauen will, ist :
Ursula samt Bruder Urlan dem diste- :
ren Geheimnis der eigenen Geburt :
auf der Spur. Eure Wahl dndert nichts :
an Mechanik, generellem Verlauf und
sinn des Spiels: Zieht mit Euren Cha- :

rakteren durch die weite Welt und

Valens

F e

» T ! Storke

271 GroBe Gegner bekommt thr mit
einem mehrseitigen Angriff klein.

Wahrend Acclaims “Gladia-
tor” seinen Schwerpunkt auf :

Ursula

Y
&

Lamont
o

J v000:
Y

@ -

Long throw 2

L0} Gemeinsam sind die Gladiatoren stark: Wahrend Ursula an vorderster Front auf

verdient in stidtischen Arenen Gold, :
. Erfahrungspunkte und Zertifikate, die ;
¢ Eurer Schule den Zugang zu weiteren
¢ Kampfstatten und fortgeschrittenen
Turnieren gewdhren.

. Arena-Marathon
i Wahrend Ihr die Wanderung tbers
. Land (bei der es zu Zufallsbegegnun- :
gen kommen kann) direkt aus einem
¢ Iso-Blickwinkel steuert, werden die
i Schwerter rundenbasiert und aus :
. dreh- und zoombarer Perspektive ge- :
¢ kreuzt. Nach Wahl der Kampfer - thr
. rekrutiert Euch im Lauf des Spiels :
. eine kleine Privatarmee - und deren
¢ Position geht's ins Gefecht. Attribute
© wie Initiative und Bewegung bestim-
¢ men, wann und wie flink die Duellan- :
i ten durch die Arena marschieren. |
Kraft, Geschick und Verteidigung wir-
. ken sich auf ausgeteilten und einge- :
. steckten Schaden aus. Die simple :
RPG-Mechanik wird durch zahlreiche :

die Gegner drischt, leistet Kampfgenosse Lamont durch Speerwiirfe Unterstiitzung.

Komponenten verkompliziert: Die

: Gladiatoren beherrschen offensive
. und defensive Zauberspriiche sowie
. Spezialangriffe,
{ Klassen wirken sich nach Stein/Sche-
. re/Papier-Prinzip auf die Schadens-
. héhe aus und eine Element-Affinitat

unterschiedliche

von Ausriistungsgegenstanden muss
auch noch beachtet werden. Frische

¢ Schwerter und Schilde, Beile und Fell-
¢ matzen gibt’s als Preise fir gewonne-

ne Wetthewerbe oder werden fir
bare Miinze im Laden erstanden.

. Um Abwechslung in die Arena zu

bringen, sind die Regeln der Turniere

und Kampfligen vielfaltig. So vari-
. ieren erlaubte Streiterzahl, zugelas-

sene Klassen oder Siegbedingungen.
Mal muss allen Gegnern die Lebens-
leiste auf Null geschnippelt werden,

¢ dann besetzt Ihr wieder so lange wie

maglich eine bestimmte Position
oder richtet unter Zeitdruck ein
Gemetzel an Holzfassern an. sf

Stephan Freundorfer

. m Wie beim Golf ist fiir perfekte Treffer Geschick nétig - auRer Ihr schaltet das
‘Swingmeter’ ab. Die Wanderung zwischen Stadten erfolgt in Iso-Ansicht (rechts).

Eine kluge Entscheidung von LucasArts, den grausamen Gladiatoren-
Alltag nicht als plumpe Action, sondern als Strategiespiel mit RPG-Ansat-
zen zu inszenieren. “Gladius” ist kein hohles Gemetzel, sondern varian-
tenreiche Taktik mit interessantem Story-Uberbau und einem guten MaR
spielerischer Freiheit. Stund” um Stund’ besteht Ihr Turniere, hauft Schat-
ze an und levelt Eure Charaktere auf - und wenn Ihr einen Kampf verliert,
dann probiert Ihr's halt spater und starker nochmal. Leider ist das
Gekloppe arg simpel: “Gladius” bietet zwar etliche Taktikkniffe,
gewihnlich geniigen aber frontale Attacken zum glorreichen Sieg. Hinzu
kommt die nur ordentliche Optik und sich héufig wiederholende
Sequenzen, die das Spiel Atmosphére kosten und auf Dauer ermiiden.

12-2003 MAN!AC



VON DEN MACHERN VON TOM CLANCY’S SPLINTER CELL"

Du bist der Anfuhrer von Rainbow Six,
einem internationalen Elite-S\WWAT-Team.
Durch das einzigartige
Sprachbefehlssystem kannst du

mit deinem Mikrofon deine Kameraden
kommandieren und die Missionen

gemeinsam erfullen.

www.rainbowsix3.com

UBISOFT



2] Verbessert: Neuérdings gldnzen
die Spieler mit Gesichtsanimationen.

AT LTg Konfiguratio
Am Einzelsystem

_Via Linkkabel

Online
System

USK-Rating \ﬁ/ Preis: ca. 60 Euro

J Playstation 2

Vollbild,
originalgeschwindigkeit

Spetielle Peripherie:

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

© Lenkrad © Maus © Flight-Stick

© Lightgun © Keyboard  © Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

©16:9 surround  © ProLagic 2
60 Hz o D1s © Dolby Digital

VerGffentlichung:
P52 bereits erhaltlich

Xbox nicht geplant
NGC nicht geplant

Entwickler: Konami Tokyo, Japan
Konami

Hersteller:
mbﬂt! www.kanami- -europe.com >

Pro II fast fehlerlose Spieler-Intelligenz
B3 punktgenaue Steuerung
B3 extrem realistische Ballphysik
B3 geschmeidige Animationen
Contra B Prasentation nur mittelmagig
B eingeschrankter Lizenz-Umfang

Alternativen:

FIFA 2004
(Test auf Seite 83)

FIFA 2004
(Test auf Seite 83)

FIFA 2004
(Test auf Seite 83)

| Pro Evolution Soccer 3

'Playstationz ) 0/
Grafik 82 % | _0
Sound 74 % | Spielspa

Tor, Tor, Tor! Brillante Taktik-
Kickerei mit genialer Realitats-
ndhe - die absolute Referenz.

[82]

hirsch: Konamis “Pro Evolution

Vorherrschaft kampfen.

Damit die Cup-Verteidigung tatsach- :
lich klappt, spendiert das Entwickler- :
Team aus Tokio einige spielenswerte :
Insbesondere die er- :

Neuerungen:

474 Beim Dribbel-Training bt Ihr den
korrekten Umgang mit dem Ball.

kes lmks oder rechts? Beim Elfmeter
entscheidet meist das Gliick.

Ps2 Schade drum Tmtz perfekt na(hgeblldeten Tnkots laufen Club- Mannsthaﬂen
wie der FC Bayern Miinchen immer noch namentlich verfremdet auf.

}Vom Herausforderer zum Platz- -

- sofort ins Auge. So lassen sich Neulin-
Soccer”-Reihe mauserte sich in Exper-
ten-Kreisen binnen kirzester Zeit :
zum absoluten Vorzeige-FuRball. -
Doch weil die Konkurrenz von "FIFA”
(siehe Test auf der<rechten Seite) °
bekanntlich nicht schlaft, missen die
japanischen Kicker auch in der aktuel- :
len Software-Saison wieder um ihre :

-

weiterten Trainingseinheiten fallen :
- Was zahlt, is” auf’'m Platz!
ge die zahlreichen Steuerungskniffe
erklaren, wahrend Profis beim ‘Chal- -
Letzerer
Modus fordert Euch mit kniffligen -
Ubungen wie beispielsweise durch :
enge Hutchen dribbeln, FreistéRe in

lenge-Training’ antreten.

den Winkel zimmern oder das Leder
gegen anrennende Defensiv-Kinstler

- verteidigen. Fur erfolgreich absolvier-

te Aufgaben erhaltet Ihr Punkte, die
Ihr sodann in der zweiten "Pro Evolu-
tion Soccer”-Innovation ausgeben
dirft: dem ‘Shop’. Der

virtuelle -
. Gemischtwarenladen verkauft von
. geheimen Teams Gber frische Stadien
© bis hin zu schicken Haarschnitten (fiir -
. den Spieler-Editor) alles, was das
. FuBballer-Herz begehrt. Apropos FulR-
. baller-Herz: Dauerzocker wagen sich
. lieber gleich an die ebenfalls verbes-
. serte ‘Meisterliga’, bei der Ihr Trans-
- fers tatigt und ein Team als Trainer
- zum internationalen Ruhm fihrt.

PS2 So ward FuBball gesplelt Nach
tollem Flankenlauf kickt Totti ein.

Die alte FuBballweisheit bestatigt
sich auch bei Konamis nagelneuer
Kickerei: Dementsprechend wurden
die ohnehin fast perfekten Kontrollen
der Vorjahres-Ausgabe lediglich um
Nuancen verandert. So fihrt Ihr per
rechtem Analog-Stick manuelle Passe
aus, verwendet die Aktionstasten fur
Schiisse wie Flanken und entlockt
Euren Ballkinstlern via Schultertaste
diverse Dribblings. Stillstand herrscht
dagegen beim Mannschafts-Angebot:
Wahrend die meisten Nationalteams
mit Original-Spielern antreten, laufen

- Club-Truppen nur namentlich ver-

fremdet Gber den Rasen. Quasi als
Entschadigung kommt “Pro Evelution

- Soccer 3" in einem neuen Optik-Ge-
- wand daher: Animierte Gesichtszige,

brodelnde Stadien, zahlreiche Nah-
aufnahmen sowie annehmbare Kom-
mentatoren verkleinern die Liicke
zum Prasentations-Wunder "FIFA”, tk

Thorsten

Der Konsolen-Pokal geht auch in diesem Jahr an Konami: Wahrend
Electronic Arts” “FIFA”-Reihe verzweifelt nach Realismus schielt, legen
die Nippon-Kicker nochmal eine Authentizitats-Schippe drauf. Egal ob Ihr
nun pixelgenaue Passe in die Spitze spielt, einen “reistoR aufs Tor ham-
mert oder Eure Defensiv-Kinstler zu Rempel-Attacken nétigt - nie sah
digitaler FuBball so verdammt echt aus. Dank feiner Modi-Neuerungen
bekommt Ithr zudem echten SpaB-Mehrwert geboten: Das frische Punk-
tesystem sorgt in Zusammenarbeit mit den aufgebohrten Trainingsein-
heiten fiir ein zusétzliches Motivationsplus - ganz zu schweigen von der
nochmals deutlich verbesserten ‘Meisterliga’. Kicker-Strategen freuen
sich hingegen iiber die erschreckend cleveren Computer-Sportler - nie-

mals nerven Euch doote Ki-Fehler oder teilnahmslose Torhiiter. Den einzigen Gegentreffer muss die
iberlegene “Pro Evolution Soccer”-Mannschaft wieder einmal fiir ihre Prasentation hinnehmen:
Iwar gibt's diese Saison wesentlich mehr Zwischensequenzen, aber in puncto Lizenz sowie TV-
Stimmung hat “FIFA” weiterhin die Nase vorn - ansonsten nahert sich “PES 3 der Perfektion!
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Q Neue Standards: Ecken ud %

FreistoBe wuchern mit Optionen.

kanadischen Entwickler fieberhaft an

einer realistischeren Renovierung :

ihres digitalen "FIFA"-Goldesels.

War die letztjahrige Episode noch als
Ubergang gedacht, verzeichnet der :
aktuelle Kader endlich revolutionare -
Neuzugange. Besonders stolz sind die
Macher auf ihre innovative ‘Off the :
Ball’-Kontrolle. Hinter dem kompli-
zierten Ausdruck steckt ein ebenso :
simples wie geniales System: Durch :

Druck auf die Schultertaste zoomt die

Kamera mitten im Spielverlauf heraus
und zeigt Euch drei potenzielle Pass- -
Empfanger. Der Clou daran: Ihr selbst :

bestimmt via rechtem Analog-Knup-
pel, in welche Richtung Eure ge-
wiinschte Anspielstation spurten soll
- jetzt muss nur noch die abschlie-

So leicht gibt sich ein
.~ Publisher-Gigant nicht ge- :
schlagen: Nachdem zahlreiche Kicker-
Fans zum Konkurrenten “Pro Evolu- :
tion Soccer” (siehe Test auf linker Sei- -
te) abgewandert sind, schrauben die ;

Bende Flanke sitzen. Weiter ausge- :
schlachtet wird diese Kicker-Fern-
steuerung bei samtlichen Standard-
Situationen: So rempeln sich Ripel
durch den Strafraum, um beispiels-
weise FreistoRe oder Ecken vorm = F
Verteidiger zu erreichen - hoffentlich

bemerkt der Palygon-Schiri nichts.

- Masse mit Klasse
In Sachen Lizenz wie Modi-Umfang :
lasst sich EA ebenfalls nicht lumpen: :
Aktuelle Kader nahezu aller interna-
lassen kaum -
Wiinsche offen - selbst die jeweiligen -
Arenen gleichen ihren realen Vorbil- -
dern bis aufs kleinste Toiletten-Haus-
chen. Zwei waschechte Premieren -

tionalen Club-Teams

feiert "FIFA 2004” ebenfalls: Zum ei-

tralen ‘Karriere’-Modus gen Welt-

- ruhm. Letztgenannte Spielvariante

Raphael Fiore

e
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Tum zehnjdhrigen Jubildum hat sich die “FIFA”-Serie mit unzahligen -
Neuerungen an die Tabellenspitze gekampft: Mit der innovativen 'Off :
the ball’-Kontrolle erlauft Ihr Euch den freien Raum, damit Euch FuBball- -
virtuosen wie Figo & Co. mit dem 6ffnenden Zuckerpass fittern kdnnen.
Daneben iiberzeugen die intelligent agierenden Kicker: Doppeldeckung -
wie auch eine perfekt funktionierende Viererkette sind fur die Ball- -
kiinstler keine taktischen Fremdwarter mehr. Des Weiteren erfreven sich
Dribbling-Techniker an gekonnten Absatz- und Ubersteigertricks. Auch
die authentische Stadionatmosphare begeistert dank uber 300 Original-
Fan-Sprechchiren. Selbst Altlasten wie Fliegenfanger-Schlussmanner
oder Jahrhundert-Dribbling-Tore gehdren nun endgiiltig der Vergangen- -
heit an. Der gelungene Manager-Teil und die Online-Option (nur PS2) runden das fuBballerische
Meisterwerk ab. Deshalb widerspreche ich meinem werten Kollegen Kichler: Konamis “PES 3" ist
1war ein absolutes Edelsoccer, verliert aber knapp im ElfmeterschieBen gegen die spielerischen und
taktischen Maglichkeiten sowie die imposante Gesamtaufmachung des neusten “FIFA”-Knillers.

Die neuartige ‘Off The Ball’-Kontrolle in Aktion: Auf Knopfdruck spurtet der
gewiinschte Spieler los und bietet sich fiir einen todlichen Pass an.

04 Herlich: Die Stad_i_en-Atmusphére
kommt “FIFA” -typisch toll riiber.

trumpft zudem mit vielen Eingriffs-
maglichkeiten auf: vom Training ober
Spielerverkaufe bis hin zum Freischal-
ten von Extras reicht der motivieren-
de Reigen. Die wohl interessanteste
Option des Titels konnten wir indes
nicht testen: Sobald der "FuBball-Ma-

- nager 2003” erscheint, dirft Ihr des-
nen darfen Internet-Bolzer erstmals
gegen einen Online-Gegner antreten
© (nur PS2), zum anderen fahren Hob-
by-Manager ihre Truppe nun im zen- -

sen Daten transferieren und die Mat-
ches in “FIFA”-Echtzeit austragen. tk

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC  bereits erhaltlich

Entwickler:  EA Sports, Kanada
Hersteller:  Electronic Arts
Website: www.electronic-arts.de

Pro B grandiose Prasentation
fantastischer Lizenz-Umfang
innovative ‘0ff the Ball'-Steuerung
E3 frische Internet- und Karriere-Modi

Contra g teils deutliche Ruckler (PS2)
B trdge Sleuerung
Alternativen:

Pro Evolution Soccer 3

(Test auf Seite 82)

| FIFA 2003

D1 (87%, MANIAC 12/02)
FIFA 2003

(870, MANIAC 01/03)

Spieler

USk-Rating <> Preis: ca. 60 Euro

Konfiguration
Am Einzelsystem |
via Linkkabel

Spieler max.

(&)

kleine Balken,
Originalgeschwindigkeit
deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

© Lenkrad

Spezielle Peripherie:

© Lightqun  © Keyboard

| Highend-Unterstitzung:
@169 © sumound
© 60Hz © DIS

© Maus

()

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad

Lightqun * Force-Feedb.

Highend-Unterstiitzung:
169 /Dulb\r Digital
60Hz © Soundtrack

Flight Stick

Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

lenktad

Keyboard

. Highend-Unterstiitzung:
\/GBA Link 16:9
Card-e-kead. 60z

Surround
ProLogic 2

Pfoste

Grafik 85 %
Sound83 %

Grafik 86 %
sound 83 %

Gra!ikﬁ % 4
sound83 %

o

Spielspal

0= =

Spielspal

nschuss: Opulenter Konso-

len-Kick mit schicker Optik und
dezent tragem Spielverlauf.
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18 Durch Zieliibungen verstarkt lhr
die Leistung Eures Schitzlings.

Am Einzelsystem 4
Via Linkkabel 4
Online

4

UsK-Rating <= Preis: ca. 60 Euro

Spieler

Vollbild,
oOriginalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

| Spezielle Peripherie:

Lenkrad
Flight-Stick

Lightgun
Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

16:9 «Dolby Digital
o0Hz Soundtrack

Downloads

Verdffentlichung:
P52  keine Umsetzung geplant
Xbox November
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  PAM, Frankreich
Hersteller:  Microsoft
Website: www.xbox.com
Pro B3 firs Genre auBerst detaillierte Optik
motivierende Solo-Karriere
exzellente Steuerung
hervorragende Spieldynamik
B3 erstes Konsolen-Tennis mit Online-Modi

Contra B etwas wenige Lizenz-Spieler
Alternativen:

Virtua Tennis 2

(89%, MANIAC 01/03)
Slam Tennis

(75%, MANIAC 09,/02)
Pro Tennis WTA Tour
(56%, MANIAC 11/02)

LGN Kein Replay! Aus der Nahansicht spielt sich “Top Spin” besonders intensiv -

allerdings geht dieser Augenschmaus auf Kosten der Ubersicht.

Boris Becker, Steffi Graf, lvan
Lendl und Bjorn Borg: Allesamt

grolle Namen im Tennis-Zirkus, deren

Zeit inzwischen fingst abgelaufen ist. -
Wenn'’s nach Mircosoft geht, soll Se- :

gas legendare "Virtua Tennis”-Reihe

nun dasselbe Schicksal erleiden — mit
“Top Spin” greift die Xbox-Schmiede

nach der Weltranglisten-Spitze.
In Sachen Modi-Angebot trumpft der
Herausforderer ganz groR auf: Sowohl

banale Schaukédmpfe und Turniere als -
auch eine komplexe Einzelspieler- :
Karriere stehen zur Wahl. Bei letzterer :

Tennis-Variante bastelt Ihr Euch per

Editor einen sportlichen Recken zu- :
sammen und fuhrt ihn hernach zu in-
ternationalem Ruhm. Weil ein neuer :

superstar freilich nicht vom Himmel

fallt, wollen zuerst diverse Trainings- -

einheiten absolviert werden: Durch

einfache Minispiele lernen fleiRige

128-Bit-Athleten, wie man Vorhand,

Ruckhand, Volley sowie Aufschlag -
korrekt ausfuhrt. So furs internationa- -
fuhrt

-

le Tennis-Business geriistet,

A

MO e

.'lop Spin

0 / = .
Grafik 83 % o 0
sound 73 % spielspal
Grand Slam: technisch wie spie-
lerisch geniale Tennis-Simulation

- die neue Filzball-Referenz.

[84]

Se;y: Russen-Schanheit Anna
Kournikova gehdrt zum Lizenz-Kader.

ven Sponsor: Klamottenhersteller a la

ge, sondern auch unzéhlige Ausriis-

alsdann noch cooler daher.

- Virtueller Grand Slam :
. Ungeachtet aller Verwaltungsaufga- :
ben zahlt jedoch letztlich nur die Leis- :
tung auf dem Court: Wer die varian- :

tenreiche Steuerung nicht beherrscht,

LU8 Gutes Timing: Wer den Balken im
roten Bereich stoppt, schlagt harter auf.

¢ kann seinen Schldager gleich wieder
. einpacken. Ergo wollen besonders die
© Aktionstasten blind bedient werden:
© Egal ob aggressiver Top Spin, unter-
© schnittener Slice oder punktgenauer
. Lob - jede Schlagvariante besitzt ihr
. individuelles Kndpfchen.
¢ Schulterdriicker lief sich Entwickler
: PAM unterdessen einen weitaus in-
- novativeren Verwendungszweck ein-
- fallen: Wahrend die linke Wippe fiese
Euer nachster Weg zu einem lukrati-

Fir die

Stopps ausfiihrt, generiert das rechte

© Gegenstiick so genannte ‘Risk-Shots’.
- Adidas vergeben gegen entsprechen-
de Leistungen nicht nur Werbevertra-

Letztere bringen durch ihre Wucht
zwar jeden Gegner in die Bredouille,

© erfordern aber perfektes Pad-Timing:
- tungsgegenstande - mit einer Son-
nenbrille kommt Euer Schitzling

Um einen solchen Winner zu platzie-
ren, musst lhr namlich den zugehdori-
gen Wackel-Balken im richtigen Mo-
ment anhalten - nichts fir Nervose!

Eine noch erfreulichere Neuerung
erwartet Xbox-Sportler schlieBlich in
der Mehrspieler-Sektion: Besitzt "Top
Spin” doch sowohl Link- als auch On-

© line-Modi fiir maximal vier Spieler. tk

; Spiel, Satz und Sieg “Top Spin": Kaum zu glauben, aber Microsofts fa-
: moses Tennis-Debiit stoBt den bisherigen Genre-Kdnig “Virtua Tennis 2”
tatsachlich vom Thron. Besonders die geniale Dynamik der Ballwechsel
lasst das Herz jedes Hobby-Beckers hoher schlagen - auf den ersten Blick
wirkt das Bildschirm-Geschehen fast wie eine TV-Ubertragung. Noch da-
zu behaltet Ihr dank der tollen (clevererweise von Segas Vorzeige-Reihe
abgekupferten) Steuerung stets die volle Kontrolle ber Gewinn oder
Niederlage. Fir die biedere Filzball-Sparte fast schon sensationell: Auch
technisch muss “Top Spin” kein Break hinnehmen. Vielmehr ergatzt Ihr
Euch an gigantischen Stadien, dreidimensionalem Publikum sowie fein
animierten Athleten - da kann die aktuelle Filzball-Konkurrenz niemals
mithalten. Als Sahnehaubthen auf dem schmackhaften Sport-Kuchen fungiert schlieRlich das sa-
genhafte Modi-Angebot: Einzelganger freuen sich iiber die motivierende Solo-Karriere, kumpelhaf-
te Zocker schwingen das Racket stattdessen beim unterhaltsamen Online-Turnier. Wer ergo nicht an
akuter Filzallergie Ieldel kommt an dieser superben Sport-Simulation nur schwer vorbei - Spitze!

Do 800] =0

Drah @ Zurden @ Hire

.03 Vom Neuling zum Superstar: Im Karriere-Modus reist Ihr um die Welt (links)

und kauft Euch fiir verdienten Schotter frische Klamotten (rechts).
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. Start verpatzt: Jetzt misst Ihr das
29-kipfige Feld von hinten aufrollen.

sega entwickelt fiir den ehema- :
Konsolen-Nebenbuhler

ligen
Nintendo ein Rennspiel - aber nicht

irgendein x-beliebiges, sondern die :

Gamecube-Fortsetzung von Big Ns
Vorzeige-Racer “F-Zero”. Eine unge-
wohnliche Geschichte mit tragischem
Ausgang?

Hollenritt

Seit dem SNES-Debiit 1990 steht der -
Name "F-Zero” fir kompromissloses .
Tempo und ausgefallenes, futuristi-
sches Kursdesign. Auf dem Né64 er- -

CNERGY
TIME

- Unterbrochene 'Rennstrecken -
ein klarer Fall fiirs StraBenbauamt.

oberte die Rennspielserie die dritte
Dimension, bei der aktuellen "GX"-
Episode gilt das Motto ’‘schoner,
schneller, spektakularer’.

Schoner, weil die Optik nun endlich

mit aufwandiger Randbebauung und -

- Viel drin, viel dran

- Doch zuriick zu den Fakten. Insge-
samt funf Spielvarianten stehen dem
- geneigten “F-Zero GX"-Zocker zur Ver-

detaillierten Texturen aufwartet.
Schneller, weil das Tempogefihl -

g INtN’lT
Time

WD HB'IB!:!

ur TIME™

besanders in der Ego-Perspektive - :

iiber einen Feuer spuckénden Lavasee.

D Spektakuldr: Auf der AuBenseite eines iiberdimensionalen Rohres braust Ihr

kmifllge Aufgaben erlullen

* neue Mafstibe auf den Next-Gen-
- Konsolen setzt. Und spektakuldrer,

weil das Kursdesign mit gigantischen
Springen, schwindelerregenden Kor-
kenzieher-Abschnitten sowie gna-
denlosen Highspeed-Geraden jedem
noch so abgebrihten SciFi-Piloten
den SchweiB auf die Stirn treibt.

fogung: Ubt in aller Ruhe im ‘Prac-
tice’-Modus, geht auf Rekordjagd in
der ‘Time Attack’ und fordert bis zu
drei Kumpel im ‘VS. Battle’ heraus.
Abwechslung vom Rennalltag findet
Ihr in der ‘Story’-Variante: In der Rolle

- von Captain Falcon erwarten Euch

. hier zehn Aufgaben, deren Spanne
- von ‘Beende das Rennen auf dem

ersten Platz’ dber ‘Sammle alle Items
innerhalb eines Zeitlimits ein’ bis hin
zu ‘Zerstore alle Gegner mit einer
Spin-Attacke’ reicht.

Mittelpunkt des Highspeed-Spekta-

- kels ist jedoch der ‘Grand Prix’-Mo-
- dus: Mit einem von Gber 30 Piloten
¢ rast Ihr auf knapp zwei Dutzend Pis-

ten um Meisterschaftspunkte und
Geldzahler. Mit letzteren kauft Ihr
Euch frische Story-Episoden und Zu-

- satzteile fur Euren selbstgebastelten

Gleiter. Steht Ihr nach Ende eines
Cup-Wettbewerbs (funf Rennen am
Stiick) ganz oben auf dem Treppchen,
gibt's  zur  Belohnung einen
schmucken Pokal. Erringt Ihr in allen

- drei zu Beginn verfigbaren Meister-

Oliver Schultes

"F-Iero GX” versetzt Euch den ultimativen Geschwindigkeits-overkill:

Zurzeit findet Ihr kein anderes SciFi-Rennspiel, das subjektiv mehr Tempo
vermittelt - eqgal ob sich die Konkurrenten “Wipeout Fusion” oder
"XGRA” schimpfen. Doch Segas Gamecube-Spektakel zeigt den Mitbe-
werbern auch in anderen Kategarien, was State-of-the-Art ist: So iiber-
zeugt die Gleiterraserei mit abwechslungsreich designten Kursen, die
neben ausgefallenen Streckenlayouts auch zahlreiche motivierende
Abkurzungen bieten. Wer am Ende die Raumschiffnase vorn haben will,
muss letztere ebenso clever nutzen wie die unzahligen Beschleuni-
gungsstreifen. Dabei gefallt mir besonders die taktische Komponente:
‘Nehme ich besser die Turbopfeil-gespickte Route oder versuche ich
| mein Gluck mit dem gleitereigenen Boost auf der kiirzeren Variante?’ - eine unverrickbare Ideal-
| linie gibt’s in “F-Zero GX” nicht. Ein bisschen enttauscht bin ich vom Vierspieler-Modus, der zwar
| dieselbe Rasanz wie das Solo-Pendant riiberbringt, im Gegenzug aber nahezu jegliche Randbebau-
| ung sowie zusatzliche CPU-Gegner vermissen lasst.

. Futuristische Waffen sind in “F-Zero GX” Fehlanzeige, afiir rempelt thr
widerspenstige Gegner via Spin-Attacke von der Piste.
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. Schneller geht nicht: Aus der Ego-

Perspektive erlebt Ihr den ultimativen
Temporausch.

Gnadenloses Iempo ohne Ruckler
- nur weitere CPU-Gegner fehlen im
rasanten Multiplayer-Modus.

schaften die begehrte Trophae, o6ff-

nen sich weitere Wettbewerbe - Pro-

fis freuen sich spater gar Ober die

Kurse aus dem Automaten-Pendant

"F-Zero AX".

Mit Taktik zum Erfolg

Dies gelingt allerdings nur, wenn thr
auf den abgefahrenen Strecken tak-
tisch klug agiert: Steuert Uber ver-
streute Beschleunigungspfeile, ver-
schafft Euch durch den schiffseigenen
Turbo-Schub einen entscheidenden
Vorsprung, rempelt via Spin-Attacke
Konkurrenten von der Piste und spart
wichtige Sekunden, indem 1hr Abkiir-
zungen oder Sprungfelder benutzt.
Gleiter-Boost und Kollisionen zehren
allerdings kontinuierlich am Energie-
vorrat Eures Fahrzeugs - nur regel-
maliges Auftanken in der Pit-Lane
halt tuer Vehikel fit fiir den gnaden-
losen Positionskampf. os
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Spieler Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem

Via Linkkabel

Online

USK-Rating f"', Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

tenkiad GBA-Link
Keyboard ~ Card-e-Reader

V16:9 v surround
v 60Hz Prologic 2

Verdffentlichung:
Ps2  keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC bereits erhdltlich

Entwickler:  Amusement Vision, Japan

Hersteller:  Nintendo
Website: www.gamecube.de

Pro B3 superschnelle, stets flussige Grafik
E3 abwechslungsreiche Kurse

Ed tadellose Steuerung

E3 rasanter Vierspieler-Modus

Contra B teils hoher Schwierigkeitsgrad
E einige Kurse optisch ode

Alternativen:

Baphomets Fluch 3 dt. 57,95 "
Dead to RIGHTS PALuncut 59,95 ,mm m
Dungeons&DragonsHeroes 57,95 IKARUGA &.
DinoCrisis 3 PAL
GTA3+Vice City dt/PAL  Noy. Medelof Honorfrontl. & 29,95 ) ApiaToR PAL unout 59,95

Wipeout Fusion
(82%, MANIAC 03/02)

Quantum Redshift
(808, MANIAC 12/02)

| XG3: Extreme-G Racing
| (84%, MANIAC 06,/02)

T.HAWK UNDERG. dt. 57 95 Golden Sun 2 dt. 39,
TERMINATOR 3 dt. 39,

L % BANKVEREB: SPARKASSE HILDEN.-R.V. BLZ 33450000 KTO: 42217701 ﬁ

SE UBER 10 JAHREN - VERSAND UND LADEN

FRESH DYNAMITE DELIVERY

LADEN HELMUT-KAUTNER-STR. 13
45127 EssenCity néhe

BURGERKING(NEW)/I
TEL.OZ01-777225 Ladenpreise konn(un -Inn-?&{unK EA

Msum SHOP: WWW. snmsmfwom 0E|

PlayStation.c

Nl nadr
T.CRIME L.A. PALuneut
PS2/XB/6C je 59,95

PSZEXB/I’GG ie 57,95
~ 3 A. 5

Mol RISING SUN dt.(Nov) H.d.R Rickkehr KONIGS  MARIO KART D.D.dt. &
P82/ XB /6L je 57,95 XB/PS2/6C je. 57,95  MEMORY 59 nur 59,95

MoH Frontline je. 29,95  H.d.R. ZweiTirme 29,95 GC&M.Kari&Memo nur 159,00
FiIFAFoothall2004 ETAZ&V.City XB/PS2  Crimson Skies M.PAYNEZ PS2 /X8 PRINCE PERSIA
deutseh

ec/Psz/xe "- 57,95 JM“} Nov. fseh 57,95 PAL uncut (18)Dez  deutseh 57,95

\“._ -753 El
R.Strike & Memo59 N.F.S. UNDERGROUND

ounterSteike TOP SPIN X8
PAluncut 59,95 nur 57,95 aur 59,95 PS2/XB/6C Nov. je 57,95
@ TOP LIEFERUNGE PER UPS - SCHNELLER - BESSER
PER VORKASSE nur 2 EURO VERSANDKOSTEN !t!

XBOX TOPHITS PLAYST, ”0”2 TOPHITS
XBOXE HALO& M.Madn.199,00 %gfl%% alduars Gafe
Balduars Bate 2 di. Nov.  Billy Hatchor . -"7 95 B:pkmm Fluch 3 b, 57,95

nm'n m,m Mlmn‘ Bgyml Good and Evil df. 57,95

49,95 FIREWARRIOR (18)PAL 49 95
57,95 MortslKombai5dt.(18) 29,95 GHOSTHUNTER df. 57,95

METRID PRIME d. 29,95

GMHMI OR Pl“ﬂlﬂlﬂ 18}59,95 MARIO PARTY 5 dt. 54,95 PRO EVOI. SOCCER3d!. 54, 95
JEDI KNIGHT J.ACADEMY Nov. ssxs 4.
MortalKombat5dt.(18) 29,95 Wﬂ"m‘hh &. 49,95 MortelKombat5dt.(18) 29,95
M.GriffonB.Hunter PAL 59,95
Mission Impossible df.  Nov. RESIDENTEVIL PAL 29,95 WWESmackdown PAIN dt.47,95
RAINBOW SIX 3 PAL
| SOUL CALIBURz dt. 54,95 Mﬂ!&}&%ﬂ!&
59,95
g;'f;r ;omu 2PAL (18) ;: s:; 8 m:'w.’:."; PR TE

54,95 M.GriffonB.Hunter e.PAL 59,95

WWE WrestlomaniaXIXdY. 47,95
Zulds Windv,-+BONUS 54,95 Medal of HonorFrontl. dt. 29,95

Nov. gesipent evi zero 20,95 $SX 3 dt.

Mario Adv 4 dt. 39,95
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n Skies

to

.{8 Sobald Euer Flieger qualmt, soll-
tet Ihr flugs eine Reparatur einlegen.

Genre: Action

Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Mg Konfiguratio piele
Am Einzelsystem 1

___ Via Linkkabel 6
Online 16

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

3 Volibild,
| Originalgeschwindigkeit

.‘ m deutsche Sprachausgabe,
Il deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad
Flight-Stick

Lightgun
Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

16:9 /Dolby Digital
60nz Soundtrack

Downloads

Verdffentlichung:
P52 keine Umsetzung geplant
Xbox November
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Fasa Studios, USA
Hersteller:  Microsoft

Website:
Pro B intuitive, sinnvolle Kontrollen
K3 3uBerst interaktive Szenarien
B3 umfangreiche Multiplayer-Modi
hiibsche bis spektakulare Grafik
Contra B enge Flug-Passagen etwas chaotisch
B beschrankt sich auf pure Action

www.xbox.com

Alternativen:

Ace Combat 4
(85%, MANIAC 02/02)

Yager
(1%, MANIAC 04/03)

Top Gun: Combat Zones
(72%, MANIAC 01/03)

Spielspal
Senkrechtstarter: Atmospharische
Action-Fliegerei mit punktgenau-

crafik 82 %
sound 81 %

er Steuerung und toller Story.

(88]

Kopfgeld a Ia "Crimson Skies”

: Abgeschossene Widersacher hinterlassen

Munition, Lebensenergie oder Gold - aufsammeln miisst Ihr das Zeug aber selber.

der in Mode: Nachdem bereits -

> Paralleluniversen kommen wie-

Electronic Arts mit “Freedom Figh-

ters” erfolgreich am Rad der Ge-
schichte drehte, legt nun Microsoft :
nach. In der stark abgednderten PC- -
Umsetzung “Crimson Skies” fliegt thr
namlich als tollkihner Pilot durch ei-
ne Alternativ-Version der 30er-Jahre -

dank Zeppelinen sowie Luftpiraten
kénnte das Szenario direkt einem

Jules-Vernes-Roman entprungen sein.
Euer nassforsches Alter Ego Nathan :
Zachary nimmt dabei im Cockpit von
zahlreichen Fluggerdten Platz: Vom :
klapprigen Hubschrauber iiber wuch-
tige Doppeldecker bis hin zu moder- :
neren Jets reicht die luftige Vehikel- :

Palette - allerdings miisst Ihr Euch die

brauchbaren Exemplare zuerst frei-
spielen. Damit selbst schusselige -
Steuermanner nicht dauernd abstir- -
zen, spendieren die Entwickler ein
vereinfachtes Arcade-Kontrollsystem: :
Wahrend das Schultertasten-Doppel :
sekundir- wie Primarwummen aus- :

XB $'|-)e_klakulér: Bei den zahlreichen
Explosionen fliegen die Fetzen.

lost, nutzt Ihr die Aktionstasten fir
Luftbremsen und Turbo.

1u Lande und in der Luft
Wer hingegen lieber festen Boden

von “Crimson Skies”: Egal ob 1hr nun

" ler-Zugaben:
- screen-Duelle und Online-Scharmit-
unter seinen FiiRen spirt, freut sich :
Gber den flexiblen Missionsverlauf -

High Road

evenge

c 2R
L8 Abwechslung fiir Piloten: Ab und
an besetzt Ihr Flugabwehr-Wummen.

- gerade arme Touristen beschitzt, fie-
. se Rebellen attackiert oder ein india-
| nisches Artefakt eskortiert - immer
- stehen bemannbare Flakgeschiitze in
. der Level-Gegend herum, die lhr auf
- Knopfdruck fur Eure Dienste miss-

braucht. Dariber hinaus bietet die

- Solo-Story optionale Nebenauftrage,

bei denen Ihr etwa Rennen gegen
eitle Konkurrenten bestreitet.

- Gesellige Xbox-Luftikusse freuen sich

zudem tber umfangreiche Mehrspie-
System-Link,  Split-

zel gefallen durch eine Vielzahl an
Spielmodi - lediglich eine kooperati-

- ve Kampagne haben wir vermisst. tk

Thorsten Kiichler

Der Herr der Konsolen-Lifte: Im Gegensatz zum teutonischen Konkur-
renten “Yager” punktet Microsofts Fantasy-Fliegerei nicht bloR durch
optische Schauwerte, sondern auch durch gehaltvollen Inhalt. Besonders
die trotz Action-Schlagseite stets abwechslungsreichen Missionen ver-
sprihen einen unwiderstehlichen Charme. Nur gut, dass die Technik auf
ahnlich hohem Niveau spielt: Stets flissige MassenschieBereien, furiose
Explosionen sowie Klange im "Indiana Jones”-Stil lassen echte Abenteu-
rer-Stimmung aufkommen. Als einziger Kratzer im makellosen Flugzeug-
lack entpuppt sich der Mangel an Perspektiven: So schén mein Doppel-
decker aussehen mag, eine wahlbare Cockpit-Ansicht gehort einfach da-
zu - ansonsten gibt’s kaum was an dieser SpielspaB-Granate zu meckern.

mit Fallen gespickte Tunnelanlagen - jeder noch so kleine Fehler bedeutet den Tod.

12-2003 MAN!AC



Der Xbox-Knaller Halo: Kampf um die Zukunft erobert den PC. Zu FuR oder

in Fahrzeugen, mit terrestrischen und extraterrestrischen Waffen — auf

TN ; : der Ringwelt Halo musst du.den Feind aufspiiren und vernichten. Du bist auf
o W""“ ; dich allein gestellt. Und von deinem Uberleben hingt die Zukunft der
= L L Menschheit ab. Oder du fightest dich mit einem Team durch die brandneuen
Jetzt mit Multiplayer-Funktion Multiplayer-Missionen.

BUNGIE £earbox @ pamespy Mcrosoft www.microsoft.com/Games/Halo

© 2003 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Amped, die Xbox Logos, das XSN Sports Logo, das Microsoft game studios Logo und Xbox Live Logo sind entweder eingetragene Marken oder Marken der
Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern. Weitere hier aufgefiihrte Produkt- und Firmennamen kénnen geschiitzte Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein.




DING CHAVEZ
f s

G3AB (7,62MM)
006 m= 168

Lo _—————

AN

KNACKT SCHLOSS
S
PRICE t.msme WEBER

NS

L8 Gut ausgeblldetes So!dner -Trio: Eure KI- Kumpane knacken Schldsser (wie hier),

legen Sprengsatze oder nehmen hysterische Geiseln in Schutzhaft.

rimente mit todlichen Viren und
grundgute Patrioten - die Romanvor-
lagen von Tom Clancy bieten stets :
genuigend Stoff fur passende Video- -
spiel-Umsetzungen. So auch im Falle :
heilersehnten Taktik-Ballerei :
"Rainbow Six 3”: Bei Ubisofts Xbox-
Kniiller schliipft thr in die pech- :
schwarze Uniform von Superséldner :
Ding Chavez. Der Latino-Recke steht :
einer geheimen Spezialeinheit vor :
und wird immer dann gerufen, wenn :
bose Machte die zivilisierte welt :

’Mysteriﬁse Terrortruppen, Expe-

der

bedrohen. Damit Ihr nicht alleine gen -
Front ziehen musst, stellt Euch das :
Oberkommando drei versierte Kolle- ©
gen zur Seite: Teutonen-Soldat Dieter °
weber, England-import Eddie Price
und der Pariser Louis Loiselle bilden :

ein morderisches KI-Gespann.

Sieg durch Plauderei

In Eurer Funktion als Truppenfihrer
besitzt Ihr zukiinftig nicht nur Verant- :
sondern auch Befehls-
gewalt Uber die Kumpane. So leben :
Wohnzimmer-Generdle ihre Macht- :

wortung,

DING CHAVEZ
. RS

MK23 (45CAL)
013 e—, 2

geliste wahlweise per Digikreuz oder :
mit dem Communicator-Headset aus.
Modus :
birgt firr Hochspannung: Egal, ob Ihr :

Besonders letztgenannter

nun mit krachzender Stimme die

-

.3 Fernsehen ist ungesund: Dieser Terrorist schaut lieber FuBball, statt seinen
Pflichten als Wachmann nachzugehen - ein todlicher Fehler!

jede Order nahezu fehlerlos. Ambitio-
nierte  Xbox-Offiziere ergriinden
zudem die taktischen Feinheiten des
Kommando-Systems: Vom Aufspren-

¢ gen versperrter Tiren (bers Gas-
Stirmung eines Gebaudes befehlt :
- oder flusternd zum Rickzug auffor-
¢ dert - die Spracherkennung versteht

granaten-Werfen bis hin zum perfekt

. getimten Flankenangriff reicht das

mannigfaltige Offensiv-Repertoire

Thorsten Kiichler

Genie und Wahnsinn liegen hier sehr nah beieinander: Einerseits pro-
duziert Ubisofts Team-Knallerei reihenweise nervenzerfetzende Span-
nungsmomente, andererseits brgt der gnadenlose Hértegrad fiir Fliiche
am FlieBband - ein derartiges Wechselbad der Gefithle habe ich selten
erlebt. Fiir das kompromisslose Speichersystem sollte man die Entwick-
ler glatt nach Alcatraz verbannen: Was niitzen mir freie Save-Punkte,
wenn mein Team beim geringsten Fehler den Liffel abgibt? So werdet
lhr gezwungen, den GroBteil eines jeden Auftrags auswendig zu lernen -
das nagt an der Atmosphare, Zudem leiden Eure eigentlich sehr cleveren
Ki-Kameraden schon mal unter Wahrnehmungsstérungen und werden
von einem achtlos ibersehenen Bosewicht umgemaht. Trotzdem kom-

men E o-Slralegen nicht an diesem Videospiel-Erlebnis vorbei, denn hinsichtlich der Inszenierung
existiert kaum gleichwertiger Ersatz: Zum Teil wunderschéne Szenarien, herrlich fies platzierte Hin-
terhalte und der exzellente Bombast-Sound treiben Euch den Spannungs-SchweiB auf die Stirn. So
Ihr zudem dber eine Online-Anbindung verfigt, gibt's ergo nur eine Schlussfolgerung: kaufen!

DING CHAV -
r ANSRN 4

GIAR (7,6 2MM)

GIBTBECKUNG
RAGNN AN RSAAN
PRICE ROUISELLE WEBER

Ganz schén griin im Gesicht: Mit dem Nachtsichtgerat verschafft thr Euch in
dunklen Passagen einen Vorteil gegeniiber Euren Feinden.

[90]

Halbherzige Zensur: Um eine USK-Freigabe ab
16 Jahren zu erhalten, nahm Publisher Ubisoft
an der deutschen Fassung diverse Anderun-
gen vor. Wahrend im europaischen Ausland
durchaus Blut spritzt (siehe Bild), fallen Terro-
risten hierzulande wie vom Blitz getroffen
um. Dariber hinaus wurden samtliche
Spracheingaben bzw. Plaudereien Eurer KI-
Kollegen fein sauberlich iibersetzt. Der Haken
daran: Die im US-Original besonders coolen
Akzente Eurer Kumpels (Stichwort: Dieter
Weber) fallen komplett weg. Nur gut, dass

0 3 ET

jede Xbox-Konsole ein Systemmenii besitzt:
Wer dort auf Englisch umstellt, kommt in den
vollen Genuss von “Rainbow Six 3”.

12-2003 MAN!AC



Eures CPU-Trios. Apropos Offensiv- :
Repertoire: In bester Ego-Tradition :
greift thr zusétzlich auf dutzende :
zuriick.  Der

Argumentverstarker
virtuelle Waffenschrank enthalt solch
rabiate SchieBprigel wie Sniper-

wummen, schallgedampfte Knarren, :

hochfrequente  Maschinenpistolen

oder gar Granatwerfer. Eins solltet Ihr !
bei der Wahl Eurer jeweiligen Ausris-

tung jedoch stets bedenken: Samtli-

mal zum Eiertanz werden lasst.

Krieger gehdrt, schleppen Eure

Schiitzlinge auRerdem zwei High-
tech-Gimmicks mit sich herum: So- |
wohl Nacht- als auch Infrarotsicht (Ihr :
kennt die beiden Blick-varianten aus
"Splinter Cell”) bringen das sprich- |

wortliche Licht ins Polygon-Dunkel.

| DING CHAVEZ |
i .f - RSN

GALIL ARM (5,56MM)
083 [ x06

£(3| Sauerei im Schlachthof: Die gefrorenen Schweinehalften behindern Euren Warmeblick und verdecken die Sicht. Wer

Dieter Weber wie gewiinscht den Eingang zum feindlichen Domizil (rechts).

‘ seln aus

Die Welt am Abgrund

Der zentrale Story-Maodus von "Rain-
bow Six 3" erstreckt sich uber insge-
¢ samt 14 Missionen: Da wollen Gei-
einem  Alpenddrfchen
befreit, Bomben auf einer Bohrinsel
. entscharft, die legendaren Alcatraz- |
Gemaéuer infiltriert und schlieBlich :
Karnevalisten in New Orleans vor !
: einem Disaster bewahrt werden. 0b-
che Donnerbiichsen verfiigen tber :
einen mehr oder minder stérenden :
Riickstof3, der prazises Zielen schon

* GREIFT AN

‘SNSS. S s,
PRICE LOISELLE WEBER

DING CHAVEZ
f 4 S\S%
MI1BAZ (5,56MM)

025 (m— . 10 ey

LUH Roter oder griiner Draht? Loiselle
entscharft eine tickende Bombe.

Fur Erholung vom knallharten Solo-

. Leben sorgt unterdessen der vollge-
gleich die zitierten Auftrage jeweils
nur ungefshr 15 Minuten andauern, :
gribeln selbst Profis lange wber |
. deren korrekte Durchfihrung. Schuld
Wie es sich fur staatliche Antiterror- :

packte Mehrspieler-Menipunkt: Hier
nehmt Ihr entweder an einer Link-
Partie mit maximal vier Spielern teil

. oder hetzt internationale Xbox-Zocker
daran tragt das eigenwillige Spei-
chersystem: Wahrend lhr auf dem
niedrigsten Schwierigkeitsgrad noch :
dreimal pro Einsatz sichern dirft,
gonnt Euch die “Elite’-Stufe lediglich
eine mickrige Save-Option - ange- |
. sichts der oftmals unklaren Missions-
i gesamtlange ganz schon happig.

durch diverse Online-Maps. Heben
sich  Deathmatch und Survival-
Gefecht dabei kaum von der Ego-Kon-
kurrenz ab, begeistert der ‘Mission’-
Modus umso mehr: Bei letzterer Vari-
ante bildet thr namlich ein menschli-
ches Antiterror-Quartett und wagt

Euch an einen der Story-Einsdtze. tk

trotzdem iiberleben will, schickt seine armen CPU-Kollegen an die Terror-Front - sie werden’s schon richten.

MAN!IAC 12-2003
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Spieler Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem 1

 Via tinkkabel [
Online 16

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

| Highend-Unterstiitzung:

| ¥ 60z

Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
Lenkrad Lightgun
Flight-Stick Force Feedback

16:9 /Dulby Digital + Downloads

Soundtrack

Verdffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox November
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Ubisoft, Kanada
Hersteller:  Ubisoft
Website: www.ubisoft.de

Pro markerschiitternder Surround-Sound
toll funktionierende Sprachsteuerung
spannende Antiterror-Einsatze
optisch teils schicke Szenarien

Contra B zu perfekt agierende Basewichte
B frustrierendes Speichersystem
Alternativen:

SWAT: Global Strike Team

(Test auf Seite 102)

) ()¢ | SWAT: Global Strike Team
~ | (Test auf Seite 102)

Conflict: Desert Storm 2

(Test auf Seite 115)

Tom Clancy’s Rainbow Six 3

e

60/(,'ﬁ =
I E

Xbox
Grafik 82 %
sound 89 9

Nerventerror: Faszinierendes wie
frustrierendes Taktik-Geballer
mit packendem Adrenalin-Faktor.

[91]



Playstation2

[#¥1 Spirhund: Polat den gelben
FuBtritten, um ein Ratsel zu lésen.

Konfiguration  Spieler max.

Am Einzelsystem | 1
Via Linkkabel [ =
Online | =

USK-Rating <k > Ppreis: ca. 50 Euro

Spieler

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

|| © Lenkiad ) Maus Flight-Stick

| Lightgun Keyboard Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
169 = Surround Prologic 2
© 60 Hz o018 > Dolby Digital

Verifentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Frontier Developments, England
Hersteller:  Sony
Website: www.frontier.co.uk

Pro !_I ;viirige Grundidee
Smellovision gelungen implementiert
familienfreundlicher Ablauf
Contra [ grafisch mittelprachtig
B Minispiele meistens recht simpel
B Spielverlauf ohne Oberraschungen
Alternativen:

Harry Potter und die Kammer des...
(66%, MAN'AC 01/03)

' (1 © | Harry Potter und die Kammer des...
| (72%, MANIAC 01/03)

Harry Potter und die Kammer des...
(72%, MANIAC 01/03)

1%
Splelspaﬂ

Fiir alle Altersklassen geeignete
Hundesimulation, die spielerisch

Dog's Life

Plavstatmn 2

Grafik 69 % |
sound §6 % |

etwas diinn ausfallt.

[92]

874 Feuchter Spaf: Markiert schnell
das Revier, um den Sieg zu sichern.

Das Hundeleben kénnte so
schon sein: Keine Pflichten und
Zwange, dafir den ganzen Tag unbe-

schwert herumtollen - so denkt auch
Vierbeiner Jake, als fiese Hundefan-

Schurkentat bemerkt hat, macht Ihr
Euch auf den Weg, die Artgenossin
wieder zu befreien.

In “Dog’s Life” begleitet Ihr Jake auf

seinem Abenteuer vom landlichen -
Bauernhof bis in die Stadt: Auf der -

Suche nach Daisy erkundet thr drei
unterschiedliche Gebiete, die wieder-

um jeweils ein halbes Dutzend -

Schauplatze umfassen. Dabei trefft
Ihr haufig auf Menschen und andere
Hunde, die Euch um Gefallen bitten:

In der Regel sollt Ihr bestimmte Ge-

genstande aufspiiren und zuriickbrin-

gen, um als Belohnung einen Kno-

Wer sich tber den Entwickler Frontier Deve-
lopments schlau macht, stoBt auf einen der
bekanntesten Namen der frithen Video- und
Computerspiele-Ara: David Braben Er ent-
wickelte 1984 zusammen
mit 1an Bell das bahnbre-
chende “Elite” - eine fir
die damalige Zeit un-
glaublich komplexe Mi-
schung aus Handelssimu-
lation und Laserschlachten im Weltraum,
wiedergegeben in einfacher, aber effektiver
3D-Vektorgrafik. 1987 bastelte Braben fiir
den leistungsstarken AuBenseiter-Computer
Archimedes mit "Zarch” ein schrages SciFi-
Ballerspiel mit revolutionarer, solider Poly-
gongrafik, das spater auf dem Amiga als
“Virus” erschien. In die Krise geriet Braben
mit "Frontier”, dem heiB ersehnten "Elite”-
Nachfolger, der mit zahlreichen Bugs und
Problemen nervte. Sein letztes Werk im
Konsolenbereich war "v2000” (1998) fur
die PSone, aktuell steht neben “Dog’s Life”
das Knetmasse-Abenteuer “Wallace &
Gromit” an.

3] Klassische S:een: Durch einfaches Gebell macht thr die herumlaufenden Men-
schen auf Euch aufmerksam - der Postbote fiihlt sich dann allerdings nicht wohl.

chen zu kassieren - die sind wichtig,
denn andere Klaffer messen Euren

- Status daran, wieviel thr bisher ge-
ger seine Herzensdame Daisy ver-
schleppen. Da auBer Euch keiner die -

funden habt und richten ihre Hilfsbe-
reitschaft daran aus.

Auf den Hund gekommen
Eure Schniffelnase kommt in der
Ego-Ansicht zum Einsatz: Bei der
‘smellovision’ genannten Perspektive
seht Ihr iberall in der Landschaft ver-

- schiedene symbolische Diifte. Sam-

melt Ihr genug von bestimmten Far-

ben, bringen Euch Artgenossen neue

Tricks wie Betteln bei oder Ihr tretet

- zu Minispielen gegen sie an: Besiegt
- Ihr einen Rivalen bei Wettbuddeleien,
- Fressrennen oder beim schnellen
- Markieren des Reviers, konnt Ihr sie
- zeitweilig steuern und so z.B. an Orte

schleichen, zu denen Ihr aufgrund
Eurer GroBe normalerweise nicht hin
kommt.

Neben der Vermisstenjagd miusst Ihr

- Euch auch um das Wohlbefinden von
- Jake kimmern: Fresst Ihr nicht regel-

mafig, wird Euer Klaffer miide und
langsamer, ohne eine S&uberung
zwischendurch findet thr bei Men-
schen nur noch schwer Hilfe. us

Ulrich Steppberger

Eine witzige Grundidee kann ”Dog’s Life” schon bieten. Dazu wurde
das Klaffer-Abenteuer offensichtlich als Spiel fir die ganze Familie kon-
zipiert und beschaftigt sich entsprechend mehr mit halbwegs neckischen
Details, statt Hardcore-Zocker anzusprechen. Wihrend die Umgebungen
und Menschen technisch MittelmaR darstellen, wurde Euer vierbeiniger
Held solide animiert und beherrscht alles, was seine realen Vorbilder
auch kénnen - inklusive Haufchen an jede Ecke zu setzen. Die Story fiel
allerdings etwas schlicht aus: Folgt Ihr iberwiegend der Handlung, seid
Ihr schnell am Ende von "Dog's Life”,

die ganzen nicht-linearen Ausflu-

ge und Miniauftrage wiederum gerieten eher simpel. Fiir Hundefreunde
ist'’s dennoch auf jeden Fall interessant, der Rest spielt’s mal an.

23] Dufte Sache: In der ‘smellovision’-Ansicht werden dank der feinen Hundenase

die verschiedenen Geriiche sicht- und aufsammelbar.
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MAX PAYNE

THE FALL OF MAX PAYNE

A FILM NOIR LOVE STORY

”KEIN ANDERES SPIEL SETZT
ACTION GEKONNTER IN SZENE.

PFLICHTKAUF!”
PC ACTION

WWW.MAXPAYNE2.DE

LOSUNGSBUCH IM
HANDEL ERHALTLICH

28 a8 2



Playstation 2

The Simpsons Hit & Run

| Spieler

Konfiguration  Spieler max.
‘ Am Einzelsystem |54 1
Via Linkkabel | = =
| Online | = =
i System
USK-Rating <6 > Preis: ca. 55 Euro

Playstation 2 1
vollbild,
| 13 Originalgeschwindigkeit

E/D ) deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

Lenkrad Maus 169 & Sumound
lightgua © Keyboard | &60Hz © DTS
Xbox i.—‘ia___
==
Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
£/D | deutsche Sprachausgabe, H

—¢ deutsche Bildschirmtexte

spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung: |

lenkrad ~ Flight Stick ~ #/16:9 /nnlhynzg:tal
Lightgun < Force-Feedb. VsHz - Soundirack

Verdffentlichung:
PS2  November
Xbox November
NGC  November

T
|

Entwickler:  Radical Entertainment, Kanada
Hersteller:  Vivendi Universal
Website: www.radical.ca

Pro B kult-Charaktere mit Originalstimmen
B unzahlige bekannte Gags aus der Serie
E3 Story mit unerwarteten Wendungen
3 Sightseeing in Springfield im "GTA"-stil
Contra B ahnliche Missionsaufgaben
B arg rucklig (PS2)

Alternativen:

(91%, MANIAC 01/0:

Starsky & Hutch
260, MANIAC us/ui)

Grafik T2 %

Sound 74 % Spielspz'ali(

Grafik T2 %

sound 74 % pielspaR 1|

Nicht nur fiir Fans: Der Kult auf Ra-

dern Giberzeugt mit massig witzi-
gen Missionen ohne BlutvergieBen.
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LG8 Gespickt mit Sesien-Gajs: Bart macht mit Ottos Schulbus die Industriegegend

unsicher und wird dabei von riesigen Itchy&Scratchy-Luftballons beobachtet.

Die Simpsons sowie zahlrei-
che andere Figuren aus

Springfield sind in der Videospielwelt :

seit Anfang der 90er beheimatet.

bislang in keiner Weise dem Fun-Fak-
tor der weltbekannten Comic-Fami-
lie. Die spielerische Misere begann
1991 mit dem entsetzlich-schwa-
chen Jump’'n’Run “Bart vs. The Space
Mutants”
folgten auf dem Game Boy, dem

SNES und Mega Drive (die einzig po- :

sitive Ausnahme war Konamis Arca-
de-Ableger im "Final-Fight”-stil).

Auch in den neusten “Simpsons”-In-
karnationen im Wrestling- und Skate- :

board-Segment muss man den Spiel-
spall mit der Lupe suchen.
Mit dem “Crazy Taxi”-Klon
Rage” ging es endlich aufwarts und
nun hat Radical Entertainment die
Formel fur optimalen Spielspal ent-
deckt: "The Simpsons Hit & Run”
bietet spannende Verfolgungsjagden
wie in “Starsky & Hutch” kombiniert
mit Story-Missionen a la “GTA” (ohne
waffen- und Bluteinsatz).

Sightseeing in Springfield

In sieben Teilgebieten von Spring-

field misst thr 49 wahnwitzige '

Missionen in der Rolle von Homer,

Marge, Lisa, Bart und Apu absolvie- :
ren. Daneben stehen Euch etliche -

illustre Gestalten aus Springfield wie

. Smithers
und/oder Tat zur Seite. Die Missionen -

. bekannten
Doch leider entsprach der SpielspaB :

. Weitere Genre-Aussetzer :

"Road °

und Grampa mit Rat
bewaltigt Ihr meist mit aus der Serie

Fortbewegungsmitteln

tatigt
einfach in einer der zahlreichen Tele-
fonzellen einen Anruf.

Der Zusatz “Hit & Run” kommt bei
Rempeleien oder Unfallen ins Spiel:
Denn dann werdet Ihr von Chief
Wiggum und seinen Donut-liebenden

© polizisten quer durch dle Stadt gejagt.

.08 Frau am Steuer: Marge mimt den
Geisterfahrer.

L1} Politesse Marge im Einsatz: Kwik-
E-Markt Besitzer Apu ahnt nichts Gutes.

Falls thr in einem bestimmten Zeit-

- limit nicht flichten konnt, verdonnert
wie Homers Schneepflug oder Willys -
. Truck: Diese stehen fur jeden einzel-
- nen Charakter zur Verfiigung -

Euch der Chief zu satten 50 Minzen
GeldbuRe. Des Weiteren erfreut 1hr
Euch an rasanten StraBenrennen
(meist von der Mafia organisiert),
unzahligen Sammelkarten, diversen
Kleidungen fur die Hauptcharaktere
(Marge kommt besonders sexy in
Polizeiuniform daher) und zahlrei-
chen weiteren serienbekannten
Gags. rf

Raphael Fiore

Das iiberlange Warten hat sich gelohnt: Endlich bekommen meine Se-
rienlieblinge eine Versoftung, die den Namen "The Simpsons” verdient.
Nach wenigen Minuten haben Euch Marge und Ca. in den Bann gezogen:
Wenn Ihr mit der Familienlimousine durch den Tunnel der Steinmetze
fahrt und die gelbe Intelligenzbestie Homer seine launigen Spriche zum
Besten gibt, keiimmt 1hr Euch vor Lachen. Auch alle anderen Charaktere
sind exzellent getroffen und gefallen mit (empfehlenswerten) engli-
schen oder deutschen Original-Synchronstimmen. Die einzelnen Haupt-
missionen dberzeugen Serienkenner vollends: Sammelt zum Beispiel mit
Hill-Billy Cletus plattgefahrene Stinktiere, um sie bei Krusty-Burger ge-
winnbringend zu verkaufen, steckt Marge in Gefangnisklamotten, damit

sie ‘schmutzige’ Arbeiten verrichten kann oder verfolgt mit Lisa und Chief Wiggum Obergauner
Snake. Einziger Wermutstropfen: Je weiter thr in das Spiel vordringt, desto ofter wiederholen sich die
lAufgaben. Zudem argern sich vor allem PS2-Flitzer uber Ruckel-Optik. Trotzdem werden Fans dieses
Spiel lieben, alle anderen erwartet ein Comic-Action-SpaB, der (fast) ohne Gewalt auskommt.

7 Lisa kurvt mit dem todschicken
Malibu-Stacy Cabrio durch Springfield.

271 Flaming Homer: Wo er auftaucht,
herrscht eine Bombenstimmung.
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m Halbnackte Machomanner und
Bikini-Girls - der Qutfit-Trend 2003?

Das exklusive Xbox-Vorzeige-
Snowboardspiel ist zuriick. Letz- -

tes Jahr setzte "Amped” mit dem

Fehlen eines Zeitlimits und einem
realistischen aber trotzdem umfang- :
reichen Tricksystem positive Akzente.
Dieses Mal erscheint der neue Teil :
auch rechtzeitig zur aktuellen Winter-

saison.

Karriere ist alles

Damit 1hr als Snowboarder das Hobby :
zum Beruf machen konnt, muasst thr
i Gratis-Konzertkarten, neue Ausris-
tungssticke wie allseits beliebte

etliche Hurden nehmen. In der Welt-

rangliste rangiert Ihr lediglich auf :
Platz 250 - mit dieser Snowboard- :
- guter Letzt musst Ihr Euch auch noch
- mit 14 aktuellen Top-Athleten wie
. 2.B. Yoshinari Uemura oder Torah

Biographie konnt Ihr keine Sponsoren
angeln. Deshalb heif3t es ranklotzen
und im  einsteigerfreundlichen

Ubungsmodus die Grundlagen eines
hippen snowboarders aneignen. Ver-
passt Eurem Alter Ego ein verrickt-

stylisches Image mit trendigen Boots,

Jacken, Skates und Boards. Extrover- :
tierte Schneeliebhaber lassen ge-

schlechterspezifisch die weiblichen

Boarder im ultrakurzen Top oder Biki- -

ni und die abgehdrteten Macho-Man-

m Gesamtwertungs-Wahnsinn: Um den ersten Platz in deﬁ knallharten Events zu

erringen, miisst lhr Punkt-jury, Presse und Combo-Zahler gleichermaBen erfreuen.

ner mit durchtrainiertem nacktem
QOberkorper die Piste unsicher ma-

. chen. Zum harten Snowboard-Busi-
ness gehdrt aber noch weit mehr, als

nur gut auszusehen. Deshalb Gber-
zeugt die Sponsoren mit stilgerechten
Rail-Slides, Tweaks, Stalls

ein, damit Ihr an vorzigliche Nachos,

Custom-Snowboards herankommt. Zu

Bright im direkten Duell messen und
beweisen, dass auch Ihr ein Pro seid.

Bergvergniigen pur

Schnee- und Bergsuchtige freuen sich
auf

der Schweiz befinden. Das verwshnte

sowie -
Hand- und Footplants und liefert
- spektakuldre Schnappschiisse, rasan- |
. te Foto-Stories und waghalsige De-
- moclips ab. Tipp: Schleimt Euch beim
Sponsor mit seinem Lieblingstrick

Raphael Fiore
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Iweispieler-Spa mit Top-Grafik
und ohne GeschwindigkeitseinbuBen.

Auge des Betrachters 0Oberzeugt

- einerseits die fantastische Weitsicht
- und andererseits die Tatsache, dass

auch bei rasanten Kurvenfahrten kein
Ruckler den grafisch Uberaus positi-

ven Gesamteindruck trabt. Neben

den altbekannten Tricks spendierten

- die Entwickler “Amped 2" ein neues
; Combo-System namens ‘Butter’: Ver-
~sucht nach einem spektakularen
- Sprung samt gelungener Landung in
- Nose- oder Tail-Stellungen weiter zu
- fahren, um so verschiedene Stunt-
insgesamt zehn weitldufige
Bergstrecken, die sich in den schons-
ten Erdteilen wie zum Beispiel Laax in
- anten: Splitscreen, LAN oder Xbox

Grafik-Wahnsinn und LangzeitspaR im Uberfluss: “Amped 2” bietet : Live sind die Alternativen zu Eurer

Euch villige Freestyle-Freiheit beim Downhill-Boarden, dazu wunder-
schonen Powder sowie schier unbegrenzte Weitsicht auf ‘echten” Pisten
aus der Schweiz, Neuseeland und anderen Landern. Auch das anspruchs-
volle Combo-System geféllt mir nach anfanglichen Wutausbriichen sehr
gut. AuBer dem héllischen Schwierigkeitsgrad und einigen nervigen,
aber fiir die Karriere unwichtigen Sidequests (Stichwort: Schneemanner),
gibt’s nichts zu meckern. Ein schweres Los fur den, der sich zwischen
“$SX 3" und “"Amped 2" entscheiden muss! Meine Empfehlung: Spielt :
beide Probe und entscheidet, ob Ihr auf exzellent-iibertriebene Boarder-
Action oder super-realistisches Schnee-Vergniigen steht.

Einlagen aneinander zu ketten. Dar(-
ber hinaus bietet Microsofts Snow-
board-Spal diverse Mehrspieler-vari-

. Solo-Karriere. Im Team oder als Ein-
- zelkinstler zeigt Ihr den bis zu sieben
: Konkurrenten, wer der ‘Lord of the
: Boards’ ist.

- Musikalisch erwartet Euch schluss-
¢ endlich kein Mainstream, sondern
- Ober 300 Indie-Bands oder eigene
. Musik von der Festplatte. rf

5 SWiTCH)
XB Oplik-KIacﬁer: selbst ein ein-
facher Nose-Slide sieht nur gut aus.

[R—

spieler

Am Einzelsystem 2 P

_ Via Linkkabel 3
Online 8

Usk-Rating <fei>  Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

|| Spetielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun
Flight-Stick Force Feedback i
Highend-Unterstitiung:
[l 169 !/Durby Digital
60Hz soundtrack

Verdffentlichung;
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbex November
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler: - Microsoft Game Studios, USA
Hersteller:  Microsoft
Website: www.xbox.de

Pro B3 wunderschone Optik ohne Ruckler
Ed gelungenes Combo- und Tricksystem
E3 lange motivierender Karriere-Modus
E3 fantastische Mehrspieler-Optionen
E3 vielfdltige Spielvarianten

Contra B arg schwer
Alternativen:

SSX 3
(88%, MANIAC 12,/03)
([ [Transworld Snowboarding
| (81%, MANIAC 12/02)
Dark Summit :
(74%, MANIAC 08/02)

7% =
W & spielspal

sound 85 9

Umfangreiche Fortsetzung mit
grandioser Optik und forderndem
Schwierigkeitsgrad.
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- PAL-TEST

Star

Strike

||

. Nach Factor 55 fulminanter
> Gamecube-Premiere "Star Wars
Rogue Leader” steht mit
Strike” die Shoot’em-Up-Wachablo-

sung endlich in den PAL-Startlochern. :

0Ob die Macht auch diesmal mit den
deutschstammigen Entwicklern war?

Mehr Abwechslung an der
Sternenkriegs-Front

Durftet Ihr im Vorganger vornehmlich :

in die Haut von Luke Skywalker und

Wedge Antilles schlupfen, um der im-

perialen Ubermacht mit diversen
Raumjagern den Marsch zu blasen,
steht Euch im Sequel eine wesentlich
grolere Auswahl an “Star Wars”-Cha-
rakteren respektive -Vehikeln zur ver-
figung. So mimt Ihr in “Rebel Strike”

i Ziemlich fade: Die haufigen Laufsequenzen fallen
gegeniiber den Flugballereien qualitativ deutlich ab.

"Rebel -

u.a. Han Solo, steigt in das Fuhrerhaus
von AT-ATs sowie AT-STs und schwingt
Euren unerschrockenen Rebellen-
Hintern auf ein wahnwitzig schnelles
Speederbike. n
Dariiber hinaus verlasst Ihr erstmals

. in der “Rogue Squadron”-Geschichte
. das Cockpit Eurer Fahr- und Flugunter-
. satze. Per pedes und mit einer Laser-
. pistole oder einem Lichtschwert in

der Hand zeigt Ihr den imperialen
Sturmtruppen, was ein waschechter
Jedi drauf hat. Unterstiitzend zur Sei-
te steht Euch dabei ein automatisches
Zielsystem, das in der Regel den am
nachsten in Eurem Blickfeld befindli-
chen Widersacher aufs Korn nimmt.
Zusatzlich durft thr via Tastendruck ei-

. nen (Doppel )Sprung ausfihren oder

i

14 Toller Bonus Im (oop -Modus zockt Ihr alle “Rogue Leader”-Missionen via
splitscreen (links), Multiplayer-Standards wie ‘Deathmatch’ motivieren zusétzlich.

[96]

einen Gegner fest auflocken und so

um ihn herumtanzeln bzw. Eure
Attacken ausschlieRlich auf ihn rich-
ten. Egal wie Ihr auch verfahrt, Eure
Aktionen wahrend der Spaziergange
konzentrieren sich nahezu immer auf

das eine: Ballern ohne Unterlass.
Ebenfalls ausfithrbare Hechtrollen :

sorgen in den von festen Kamera-

Arealen allenfalls fiir Verwirrung.

Solo-Spektakel und Multi-
player-Freuden

Wie im Vorgdnger begrinden sich die
knapp zwei Dutzend Missionen auf
der ursprunglichen “Star Wars”-Trilo-
gie. Ergo besucht Ihr wieder altbe-
kannte Schauplatze wie die Eiskugel

Hoth oder die Heimat der Ewoks, den -
Planeten Endor. Daneben bekommt :

In keinem anderen Videospiel bekommt Ihr prachtigere Explosionen zu Gesicht. Hier infiltriert Ihr
mit einem gekaperten AT-ST eine imperiale Basis.

Ihr auch zahlreiche neue Orte zu Ge-
sicht: So spirt Ihr in einem mysterio-
sen Energiefeld geheime Tie-Fighter-
Ableger auf und versucht, auf einem
Aulenposten einen gigantischen
Laser lahm zu legen.

Vielfach beginnt thr einen Level mit
einem Raumjager (u.a. A-, Y- und X-

© Wing) und sattelt unterweqgs auf
perspektiven eingefangenen 3D- :

einen feindlichen Kampflaufer oder

. Eure virtuellen FuRe um - Abwechs-

lung ist Trumpf! Dabei reicht die
Einsatzspanne von massiven Luftge-
fechten mit zahllosen Tie-Fighter-
Geschwadern iber das Verteidigen
eines Schutzschildes gegen an-
rickende AT-ATs (Stichwort: Kabel-
attacke) bis hin zum Verfolgen von
Sturmtruppen-informanten auf den
bereits erwdhnten, blitzschnellen
Speederbikes. Kenner der Vorganger

Oliver Schultes

“Rogue Leader”

Als glihender Verehrer des spektakuldren wie stimmungsvollen
Vorgangers schnappte ich mir die “Rebel Strike”-Testversion - und
muss jetzt nach dem Durchzocken leider dezent enttauscht feststellen:
Der Vorganger war besser! Zwar hat Factor 5 viele Punkte wie z.B. Grafik
und Radarsystem verbessert und auch der Mehrspieler-Part sorgt wun-
derbar fur Abwechslung. Allerdings haben sich die Entwickler mit den
laufsequenzen keinen Gefallen getan: Im Cockpit imperialer Walker noch
ganz spaBig, verkommt das Geballere per pedes zum langweiligen wie
uberflussigen Action-Intermezzo. SchlieBlich versprihen die ‘normalen’
Weltraumschlachten nur noch bedingt das unwiderstehliche Flair von
. Trotzdem: ein heiBer Tipp fir Shoot'em-Up-Fans.
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Weltraum gehen nahezu perfekt fliissig
iiber die detaillierte Scifi-Biihne.

. Freispielbare Goodies: Making of
und original ”Star Wars”-Automat.

finden sich dank nahezu unverander-
ter wie eingangiger Steuerung
schnell zurecht, der oftmals als chao-
tisch kritisierte Radarschirm kommt
dank zusatzlicher Richtungsmarkie-
rung nun dbersichtlicher daher. Wie
gewohnt bekommt Ihr nach erfolgrei-
chem Levelabschluss eine Missions-
statistik prasentiert: Erfolgreiche Jedis
schalten mit verdienten Medaillen
weitere Abschnitte und Boni wie ein
‘Making of oder die altehrwiirdigen
“Star Wars”-Automaten von Atari frei.
Anhdnger von Mehrspieler-Gefechten
freuen sich zudem Gber das komplett
im Coop-Modus absolvierbare “Rogue
Leader” - via Splitscreen die packen-
den Levels des Vorgangers zocken,
eine feine Sache. Daneben durft thr
auch in weiteren Multiplayer-Varian-
ten gegeneinander um die Wette
rasen oder in Dogfight-Manier um
Abschussquoten kampfen. os
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Konfiguration
_Am Einzelsystem
nkkabel =
~ online -

System l;:! ; .

Spieler max.

Spieler

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

Test beruht auf NTSC-Fassung,
PAL-Update folgt

geplant: deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Lenkrad . GBA-Link
Keyboard Card-e-Reader
16:9 surround

60Hz /PluLugic 2

Verdffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  November
Entwickler:  Factor 5, USA
Hersteller:  LucasArts
Website: www.lucasarts.com
Pro B3 fantastische, flussige Grafik
1 abwechslungsreiche Missionen
E3 packende Multiplayer-Modi
bombastischer Surround-Sound

Contra B Laufabschnitte fade
B erreicht nicht das Flair des Vorgangers
Alternativen:

Star Wars Jedi Starfighter
(80%, MANIAC 06,/02)

Yager
(81%, MANIAC 04/03)

Star Wars Rogue Leader
(85%, MANIAC 06/02)

= = T =

i
s

EIN KLEINER AUSZUG AUS UNSEREM PROGRAMM

PLAYSTATION 2

Gran Tourismo
Hardware Online

24 Stunden

most Wanted

Playstation 2

GameCube

NBAO4 ...

Need for Speed Underground .56,99

Pikmin 2 jetzt varbestetten ... .., .. .57,99
.56,99

Zelda the Wir
X-BOX
Grundgerat

Playstation 2

Playstation 2

Playstation 2

GameCube

PLAYSTATION ]
PC CDROM

NOKIA N-GAGE
DVD&ANIME DVD

 TRADING CARDS

Artikel mit einer Allersireigabe von 18 Jahren liefem wir ausschlieBlich gegen Altersnachweis
Versand per Nachnahme 2,50 Porlo+Post-NN & Zahischeingebiihr Versand per Vorkasse 2,50 Euro Porto und sonst nichts Preisinderungen vorbehalten.
Ab ginem Software-Bestellwert von 99 EUR Portofrei , bei Nachnahme Sendungen entfallen nur nach die Post NN & Zahlschein Gebiihr .




L8 RPG-Standard: Einen Lindwurm
misst 1hr auch zur Strecke bringen.

(nwierigeitsqrad: einstelibdad

Konfiguration
| Am Einzelsystem
| Via tinkkabel
Online

Spieler

USK-Rating O Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

i‘ “E/p ) englische Sprachausgabe,
|

deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstitzung:

16:9 \/Dolby Digital ¢ Downloads
V60mz Soundirack

[ Veréffentlichung:
| Ps2 keine Umsetzung geplant

Xbox  bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Atari Hunt Valley, USA
Hersteller:  Atari
Website: www.atari.de

Pro 1 fesselnde Monster-Hackerei
B3 umfangreiche Auflevel-Optionen
B suchterzeugender Mehrspieler-Modus
Contra B leider keine Online-Funktion
B teils unscharfe, ruckelige Optik
B auf Daver zu eintoniger Spielablauf
Alternativen:

Baldur’s Gate: Dark Alliance
MAN!AC 01/02) |

| Baldur’s Gate: Dark Alliance
| (nicht getestet) |

s

spekpal

crafik 70 %
sound §9 %

Ordentlich zusammengeklaute,
technisch maue Kerker-Klopperei
mit tollem Multiplayer-Modus.

(8]
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Fiir mich soll’s glihende Meteoriten regnen! Wer seinen Reck

en IU(hli

auflevelt, bekommt nach und nach machtige Zauberspriiche wie diesen Steinhagel.

Auf den ersten Blick besitzen
Sternenkrieger und Fantasy-Rit-

ter zwar nicht viel Gemeinsamkeiten,
Dungeon-Klopperei :
basiert tatsachlich auf demselben :

aber  Ataris
Regelwerk wie "Knights of the Old
Republic”. Spielerisch schlagen beide
Titel selbstredend in verschiedene
Kerben: wahrend letztgenannter Sci-

| Fi-Kndller eher betulich daherkommt,

eifert “Heroes” dem legendaren Met-
zel-Klassiker “Gauntlet” nach - Echt-
zeit-Keilereien gegen aberdutzende
Kreaturen sind ergo angesagt.

| Mit Schwert und Magie
Uberhaupt? :
Nachdem Oberbasewicht Kaedin aus :
seinem hundertjahrigen Schlaf er- -
wacht, stellen sich ihm vier reinkar- :
nierte Recken entgegen. Als Teil die- :

Doch worum geht's

ses hoffnungsvollen Quartetts wahit
Ihr zu Beginn einen Polygon-Favori-
ten: Magier, Kleriker, Krieger und

| Schurke buhlen um Eure Gunst. Her-

nach startet die Expedition: Egal ob

1hr nun durch verliese, Simpfe, Fes-
tungen oder verwunschene Walder
trampelt - stets gieren ganze Mons-
terhorden nach Eurem Pixelblut. Nur

qut, dass die Entwickler fur intuitive

Kontrollen sorgen: Wahrend Stan-
dardschlage per A-Taste ausgefiihrt
werden, lassen sich die verbleiben-
den Knopfe frei mit Magie oder Ge-
genstanden belegen. Unendlich Zeit
bleibt beim Basteln des Pad-Layouts
allerdings nicht, denn das Bildschirm-
geschehen lauft wahrenddessen in
Zeitlupe weiter. Das Inventar bleibt

Voll aufs Auge! Der Beholder
gehort zu den simpelsten Bossen.

dagegen von solchen Tempo-Schika-
nen verschont: Hier werkelt 1hr nach
eigenem Gusto an Rustung wie Be-
waffnung Eurer Heroen rum. Doch nur
wer fleiBig Kisten offnet bzw. die Lei-
chen seiner geschlagenen Gegner
fleddert, findet machtiges Kriegs-
gerat. Lauffaule Naturen teleportie-
ren sich unterdessen lieber via "Warp-
Stein” ins heimische Schloss. Dort
wartet namlich schon der Handler,
bei dem 1hr vom Heiltrank tber ver-
hexte Klingen bis hin zum Schuppen-
panzer samtliches RPG-Werkzeuq er-
stehen konnt. Ohne zitierten Krempel
geht Xbox-Kriegern spdtestens beim
nachsten Zwischenboss die Luft aus:
Mal spieBt Ihr mit Kristallen einen
Fleischklops auf, mal stellt sich ein
Beholder zum ungleichen Duell. Wohl
dem, der einen Kumpel hat: Einfach
die Starttaste gedriickt, und schon
greifen bis zu drei Freunde ein. tk

BloBes Abkupfern gereicht nicht zwangslaufig zum SpielspaBl-Hit: 0b-
schon Ataris Goblin-Klopfer schamlos beim exzellenten Genre-Kollegen
“Baldur’s Gate: Dark Alliance” klaut, bleibt Letztgenannter unerreicht. In
jeder Wertungs-Disziplin fehlt’s einfach am notigen Feinschliff: Gleichfor-
mige Widersacher, abwechslungsarme Quests und besonders die an-
sehnliche, aber ruckelige Grafik werfen “Dungeons & Dragons Heroes”
auf den zweiten Platz zuriick. AuBerst unterhaltsam prasentieren sich
dagegen die unzahligen Aufrist-Moglichkeiten Eurer Recken: Dutzende
Zauberspriiche, freischaltbare Fertigkeiten sowie ein UbermaR an Waffen
bieten geniigend Raum zur Individualitat. Weiterhin freuen sich geselli-

. ge Rollenspieler iber den famosen Mehrspieler-Part: Wenn Ihr Euch mit
drei Kumpels durch anriickende Feindhorden metzelt, kennt der Action-SpaB keine Grenzen mehr.

Schade, dass die kooperative Hackerei lediglich lokal funktioniert - hier hatte ein zinftiger Online-
Modus glatt Wunder gewirkt. So bleibt Ataris Heldenepos zwar hinter seinen Maglichkeiten zurick,

Anhager der banalisierten RPG-

L.} Fantasy-Einmaleins: Fir Erfahrungspunkte kauft Ihr Euch neue Fertigkeiten (links), die thr soda

echanik schauen aber dennoch gerne im Fantasy-Land vorbei.

o il

nn an feindlichen Monstern

ausprobiert. Wahrend die ‘Brennenden Hande’ (Mitte) jeden Gegner rosten, friert der ‘Frostschlag’ (rechts) das Gesindel ein.
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Here Comes
the Pain

M Stuhl-Attacke und Arm-Zange
schaden Goldust Gesundheit.

Wrestling-Fans wurden in letzter -
Zeit fast nur mit knapp dber- -

durchschnittlicher Ringerkost gefit- -

tert. Diese Fast-Food-Zeit ist vorbei:
Denn mit dem finften Teil der Uber-
serie "WWE Smackdown” erldost THQ
darbende Showkampf-Champs.

Wie gewohnt stehen Euch eine schier -
unendliche Fulle an Spielmodi fir bis -

zu sechs Zocker zur Verfigung. Hier

einige Varianten: ‘Hardcore’, ‘Royal -

Rumble’ sowie Haupt-Events wie
‘First Blood’, ‘Hell in a Cell’, ‘Last Man
standing’ und diverse ‘Tag Team’-
Kombinationen. Auch die vielseitige
Steuerung in

Gegner ins Taumeln; mit der Kreis-
Taste und jeweiliger Steuerkreuzrich-

tung packt Ihr den Kontrahenten, um

Power-, Submission-, Signature- und
Quick-Moves auszufuhren. Verdrescht
Euer Gegeniiber mit einer Vielzahl

von Waffen, verspottet bei Gelegen-

heit Euren Widersacher mit verachtli-

chen Bemerkungen und wechselt :

den Fokus auf verschiedene Gegner

"WWE Smackdown! -
Here Comes the Pain” Uberzeugt: Ein- -
fache ‘Strike’-Angriffe bringen den -

Trish Stratus
e rem B A A
Stmscy Melibler

©om

TR Sl T A S

[2¥1 Paradies auf Erden

B — ——

? Mit fiinf Ladies im Kafig: Wahrend sich Stacy, Lita & .

gegenseitig verdreschen, weil} John ‘Hahn im Korb’ Cena nicht, wie ihm geschieht.

wie auch den Schiri mit der R1-Taste. :
Wanken die muskelbepackten Kolos-
- se, packt Ihr die Gelegenheit beim :
. Schopf und schlagt mit knallharten :
‘Finishern’ zu. ‘Double Team Moves’ '
sorgen zudem fiir arge Gesundheits-
. beschwerden beim Gegner. AuRer-
dem kénnt Ihr die hartesten Schlage

abwehren, indem Ihr kontert.

Kampfleben der Superstars
- Im Story-Modus geht’s sogleich zur
Sache: In Eurem ‘Locker’ kénnt Ihr all
Eure Schlachten, die hartnackigsten
widersacher und die gewonnenen
Weltmeister-Gurtel in den ‘Superstar -
Stats’ bestaunen. Des Weiteren sind :
in der ‘Shopzone’ nicht nur Moves |
und Kleider, sondern auch ehemalige :
wrestling-Helden fur bare Smack- :
down-Dollars erhaltlich. Mit Erfah-
rungspunkten steigert thr Eure Attri-
bute z.B in den Kategorien Kraft und -
Ausdauer. Richtig zur Sache geht es
dann in den Kampf-Bereichen: Neue
" Freunde und Feinde findet lhr im :
‘Move’-Sektor, wo Ihr das Geldnde :
- erkundet und Federation-Mitglieder

Raphael Fiore _

MAN!IAC 12-2003

Bombastisch! Der finfte Teil des Wrestling-Spektakels haut alle Konkur-
renten weg. Die Karriere Eures Ringkampf-Champs brilliert mit spannen- -
dem Handlungsablauf. Auch in allen anderen Bereichen wie Grafik,
Steuerung, Kampfer- und Match-Vielfalt setzt “WWE Smackdown! Here
Comes the Pain” neue Mafistabe. Die mannlichen Titanen und die rabia-
ten Amazonen sind realistisch animiert und sehen nicht nur im Standbild
fabelhaft aus, ebenso faszinieren die “echten’ Finishing Moves dank
dynamischer Kamerafihrung. SchlieRlich offenbart das neve Gesund-
heitsmodell Wrestler-Neuland: Taktik und nicht nur Button-Geklopfe ist
Trumpf. Nur schade, dass diesmal weder die Muskelberge noch ein
Moderatoren-Duo das riipelhafte Auftreten im Ring kommentieren.

[£3] ‘TLC’-Match: Gleich zu Beginn will
sich jeder die Leiter schnappen.

zu einem Tag-Team Gberredet. Wenn
Euch dagegen der monstrose Ge-
geniuber nicht passt, disst Ihr ihn:
Bestenfalls schlagt Ihr Euch dann in
der Umkleidekabine oder anderen
Bereichen mit viel waffen- und Inte-
rieureinsatz, die eigentlichen Haupt-
kampfe finden aber traditionell im
Ring statt. Letztlich durft thr wahrend
der Saison die Team-Roster wahlen
und entscheiden, ob die Jungs nun
qut oder bose sind. Dank neuem
Gesundheitsmodell vermabelt Ihr

den Gegner taktisch, indem Ihr ihn
kampfunfahig macht. rf

£S5

23 The Rock ist base: Edges Hallng
zeigt, dass er ahnt was ihm bliht.

673 Hulks Gespielin: Der Editor ist wie
immer immens vielseitig - Spaft pur!

A @l Konfiguration  Spieler max. |
Am Einzelsystem | 6

Via Linkkabel | = |

NGC |

B /' —_—
USK-Rating ﬁ, Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2

Test basiert auf NTSC-Version,
——a PAL-Update falgt

geplant: einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad Maus 2 Flight-Stick
> Lightgun Keyboard . © Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
216:9 = Surround ProLogic 2
60 Hz 0TS Dolby Digital

Verdffentlichung:
PS2  November
Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Yuke's, Japan
Hersteller:  THQ
Website: www.thg.de

Pro B4 ein Hoch auf die Kmpfervielfalt
B3 Matchvarianten bis zum Umfallen
E3 spannende Karriere-Story
Hammerharte Smackdown-Moves
Taklik dank Gesundheitsmodell
Contra B 7u schwer
Alternativen:

Def Jam Vendetta

[ (87%, MANIAC 07/03)
| WWE Raw 2

Test auf Seite 109)
Legends of Wrestling 2
(73%, MANIAC 05/03)

WWE Smackdown!

O

Spielspal

arafilzso % |
Sound 75 04

Bodyslam! fHQs Wreﬁtliﬁglinuller

haut die Konkurrenz mit massig
Abwechslung K.o.

[99]
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ﬂ Iwischendrin Gberraschen Euch
marchenhafte Filme im Anime-Stil.

Konfiguration
Am Einzelsystem

Spieler Spieler max.
T

Via Linkkabel [S==S

| Online |N=8

USK-Rating i Preis: ca. 55 Euro

mittelgrofe PAL-Balken,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte
spetzielle Peripherie:

O Lenkrad ) Maus
© Lightgun 2 Keyboard

» Flight-Stick

Highend-Unterstitzung:
O 16:9 f/swuund JPmlugic 2
O 60 Hz D1 O Dalby Digital

Force Feedback

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox nicht geplant
NGC nicht geplant

Entwickler:  Square-Enix, Japan
Hersteller:  Alari
Website: WWW.square-europe.com

Pro B komplexes Charaktersystem
E3 umfangreiche Multi-Handlung
B3 liebevoll gemalte Grafiken
Contra B nur die Kampfe sind animiert
B wenig Bewegungsfreiheit
B sehr gewohnungsbediirftig
Alternativen:

summoner 2
(87%, MAN!AC 12/02)

1| (89%, MAN!AC 12/02)

L7+ |Elder Scrolls 3, The: Morrowwind ]

Skies of Arcadia Legends

(87%, MAN!AC 06/03)

I Unlimited Saga

2%

Eigenwillig: Handgemalter Rol-
lenspiel-Exot, der sich auf Hand-

T ST e Playstatnonz

Grafik 10 %--
sound 84 % |

lung und Talente konzentriert.

[100]

Rusty Key

2] Ihr scrollt Labyrinthe raumwesise, Schliissel und Monster erscheinen per Zufall:

So wird’s nicht langweilig, wenn spater ein anderer Held den Kerker besucht.

»Neben dem beruhmten “Final

Fantasy” futterte Square (jetzt :
Square-Enix) die Rollenspielfans seit :

16-Bit-Tagen auch mit der “Saga“-Se-

rie: Auf SNES gab’s vier “Romancing :
"Saga Fron- :

Saga“-Episoden, zwei
tier"erschienen fur die PSone und die
drei Game-Boy-Ableger haben sich
im Westen als “Final Fantasy Legend”
einen Namen gemacht.

Sieben Wunder

Wer jetzt ein Fantasy-Abenteuer im :
Kinoformat erwartet, liegt falsch: wie :

die Vorgdanger ist "Unlimited Saga”
ein Rollenspiel, das auf den ersten

Blick sehr obskur wirkt und deshalb :
viele Spieler vergrault. s handelt von !

den sieben Weltwundern,

magische Krafte schlummern: Allerlei
Basewichte wollen sich diese Macht" :
zunutze machen - das mussen die :
sieben Helden wie Zauberin Laura

und Stralenkampfer Kurt verhindern!
lhr entscheidet Euch also zwischen :
sieben Plots von je 25 Stunden.

=

Not yat. I'm being trained
daily at the templa. Maybe
I should va bacoma an

Gutiand Knight like you

274 Klickt durch die Story: Geplaudert
wird wie im Comic mit Sprechblasen.

in denen

Comic-Abenteuer

* Euch also durch Stadte und Oberwelt-

. Spukhaus durchstébern oder ein Un-
geheuer in den Bergen platten: Auch
jetzt konnt Ihr nicht laufen, Ihr klickt

: Euch Raum fur Raum durchs Level-

- labyrinth und trefft auf zufallig plat-

zierte Fallen, Schlussel und Monster.

Lediglich in effektreichen Kampfen

wird in eine 3D-Arena umgeblendet,

* dann priigeln Helden und Feinde wie :
- spielbar ist, bleibt letztendlich eine
und was soll das Ganze? Die Idee hin- -

. gewahnt in Runden.

Full Swing

« . 1

Js.."-#b

Zauber und Treffer sind toll ani-
miert, aber die Bitmap-Kampfer kaum.

-~ ter "Unlimited Saga” ist ein Rollen-
Das komplette Abenteuer basiert auf
grafisch untermalten Mends, Ihr klickt

spiel fur Experten, das sich nur auf
umfangreiche Handlung und komple-

- xes Charaktersystem konzentriert:
karte. In Gilden und Kneipen erplau- -
dert Ihr Missionen, wie etwa ein -

Wie in "Final Fantasy Tactics Ad-
vance” (siehe Seite 128) lernen die
Helden von neuen Waffen und Ris-
tungen massig Talente, die sich ar-
rangieren und zu Combos verketten
lassen - mit Begleitern sind dann so-
gar Teammanaver moglich. So kénnt
Ihr stundenlang Aktionen optimieren
und Combos ausprobieren, statt Zeit
bei endlosen 3D-Marschen zu ‘ver-
plempern’ - ob das genial oder un-

Frage des Geschmacks. oe

nina. Soowhill Town

An isolated house far from town. This was the
mansion of an aristocrat knowa for his

| eccentricities. Now, left unattendea and without an
awner, it is known as Monster Manor,

Systemoptimierer schlagen zu: Wer Stidte nach Extras abgrasen und
atemberaubende Landschaften bestaunen will, ist in “Unlimted Saga”
fehl am Platz - mit unzahligen handgemalten Grafiken und komplexen
Kampfen gleicht das Abenteuer einem interaktiven Fantasy-Comic. Das
kann genauso spannend sein wie ein gutes Buch, aber Videospieler wol-
len eben Action - und davon gibt's in “Unlimited Saga” leider nur sehr
wenig. Das umfangreiche Talentsystem mit erstellbaren Mandver- und
Combolisten weill ich zu schatzen, vermisse aber den persanlichen
Kontakt zu den Helden: Die englischen Digi-Stimmen sprechen zwar
sympathisch und lebendig, aber ein animiertes Grinsen oder Nicken kin-
nen sie nicht ersetzen - ein iclarer Fall fur extreme Rollenspiel-Freaks!

— |

"B so sieht der Besuch in Stadten (Imks) und Kneipen (rechts) aus: s: In knappen

Meniis wahlt thr zwischen Shopping, Plauderei, Schldfchen und neuen Missionen.

12-2003 MAN!AC
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“rerer 24 Sig. Llziziune | Xusizrlosz Pizislsizn A e Newerscheinunagen | Tel. Beratung+++

aPIayStatlon E’

.ﬂ

PS 2 neu + Spiel: suftel. Anf.
PS 2 gebraucht + Spiel: auftel. Anf.

y GTA: Vice City di. NEU fiir nur:  SENSISE
= Gungrave Cell NEU fOr nur: -

<7 T gy
+++Wir finren wellere 550 verschiedene PS2 Spiele | neu und gebraucht | +++

wir fanien weitere 2 00 verschizdene PC-Spiele | neu und gebmaucht |

Wir fihren auch ein grofies : Plays [atlon
| PC Sortiment an neuen und O 4 e
| co-Rom g,, gebrauchien PC- Spiele =3 : | A S

=
me Cube neu + Spiel - % F’Iagsrahnn gebr + Chip + Spiel: _
Game Cube gebr. + Spiel: “ Plaustaion One gebr + Chip + Spiel: SEISSE

LCD Bildschirm fOr die
Playstation One: GSG5E

f-R 4 x Resident Evil Horror fOr ihren

Goame Cube
fOr nur : m 6 )

wir fohien weltere 200 verschiedene GC Spiele [ neu und gebraucht |

NE4 gel:lr + Spiel
f/ fOr nur: m

Wi totiten weitere @ 00 verschiedene NE4 Splele | neu und gebimuchi |

GBA gebr. + Spiel SuUMEL Ank
GBA SP neu + Spiel auMel Ank

King of Fighter Ex, Gekida, Guilly Gear X,
2 CT:Special Force, Final Round Golf

oder komplet EREHEISE

Wir tohren weitere 2 00 verschiedene GBA Spiele [ new und gebrauch) |

Dreamcast NEU +

Spiel fur nur: SSE5E

Ausserdem fuhren wir ein grof3es Sorliment
an DC Spielen und Zubehor wie z. B.:
VMU oder DC Pad fir:

Wir fohren weilere EUU verschiedene DC Spiele | neu und gebraucht |

Besuchen 5|e auch unseren Onlineshop unter: #

www.media-games.nel

H'u)“_'_-‘l ation.2 -
¥ fw Pro Evolution Soccer 3
" Zw .~ oder Zone of the Enders 2
Versand ausschlieBlich oy on ™

- = = PEETe 3

per Nachname. Porto 3/ ' S fOr nur: m
3 € 9~ o lll—wﬂji

betrdgl 4.50 zzgl. . TS "_?\

P EINSChnahme: Breath of Fire ‘&fx g

Ab einen Bestellwert ; Der RPG- Spaf3 for Un'EfWEQS 8§ BREALH,
i A fld

von 200 €, Portofrei. fOr nur : § \ 2ZRIRE




Genre: Taktik-Shooter
Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Konfiguration
Am Einzelsystem

Via linkkabel m

Online [ERSS

Spieler max.

Spieler

USK-Rating ﬁ Preis: ca.

50 Euro

| Playstation 2 [
| vollbild,

Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Highend-Unterstiitung:

| Spezielle Peripherie:
© Lenkrad Maus 169 & Sumound
|| © Lightgun © Keyboard | © 60Hz © OIS

W Vollbild,
wm— Originalgeschwindigkeit

LE/D einstelibare Sprachausgabe,
| “g einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

Lenkrad > Flight Stick 169 Dolby Digital
Lightgun © Force-Feedb & 60z © Soundtrack

verdttentlichung:
PS2  November
Xbox November
NGC  nicht geplant
Entwickler:  Argonaut, England
Hersteller:  Vivendi Universal
Website: www.vup-interactive.de
Pro EX innovatives Festnahme-Feature
B spannende Coop-Kampagne
B3 sehr schicke Level-Optik (Xbox)
B3 amisante Sprachsteverung

Contra B daverndes Geruckel auf PS2

B kaum taktischer Tielgang

Alternativen:

Der Anschlag

(17% MAN!AC 01/ 0]}
Rainbow Six 3

(Test auf Seite 50)
'Del “Anschlag

|[47'1 MAN'AC 07/03)

SWAT Global Strike Team

8%

SpielspaB

(o
SpielspaB

Flott aufgemachte Taktik-Ballerei
mit sinnvollen Neuerungen - lei-

Playstation 2

Grafik 71 % |
sound 71 %

Grafik 80 %
sound 71 %

der schwachelt die PS2-Fassung.

[102]

M Action ohne Reue: Im Gegensatz zum Genre-KoIIegen

"Rainbow Six 3" dirft

Ihr bei “SWAT” ruhig eine offensivere Gangart einschlagen.

Schlechte Zeiten fir Terror-
briider: Neben Ubisofts “Rain-
bow Six 3” (siehe Seite 90) schickt :
sich nun auch “SWAT Global Strike

Team” an, das internationale Verbre-
- sich aus Genre-Standards wie Schrot-

chen in seine Schranken zu weisen.

Ihr ibernehmt dabei die Rolle des
barbeiBigen Kincaid - der Mann ist
das Oberhaupt einer supergeheimen
Spezialeinheit und kennt sich mit

dicken Wummen bestens aus. An sei- -

| ner Seite agieren die Sniper-Dame
| Lee sowie Technik-Experte Jackson.

| rung

1u Befehl, Herr General!
Das genannte Kollegenduo ballert
dank fitter CPU-Intelligenz nicht nur

prachtig, sondern hort zudem brav :

auf Eure Kommandos. Wahrend Maul-
faule ihr Gefolge per Digi-Kreuz rum-
scheuchen, greifen Plaudertaschen
auf die atmosphadrische Sprachsteue-
zurick: Egal
Marschbefehl, komplizierte Bomben-

' entscharfung oder ride Gangster- [
= 1

Festnahme - samtliche Anweisungen
werden per

ken lauschen Eurem Gelaber: Schiich-

tert lhr die bosen Buben durch wilde :
"Polizei!”-Rufe ein, so strecken sie !
schneller die Waffen. Wer keine Zu-

satz-Hardware besitzt, darf den ent-
sprechenden Festnahme-Balken net-
terweise auch per Tastenhammern
fullen. Im Kern bleibt "SWAT” den-

ob einfacher :

noch eine rabiate Taktik-SchieRerei:
Demnach spurtet Ihr aus der Ego-An-

sicht durch 21 abwechslungsreiche

Szenarien und lasst Eure Knarren
sprechen. Letztgenannte rekrutieren

flinte, Maschinengewehr oder Schall-
dampfer-Pistole. Was Euer SchieB-
eisen jedoch vom Konkurrenz-Allerlei
abhebt, sind die jeweiligen Aufrist-
Optionen: Von der Magazin-VergroRe-
rung tber ein scharferes Zielfernrohr
bis hin zur morderischen Super-Muni-
tion findet jeder 128 Bit-Soldner sein

E Wer Terroristen blind umballert,
wird vom Oberkommando bestraft.

personliches ~ Wummen-Upgrade.
Allerdings musst thr Euch zitierte
Verbesserungen erst durch Erfolge an

* der Terror-Front verdienen.

Weil Ego-Experten die Solostory dank
fairer Ricksetzpunkte fix durchspie-
len, spendiert Argonaut zusatzlich di-
verse  Mehrspieler-Missionen: Ihr
maltratiert alsdann drei Kumpels im
Deathmatch oder versucht Euch an
der Coop-Kampagne fir zwei Spieler.
Weiterhin freuen sich Schaulustige
uber freispielbare Filmchen, die Eure
Truppe elngehende{ vorstellen. !k

Thorsten Kichler

Solch positive Uberlaschungen sieht man gerne: Hatte ich mir von
Vivendis “Tom Clancy”-Plagiat im Vorfeld wenig erhofft, muss dieses
vorschnelle Urteil nun nach stundenlanger Antiterror-Spannung revidiert
werden. Die taktischen Eingriffsmoglichkeiten fallen zwar unter die Ka-
tegorie ‘spielerisch kaum nennenswert’, aber dafur jubeln Action-Freun-
de dbers zunftige Shooter-Geschehen - niemals werdet thr von unfairen
Widersachern oder doofen KI-Kumpels in den Sarg geschickt. Schade
bloB, dass die an sich geniale Headset-Unterstitzung nur leidlich funk-
tioniert: Mal werden Befehle sofort verstanden, mal briillt Ihr ungehort
ins Mikrofon - mit dem Digi-Kreuz klappt’s ergo wesentlich komfortabler.
In puncto Optik gibt's indes wenig zu kritisieren: Vielfaltige Texturierung,

"SOCOM”-Headset (PS2) °
bzw. Communicator (Xbox) gegeben. :
Selbst die zahlreichen Polygon-Schur- :

almospharlsthe Lichteffekte und eine flissige Bildrate burgen in der Xbox-Fassung fur leckeres
Augenfutter. Beim P52-Pendant sieht die Sache jedoch angesichts standigem Gestotter und mat-
schiger Texturen deutlich magerer aus - da leidet der SpielspaB deutlich. Doch was soll’s: Wer ein

| Faible fiir Arcade-Ballereien mit einem Hauch von Taktik besitzt, wird hier bestens bedient.

M Teamwork: Wahrend Ihr im Coop-Modus mit einem menschhchen Kumpel fur
Frieden sorgt, gehen Euch bei der Solo-Kampagne Ki-Kumpane zur Hand (rechts).

12-2003 MAN!AC



Playstation 2

2] In Italien wechseln enge Serpentinen mit noch schmaleren DorfstralBen - hért

00:40.39

genau auf den Beifahrer, sonst landet 1hr auf Abwegen oder im nachsten Graben.

’ Das Leben eines Rallye-Piloten :

kann ganz schaon hart sein: Auf

der Jagd nach Bestzeiten kampft man |
mit Auto wie Untergrund und hat :

kaum Zeit, die prachtige Aussicht zu
genieBen. Dazu sitzen noch die
Kontrahenten im Nacken und steile
Abgrinde bestrafen jeden Fehler mit
zeitraubenden Abflugen.

“WRC 3 bietet alle aktuellen Saison-
daten der Offroad-Weltmeisterschaft
in satten 14 Landern inklusive neuer
Tirkei-Rallye. Dazu gesellen sich
natiirlich auch alle Teams und Piloten

(auRer Colin McRae natirlich) samt :
deren Geschichte. Hurtige Rennfahrer

freuen sich Uber Einzel-Etappen so-
wie ein ‘Schnelles Rennen’, das Euch
auf eine zufallige Strecke schickt. Zu
den insgesamt 19 Rallye-Boliden

Kisten, die sich aber nur wenig von-
einander unterscheiden.
Nachdem Ihr Euch fir ein Vehikel ent-

schieden habt, informiert thr Euch
und Oberflachen- -

beschaffenheit (Asphalt, Schotter, Eis :
- etc.), um dann in der Werkstatt das :

Ober Strecke

Wdgelchen  abzustimmen.

nach WRC-Vorbild.

Uber Stock und Stein

Nach dem Einsteigen ins Cockpit
gefallt zunachst die sehr detailreiche
und stimmige Umgebung, durch die

. Ihr Euren Boliden driften lasst - Fern-
sicht inklusive, Dabei machen zahl-
reiche Hindernisse wie Zaune, Stein- 3
© brocken oder Baume den Rennalltag
- schwer. Fir mehr Abwechslung an
* und auf der Strecke ist somit gesorgt:
. Abzweigungen, fiese Kuppen und
zéhlen auch die originalen WRC

enge Dorfgassen sorgen fur den noti-

der Offroad-Schleudern, die sich nun

halten. Die abwechslungsreichen

Thomas Stuchlik

MANIAC 12-2003

Evolution statt Revolution - das Sequel punktet in vielen Bereichen
deutlich. Zundchst wurde das nervige Hangenbleiben an vermals
unnachgiebigen Gelandehindernissen eliminiert. Dazu zeigt sich die
Fahrphysik weit nachvollziehbarer als in “WRC 2 Extreme” - auch wenn
sie mit der “Colin McRae”-Reihe nicht mithalten kann. Die Steuerung
gestaltet sich zwar einfacher, aber leider auch ungenauer und arcade-
lastiger. Dabei kinnen die hibschen Nobel-Karossen durchaus beein-
drucken: Allerdings erweist sich das Schadensmodell mehr als optische -
Spielerei. Auch der vor sich hin nuschelnde Beifahrer versagt in heiklen
Situationen mit seinen teils durftigen Kommentaren. “WRC 3" empfiehlt
sich fiir Rallye-Einsteiger, die flugs schnelle Runden drehen wollen.

Dazu :
. schraubt Ihr an Aufhangung, Brems-
verteilung und Ubersetzung in drei :
Stufen. Wahlweise startet Ihr noch zu -
- einer kurzen Testfahrt (Shakedown), :
beginnt gleich mit einer Einzelrallye = !
oder der kompletten Meisterschaft

ﬁ Fernsicht par excellence: Zypern

bezaubert mit malerischer Kulisse.

cem oz
ETT———

kit gy

[¢7] Rutschige Untergriinde erfordern
Uibung und ein ruhiges Handchen.

leider sind Springe karg gesat.
AuRerdem konnt 1hr Wagenschaden
nicht mehr selbst reparieren - dies
geschieht nun automatisch. Ebenso
entfiel der im Prequel noch vorhan-

. dene Rallye-Editor, was Bastler ein

wenig drgern dirfte. Positiv dagegen

- ist die Mehrspieler-Unterstiitzung:
gen Adrenalinschub. Umso wichtiger :
. ist dabei das vorsichtige Mandvrieren

Alle Modi samt Meisterschaft kdnnen

© mit bis zu vier Spielern abwechselnd
- gezockt werden. Zwei Fahrer gleich-
weit agiler als im Vorganger ver- :

zeitig werden schlieRlich mit dem

. 'Zeitrennen’-Splitscreen bedient. ts
Etappen uberraschen dabei mit einer
Lange von bis zu sieben Minuten - :

E Das effektgespickte Schadens-
modell verursacht nie Totalausfalle.

cnwierigeeltsaraa: e 2iliDd

D[ gl Konfiguration _ Spieler max.
4

Am Einzelsystem
Via Linkkabel | =
Online | =

System

USK-Rating "\’-f'/ Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Alternativen:

#lenkiad Maus > Flight-Stick

Lightgun O Keyboard «orce Feedback
Highend-Unterstiitzung:

16:9 2 Surround Prologic 2

60 Hz 0TS O Dolby Digital
Veroffentlichung:

P52 November
Xbox  nicht geplant
NGC nicht geplant

Entwickler:  Evolution Studios, England
Hersteller:  Sony
Website: www.evos.net

Pro B3 hubsche Strecken mit weiter Fernsicht
1 aktuelle WRC-Lizenz
B3 verbesserte Fahrphysik, ...
Contra B ... die aber noch nicht ganz iberzeugt

B murmelnder Beifahrer
B kein Karriere-Modus

Colin M(-Ii;e.i!ally 04

(90%, MANIAC 10,/03)
~ | Colin McRae Rally 04
(90%, MANIAC 10/03)

v-Rally 3
i (84%, MANIAC 07/03)

sound 65 %

Grafik 85 %

TE.)

Arcadelastiges Offruad-Updéte,

das viele Kritikpunkte des Vor-
gangers ausmerzt - weiter so!
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Der Actionkracher 2003

True Crime

Der Hetausforderer zu
GTA. Ab 6.November*
fur Xoox,Playstation 2,

PlayStation.c
NE

LEGACY= KAl:!\T

Legacy of Kain
Defiance

Raziel und Kain in einem

Spiel. Ab 20.November*

fr Xbox u.PS2 je

54"

PlaySiation.2

ORY HAWKE
TOAY A

Tony Hawk 's

54,

und Gamecube
erhdttiich.

PC Version 44,-
|~ S

Need for Speed
Underground
Like Fast and furics. Ab
20,November* fir GC,
PS2.Xbox jo

Bl

Mario Party 5

Das Parysplel gehtin
die finfte Runde Ab

PlayStation.2
Fo.

WWE Smackdown

Here comes the Pain
Wrestiing pur exclusiv auf
P52, Ab 7.November*

. e

.
DARK ALUANCETT

[ 7
&f

e

Baldur’s Gate
Dark Alliance 2

Kémpen Sle sich durich
dunkle Welten.. Ab 6 Dez*
fir Xbox u, Ps2 je

54,

Weitere Toptitel und

5 Euro Rabatt

Neuheiten finden Sie
unfer

Atmosphére pur

Medal of Honor
Rising Sun

Kampfen Sie sich Inren Weg durch
den Dschungel, Das 2 Weltkiegepos
von Electronic Arts. Ab 27.Nowv.*

auf Xbox, Playstation 2 und
Gamecube erhdattiich.

PC Version 44,- |

Star Wars
Rebel Strike
Ein MUB nicht nur fr Star

xm Rainbow Six 3
Der erste 3rd Person Shooter 3D-Takfikshooter mit super
m Cel Shading Lookl.Ab Grophik exkusiv far
Nov* fir Xbox.PS2 u.GC je Xbox. Ab 14.November*

547 Waon

PlayStation.2 =

oF Tim

o
PC Version 44,- "~
i

4%

__S— — :

Prince of Persia Mario Kart Terminator 3
The Sands of Time Double Dash Rebellion der Masch.
Der Klassiker In neuem Der Kiassiker exkiusiv auf Schiagen Sie die Rebellion
Gewand. Ab 14,Nov.* Gamecube Ab 14, nieder. Ab 13.November*

exklusiv fir P52 Novemnber* fiir Xbox u.PS§2

2 OF 5%




Mega-Cube-Bundle

Gamecube black,
plus WWE 18 plus 4AMB Mem.

Card (ThrustM)

Das exklusive Medlastore-Mega-
Bundle zum sofort losspielen.

| Fir Xbox,PS2

|

Max Payne 2
Actionsplel in Perfektion.
Erfahren Sle mehr Uber
die Geschichte von
Max Payne.

Ab Dezember fur nur

MAX PAYNE 2
THE FALL OF nx PAYNE

Jetzt zum Wahnsinnspreis von nur

I Bringt her Eure Spiele !

I Jetzt 'vorbestellen!

Manhunt

Dusteres Actiongame von
dan GTA Machem.

Jetzt unbedingt vorbestelien 11
Ab 20 Novernber exddustv auf
Ploytstaion 2 fOr nur

57

Resident Evil

Der Urvater des Survival-Horor
Resident Evil auf Gamecube
Jefzt fir nur

20/~

Beispiel:
Die Zwei Tirme schon
zerstort ?

Dann auf zu neuen Abenteuem.
Sle verkaufen uns lhre alten
Splele, wie hier zum Be
“Die zwel TUMe™  pm
und erhatten die
neuesten Games }isg)
gunstiger oder
als Bargeld
ausgezahlt**

Weitere Neuheiten

Baphomets Fluch 3 (Ps2,Xbox) ab 7.Nov. 49,
FIFA 2004 (PS2,Xbox,GC,PC)
SSX 3 (P52,Xbox,GC)
F-Zero X (Gamecube)
Ghosthunter (P52) ab 26.Nov*
Eye Toy Groove  (P52) ab 26.Nov"
Ratchet&Clank 2  (Ps2) ab 19.Nov.*
Waeitere Neuheiten unter www.mediastores.de

Weitere Angebote

WWE Wrestlemania 18 (GC) 10,-
Gungrave (PS2) 10~

Micosofts Xbox

Sega Soccer Slam (Xbox) Das superglinstige Xbox Bundle

Spyro (Ps2) plus Midtown Madness 3 u.Halo
Star Trek Elite Force (PS2) Jetzt zum Wahnsinnsprels von nur

Turok Evolution (Ps2) Jeizt zuschlagen! Die Xbox Konsole 1 4 E "ro

Waeitere Angebote unter www.mediastores.de

Filiale Darmstadt Filiale Viernheim Expres Shop Worms
Wilhelminenstr. ¢ Rhein-Neckar-Zentrum Lagerverkaut gegeniiber CRA
64283 Damstadt Eingang P6 Néhe Humanic ~ Wilhelm-Leuschner Str. 11-15

Direkt am Hellakino Robert-Schumann 5t.9¢ 67547 Worms

Tel: 06151/28860 Tel: 06204/9180800 Tel: 06241/415150

5 Euro Rabatt

nir alm Cotinor ree Akl



" Playstation 2

roove

Folgt dem Pfad der Sternsymbole
fiir besonders viele Punkte.

Spieler Spieler max.

Usk-Rating < Ppreis: ca. 50/70 Euro

| Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
spetielle Peripherie:

© Lenkrad © Maus
O Lightgun © Keyboard

© Flight-Stick
O Force Feedha(k

Highend-Unterstiitzung:
0169 2 Surround
© 60 Hz O DIS

© Prologic 2
© Dolby Digital

Verdffentlichung:
PS2  Oktober

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Sony London, England
Hersteller:  Sony
Website: www.eyeloy.com

Pro B3 erstklassiges Musik-Line-up
Iweispieler-Partien maglich
iberraschend viel Tiefgang im Spiel

Contra B grafisch zwangslaufig unterirdisch
B eben nur ein Spielprinzip
B Meniigestaltung unpraktisch
Alternativen:
EyeToy: Play ‘
(85%, MANIAC 09,/03)
(7 & keine erhiltlich

keine erhaltlich

2% |
Spmlspaﬂ

Playstation2
Grafik 271 % |
sound 86 %

Launiges Musikspiel mit viel Be-
‘wegung und starker Songaus-

wahl, aber wenig Abwechslung.

[106]

£71 Kapt'n Blaubart gegen DJ Kasi: Zwar falit das direkte Duell vor der Kamera

gewdhnungsbediirftig aus, wird nach etwas Ubung aber durchaus unterhaltsam.

sonys Experiment, das Web- :
kamera-Prinzip fir die PS2 zu

adaptieren und als “EyeToy” mit einer
neckischen Minispiel-Sammlung zu
kombinieren, ging voll auf -

Linse wund Spiel in erstaunlichen

nachten  passender  Nachschub
gegonnt wird. Diesmal gibt’s aller-

_®=* Musicbox == =

Die Songs von “EyeToy: Groove”

Apollo 440: "Hustler Groove”

Aserejé: "The Ketchup Song”

Daniel Bedingfield: “Gotta Get Through This”
Earth, Wind and Fire: "Let’s Groove”

Elvis (0akenfold-Remix): “Rubberneckin”
Elvis vs. JXL: “A Little Less Conversation”
Fatboy Slim: “Praise You”

Five: "Keep on Moving”

Groove Armada: “Superstylin'”
Jamiroquai: “Canned Heat"”

Jamiroquai: “Deeper Underground”
Junior Senior: “Move Your Feet”

Kool & the Gang: "Jungle Boogie”

Liberty X: ”Jumpin’”

Livin’ Joy: “Don’t Stop Movin'”

Madonna: ”Music”

Misteeq: “All | Want”

Puretone: "Addicted to Bass”

Sister Sledge: “We Are Family”

Sly & the Family Stone: “Dance to the Music”
Sugababes: “Overload”

Supermen Lovers: "Starlight”

Cheeky Girls: “Hooray Hooray”

Top Loader: “Dancing in the Moonlight”
village People: "Y.M.C.A."

Ulrich Steppberger

dings keine 15 Disziplinen, sondern
nur eine Aktivitat: Als Tanzer sollt thr

fur den nétigen “Groove” sorgen.
in Zeiten - Shake Your Body
der allgemeinen Absatzdepressionen :
wanderte das “Play”-Bundle mit USB- | “

Das Spielprinzip orientiert sich an der
Play”-Ubung ‘Beat Freak’, fallt aber

. deutlich ausgefeilter und komplexer
sechsstelligen Stiickzahlen Gber die :
Ladentische. Kein Wunder also, dass :
dem willigen Volk noch vor Weih- :

aus: Euer Konterfei findet sich dank
Kamera in der Mitte des Bildschirms
wieder, wahrend auRen herum sechs
Sensorstellen markiert sind. Passend
zum Rhythmus der Musik fliegen aus

. dem Zentrum Symbole heraus, die Ihr :
: dann abklatschen solltet, wenn sie
: die Markierungen erreichen.
: Damit nicht genug,
- spezialaktionen fiir Abwechslung: So
- machen sich gelegentlich Bogen auf
: den Weg, bei denen Eure Handarbeit :
- nicht ganz so exakt sein muss, wah- |
- rend Ihr bei angekiindigten Posen !
. Eure GliedmaRen an bestimmten °
= Stellen stillhalten sollt. :
Freestyle-Sequenzen sackt Ihr durch :

sorgen doch

In kurzen :

Grafische Spielereien gibt’s (fast)
nur im Chill-Out-Raum zu finden.

beliebiges Herumwedeln groRzigig
Punkte ein, wahrend bei auftauchen-
den Sternen eine genaue Bahn einzu-
halten ist.

Neben dem normalen Spiel, bei dem
1hr Euch als Solokinstler verrenkt und
dem Chill-Out-Raum, in dem die 25
hochkaratigen Titel (siehe Kasten)
ohne Stress genossen werden, sorgt

- der Zweispieler-Modus fir Party-Lau-
- ne: Hier postieren sich zwei Tanzer

nebeneinander vor der Kamera und
hantieren entweder mit- oder gegen-
einander durch die Lieder, alternativ
stehen einige Mikrospiele wie Reakti-
onstests oder ‘Senso’-Ableger an.
“EyeToy: Groove” wird in zwei Fas-
sungen angeboten: “Play”-Besitzer
greifen zum Spiel allein fir 50 Euro,
das Bundle mit USB-Kamera gibt's
fiir 70 Euro. us

Y] “Samba de Amigo” lasst griien:
Auch bei ”Groove” miisst Ihr Posen.

GroBe Namen geben sich bei "EyeToy: Groove” ein Stelldichein - das
hochkartige musikalische Lizenz-Sortiment (fast) ohne Durchhanger
schlagt jeden bisherigen “Dancing Stage”-Titel von Konami jedenfalls
um Langen. Spielerisch haben sich die Sony-Entwickler sichtlich bei der
Konkurrenz bedient und eine solide Mischung gebastelt, die mit der
hauseigenen USB-Kamera zum einen erstaunlich qut funktioniert und
zum anderen auch eine Menge SpaR macht. Allerdings kommt’s nicht an
den "Play”-Vorganger heran: So fehlt naturbedingt die Abwechslung, da
thr letztlich in allen Varainten doch immer beinahe dasselbe macht.
AuBerdem nervt die Bedienfiihrung mit winzigem Text, auch das kom-
plette Fehlen einer praktischen Einfihrung auf DVD ist mir ein Ratsel:

Erst rethl weil die Tanzerei mit ihren verschiedenen Extra-Elementen (und besonders der einfalls-
reiche, aber gewdhnungsbediirftige Zweispieler-Modus) eben nicht so zuganglich ausfielen wie die
Minidisziplinen auf der “Play”-Scheibe. Von diesen Schwachpunkten abgesehen lohnt sich “EyeToy:
Groove” auf jeden Fall und halt Euch eine Weile in Schwung.

12-2003 MAN!AC
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DIE LUCKENLOSE DVD- I(IIMI'lHT UBERSIGHT

AN _,9,« ¥ a8 DVD-Tests ¢

Terminator 3+ X-Men2 —=

TR 3qul r Charlie 2

an -
: Kﬂmﬂﬂle v, £
i -
.
e 5 Gs nun-.'ests

3 Die Wu! “l robe “
i
)1 / Austin Pow rs 3

Insider- Tesv

Jede DVD mit einzigartigem AV- Check'!' B 3
,‘%mm Ton, Film und Ausstattung |, i 8
(=

-‘i_,‘,, mystery @& \§

35 DVD-Tests

Alle deutschen DVD \laroﬁemhchungen g 7~
auf 18 Seiten

Hardware Elllllﬁ

Tesl 21 DVD- Player ¢ 21 Receger- 19 Prme!\

Ee=s T\-Serien —

'E' 96 DVD-Tests ’G£ g
0 ni‘

Star Trek NG & 089 )
24 « Smallville ?I

UL

+ 340 DVDs im Insider-Test

+ 5000 DVDs im Uberblick ab 7.11.
+ Heimkino-Geréte im Test im Handel

www.audiovision.de/dvdworld



Playstation2 = --—..—i

Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem | 1 1

Via Linkkabel | =
Online

Spieler

USK-Rating < 6 Preis: ca. 60 Euro

 Playstation 2

vollbild,
originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

‘ Highend-Unterstiitzung:

|
| 5169 & surround
© 60Hz © DTS

Spezielle Peripherie:

< lenkrad O Maus
© lightgun  © Keyboard

I Vollbild,

1 Originalgeschwindigkeit
\ englische Sprachausgabe,
| englische Bildschirmtexte
|

! Spetielle Peripherie:
| © Lenkrad
|
4

Highend-Unterstiitzung:

Flight Stick | © 16:9 % Dolby Digital
Lightqun — Force-Feedb. 60Hz  Soundtrack
Veriffentlichung:

PS2  November
Xbox November
NGC nicht geplant

Entwickler:  Acclaim Manchester, England
Hersteller:  Acclaim
Website: www.acclaim.de

Pro B simpel-intuitive Kampf-Steuerung
teils sehr schane Grafik
E3 notzliche Auflevel-Optionen
3 ideenreiches Combo-System

Contra B manchmal untbersichtliche Kamera
B kaum spielerischer Tiefgang
Alternativen:

Rygar - The Legendary Adventure
(8%, MAN!AC 06,/03)
' (77" Genma Onimusha

"~ (82%, MAN!AC 04/02)
Mystic Heroes
(77%, MANIAC 01/03)

Gladiator schwert der Rache

8% _

3 SplelspaR .

8% =
Spielspal!

Hackepeter im alten Rom: Limi-
“tierte, aber spaBige Schwert-

Playstatmn 2

Grafik 79 %
sound 73 % §

| Grafik 80 %
sound T3 %

schwingerei mit hiibscher Optik.

[108]

ps2 Sauhemann In der (separat erhaltlichen) deutschen Fassung spritzt bel den
furiosen Kampfen kein Blut - stattdessen fliegt SchweiR durch die Gegend.

verwechslungsge-

Vorsicht :
fahr: Acclaims historische Met- :

zelei ist weder verwandt noch ver- !
schwagert mit dem gleichnamigen

Hollywood-Epos von 2000 - einzig

So schlipfen Next-Gen-Krieger in den

tors Thrax, um das Terror-Regime von
Imperator Arruntius zu beenden.

Mord fiirs Vaterland

alterumlichen "Devil May Cry”-vari- :
ante: Mit einem blitzenden Schwert :
bewaffnet, hackt Ihr Euch namlich :
durch aberdutzende Monsterhorden. :
rekrutieren  sich |
dabei aus klappernden Skelett-sold- .
nern, eindugigen Riesen, wabernden
Schattenwesen sowie anderen my- :
thologischen Kreaturen. Damit Ihr die
zumeist Uberzdhligen Feindmann- :
schaften im Handumdrehen abmurk-
sen konnt, greift Herkules-Verschnitt

Die Bdsewichter

m So kdmpften die alten Gladiatoren: Ak:wuemhre agie-Attacke (links),

Thrax auf ein simples Kontroll-System

todliche Klingenhiebe und Combo-
Attacken auslésen, dient das Schul-

| terdriicker-Doppel zum Aufschalten
das rémische Szenario teilen sich die :
beiden Altertums-Interpretationen. :

des jeweiligen Wunschopfers.

noch furiosere D&monen-Ausld-

© schung sorgt schlieBlich Thraxs Ma-
Lendenschurz des legendaren Gladia- :

gie-Leiste: Einmal durch stete Hacke-

. rei gefullt, entlddt sich der Zaubervor-
. ratin einem furiosen Stich-Stakkato -
. das haut selbst den dicksten Zwi-
. schenboss um. Abseits vom riiden
Spielerisch mundet dies in einer :

Kampfgeschehen locken zudem di-

Uber das “Elysium’ (unten) 7
erreicht Ihr die einzelnen Levels.

© verse Mini-Ratsel: Mal wollen dann
zurick: Wahrend die Aktionstasten

Hebel gezogen, mal versteckte

© Schlussel entdeckt werden. Kleinere
. Sprungeinlagen meistert Euer Recke
- hingegen vollautomatisch.

Fur

Zum Schluss noch ein Hinweis zur

¢ Veréffentlichungs-Politik von Acclaim:
. Der Hersteller bietet sowohl eine
© deutsche (geschnittene) Version als
- auch die Original-Fassung an. Letzt-
: genannte verfiigt zwar nur dber eng-
. lische Sprecher, bietet dafiir aber
* Blutfontinen und abgehackte Glied-
. malen - frei ab 18 Jahren. tk

Thorsten Kiichler

¥

MAN!AC griit die Todgeweihten! Trotz (oder gerade wegen) seiner
simplen Metzel-Mechanik burgt Acclaims brutale Schlachtplatte fiir un-
terhaltsame Spielstunden. Allen voran die duBerst schicke Hochglanzop-
tik verspritht einen motivierenden Charme, der lediglich durch kleinere
Ruckler getriibt wird. Action-Anhédnger freuen sich auRerdem iber die
wohl nur als schmickendes Beiwerk gedachten Pseudo-Knobeleien:
Mehr als eine kurze Denkminute werdet Ihr fur diese banalen Einlagen
kaum verschwenden - auf ins nachste Massengefecht. Schin auch, dass
Auflevel-Experten ihren Schiitzling durch optionale Zusatzmissionen zum
Superkrieger hochpappeln diirfen. Doch auch im alten Digi-Rom ist nicht
alles Gold, was glanzt: So argert Ihr Euch iiber die starre Kamerafthrung,
welche das Entdecken kleinerer Abzweigungen oftmals zur Tortur verkommen lasst. Dariiber hinaus
hangt der Ausgang einiger Gefechte vom Zufall ab: Ein ehedem bockschwerer Feindreigen wird
beim zweiten Versuch schon mal zum Spaziergang. Nichtsdestotrotz freuen sich genigsame
Haudrauf-Freunde iiber ein herrlich sinnfreies, jedoch arg eindimensionales Brutalo-Festival.

hilft Euren Widersachern aL:ch kein Blocken
mehr (Mitte). Lastige Angreifer tritt Thrax hingegen einfach mit seinem ledernen Stiefel in den Sand (rechts).

12-2003 MAN!AC



1T MICKEY, 7l I\ 32 DONALD
a Xl : 1%

b son bleibt seiner Linie treu und
prasentiert mit "Disney’s Party” be-
wahrte Partyspiel-Kost. In puncto

Spielmodi findet Ihr diverse Mini-

spiel-Varianten, das Spielbrett stellt
wohl die interessanteste und langfris-
tig motivierendste Alternative dar.

Letztere verknupft acht Abenteuver-
welten, in denen naturlich vielfaltige
Aktionsfelder auf die Entenhausener
© ten oder Kristalle tauscht thr sodann
der jeweiligen Aufgaben (gewinnt :
2.B. ein Snowboardrennen, stellt Euer |

warten. Fur erfolgreiches Absolvieren

Geschick beim Tastendriicken im Be-
mani-Stil unter Beweis oder nehmt
aus der Ego-Sicht Wild-west-Banditen
aufs Korn) erhaltet Ihr die entschei-
denden Sterne. Nach einer Runde be-
wegen sich die vier Charaktere ge-

meinsam voran: Vor jedem Zug wahlt

Ihr die gewiinschte Route, anschlie-
Bend wird per Glicksrad das nachste

Aktionsfeld bestimmt. Wahrend der
Minispiele aufgesammelte Musikno- °

‘Mario Party”-Entwickler Hud-

.

. Knifflig: Mickey & Co. kampfen pad-
delnd vor einem Wasserfall um Punkte.

1] -
D Ganz nett: Fadenkreuz-Duell mit
Kater Karlo und Schergen.

- mer eine Finfer-Reihe zustande, folgt
- die Punkteabrechnung fir alle Kate-
gorien (u.a. benutzte Items oder ge-
- sammelte Juwelen). AuBergewdhnli-
- che Leistungen werden dabei mit ins-
- gesamt 234 informativen Disney-
Sammelkarten belohnt. se

im Shop gegen nitzliche Items ein.
Sterne wie gekaufte Gegenstinde
platziert thr schlieBlich auf einem se-
paraten Spielbrett: Bringt ein Teilneh-

Gut geklaut ist halb gewonnen: Das altbekannte “Mario Party”-Prinzip
stellt wohl nur Neulinge fur einige Zeit zufrieden, genretypisch kommt
im Einspieler-Modus schnell Langeweile auf. Leider ist der Umfang mit
etwa 30 Minispielen knapp bemessen, auch inhaltlich bietet "Disney’s
Party” kaum Spektakuldres. Nur wenige Herausforderungen wirken
innovativ, lediglich ein paar Features wie die miteinander verbundenen
Themenwelten und die beeinflussbare Routenwahl sorgen fiir neue
Impulse. Das neckische Fillen des Spielbrettes im Bingo-Stil bringt sogar
strategische Elemente in die Spielbrett-Hatz. Grafisch knallbunt und
iweckmaBig in Szene gesetzt, spricht “Disney’s Party” allerdings
vorwiegend jingere Gamecube-Zocker an.

Entwickler:

.\ Hudson, Japan

Hersteller:
Electronic Arts

Am Einzelsystem
_ Via Linkkabel
Online

Preis: ca. 50 Euro

UsK-Rating < frei |

Test beruht auf NTSC-Fassung,
PAL-Update folgt
geplant: deutsche Bildschirmtexte

GBA-Link
Card-e-Read.

16:9
60Hz

Surround
Prologic 2

Lenkrad
Keyboard

Veroffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox  keine Umsetzung geplant
~ NGC  bereits erhaltlich
Alternativen:
Pac-Man Fever(lmpon]
(53%, MANIAC 12/02)
(& I Shrek Super Party
(57%, MANIAC 07/03)
Mario Party 4
(74%, MAN'AC 01/03)

e
| APPEARANCE 1

UPPER BODY _
[ LEFTARM _|
RIGHT ARM_ |
LEFT ARM BAND|~
RIGHT ARM BAND|
| LEFT ELBOW |
RIGHT ELHOW
[TEFT wiisT

COSTUME |

Li8 Tadellos: Beim Editor bleiben

keine Wiinsche offen.

Im Vergleich zum Vorganger hat
> sich bei "WWE Raw 2” inhaltlich
einiges getan: So dirft Ihr nun Gber
60 WWE-Superstars in einer Vielzahl
an Spielmodi wie ‘Royal Rumble’
oder ‘Hell in a Cell verkloppen. Wer
lieber seinen eigenen Helden er-
schaffen will, macht dies im umfang-
reichen Editor:
Kleidung hin zu Auftrittsschema las-
sen sich kleinste Details frei konfigu-
rieren, eigene Soundtracks kdnnen
ebenfalls importiert werden.

Wer seinem Muskelprotz anschlie- :

Rend zu Ruhm verhelfen machte,
versucht als Rookie in einer komplet-
ten Saison sein Glick: Manipuliert da-

MAN'AC 12-2003

. reicht,
. Chance auf einen Titel.

- bedurftig daher: Eine Blocktaste fehlt
Von Aussehen uber

dert Polygon-Zuschauer.

Der Undertaker geht zur Sache -
sein Konkurrent hat wenig zu lachen.

- ebenso wie ein automatisches Anvi-
sieren attackierender Muskelprotze.
Finishing Moves lassen sich zudem
per simplem Tastendruck ausfihren.
Die ungunstig platzierte Kamera rickt
den Kampfern arg nah auf die Pelle,
was beizeiten fur Ubersichtsprobleme
sorgt. Anfanger vermissen aulRerdem
ein Tutorial, in dem die einzelnen Ak-
tionen genauer erldutert werden. se

bei Matches oder zettelt Fehden mit
anerkannten Stars an. Habt lhr beim
Publikum ein gewisses Ansehen er-
erhaltet Ihr schlieRlich bei
groBeren ‘Pay-per-View'-Events die

Die Steuerung kommt gewdhnungs-

Potenzial verschenkt: Ein sehr detaillierter ‘Create-a-Wrestler’-Modus
und die Maglichkeit, seinen individuell gestalteten Hiinen durch eine
ganze Saison zu begleiten, fesseln ambitionierte Fans fiir einige Zeit an
den Bildschirm. Auch wenn der Umfang stimmt, der Spielablauf kann da
leider nicht ganz mithalten: Eine unausgereifte KI und der merklich trage
Spielablauf mindern den Wrestling-SpaB deutlich. Trotz flussiger Anima-
tionen und detaillierter Kampfermodelle fallen technische Mangel wie
héaufige Clipping-Fehler und Probleme mit der Kollisionsabfrage (eindeu-
tige Treffer werden mitunter nicht registriert) negativ auf. Insgesamt das
beste Wrestlingspiel auf der Xbox, aber "WWE Smackdown: Shut your
Mouth” (PS2) bleibt ‘King of the Ring’.

Sebastian Elble

W Entwickler:
Anchor, Japan

——————— W ihg de
USK-Rating 6 Preis: ca. 60 Euro

DO

Vollbild,
e Originalgeschwindigkeit

| englische Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:
Lenkrad  Flight Stick
Lightqun - Force-Feedb.

16:9 Dalby Digital
60Kz ¢ Soundirack

Highend-Unterstiitzung:

|

] Verdffentlichung:

PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:
WWF Smackdown: Shut Your Mouth
(85%, MANIAC 01/03)
& Llegends of Wrestling 2
8 (72%, MAN!AC 05/03)
Wrestlemania XIX
(67%, MANIAC11/03)

 Grafik 77 %

sound 69 % Ko i



wierigkeitsgrad: einstellbar
LI [T Konliguratio picickinas
Am Einzelsystem | 4 4 4 |
~ Via Linkkabel | = | - B |

USK-Rating i | Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2

vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie:

Lenkrad
Lightgun

Highend-Unterstiitiung:

= Maus 169 & Surround
Keyboard 60Hz © DIS

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad ~ Flight Stick 169 Dolby Digital
Lightgun  Force-Feedb. 60Hz  Soundtrack
= vollbild,

Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

GBA-Link 169+ Surround
Card-e-Read.  60Hz  Prologic 2

Lenkrad
Keyboard

0 z
Grafik83 % /0 i
Spielspa

sound 82 %

Gra.fik— 19 O

Sound 82 0 Spielaﬂ

Grafik 79 %
sound 82 %

Spielerische Neuerungen und ein

‘Manager-Part zum Jubildum: das
beste “NBA Live” aller Zeiten.

[110]

0 =

’ el j - =
. Bombastic-Shaq versucht sich als Aufbauspieler: 0b dies die richtige Taktik

gegen die gut formierte Verteidigung der Bulls ist, wird sich zeigen.

Seit zehn Jahren spendiert
» uns EA jedes Jahr eine neue
Variante der erfolgreichen Serie “NBA
Live”. Neben erfreulich-innovativen
Neuerungen findet Ihr folgende obli-
gatorischen Updates im Spiel: Topak-
tuelle Kader der neuen NBA-Saison,
ein weitreichender Basketballer-Edi-
tor, der keine Winsche offen lasst,

eine ‘1 versus 1’ Street-Variante und

eine verfeinerte Freestyle-Steuerung.

‘off-Ball’ und Manager

EA Sports spendiert den "NBA Live

2004"-Basketballprofis eine schier

unbegrenzte Zahl an neuen, vielfalti-
gen wie stylischen Bewegungen. Ihr -
kannt nun jeden x-beliebigen Spieler
ohne Ball mit der ‘0ff-Ball’-Balance :
steuern. Diese fihrt thr aus, indem thr
den ballfihrenden Spieler mit dem

Veroffentlichung:
Ps2  November

Xbox  November
NGC  November

Entwickler:  EA Sports, Kanada
Hersteller:  Electionic Arts
Website: www.electronicarts.de

Pro B3 Freestyle-Steuerung der Extraklasse
B3 beeindruckende Move-Vielfalt
B3 Taktik- wie Action-Puristen lieben es
E3 spannende Manager-Variante
B3 Sound krachend wie ein Monsterdunk

Contra B mitunter ruckelnde Optik
Alternativen:

NBA 2K3
(86%, MAN!AC 04/03)

NBA 2K3 |
(86%, MAN!AC 04/03) |
NBA 2K3 |
(868, MAN!AC 04/03) |

ausgewahlten freien Spieler in die
optimale  Angriffsposition
Ebenso bekam der Wurf eine Auffri-
schungskur:

F_reestyle—Move 2004: Dirk zieht an
der gesamten Blazers Defense vorbei.

. Distanzwiirfe, den anderen fir fette
. Dunks. Fir ein variantenreiches Pass-
. spiel stehen sogar vier Buttons parat:
. Alley-Oops, Direktpass, schnelles Pas-
- sen und der éffnende Pass sind somit
¢ kein Problem mehr. vervollstandigt
- wird die geniale Basketballsimulation
linken Analogstick steuert, wahrend :
ihr mit dem rechten Analogstick den :

mit dem vielfdltigen Manager-Mode
‘Dynasty’, in welchem thr neue Spie-

¢ ler anheuert und die Fahigkeiten der
stellt. :

Athleten mit hartem und abwechs-

¢ lungsreichem Training verbessert.
Ab jetzt stehen Euch
zwei Feuerknépfe zur verfigung. Den
- einen nutzt Ihr fir Nah-, Mittel- und

Schuhfetischisten freuen sich schlieR-
lich im trendigen NBA-Store auf

i Original Nike-Schuhe. rf

Raphael Fiore

@ Terry von den Atlanta Hawks kommt zu spél:.Bibby kann dank Doppelblock

Meine kiihnsten Traume wurden mit der zehnjéhrigen Jubildums-Ver-
sion von "NBA Live” iibertroffen: Die kreativ-pfiffige Steuerung und der
exzellente Manager-Modus, welcher kaum Optionsmiglichkeiten aus-
lasst, verschlagen mir die Sprache. Nie zuvor glanzte ein Spiel mit solch
realistischer Inszenierung. Die ‘0ff-Ball’-Balance erdffnet Euch dabei
unzéhlige taktische varianten: Entweder setzt Ihr Euch als Einzelkampfer
mit genialen Freestyle-Moves durch oder blockt Eurem Mitspieler den
Weg frei, damit er mit einem krachenden Monsterdunk oder spekta-
kuldren Distanzwurf die sicheren Punkte einfshrt. Ergo: Ein pures
Basketball-vergniigen, welches nur noch in puncto (Ruckel-)0Optik
verbesserungswirdig ist.

seiner Teamkameraden Divac und Stojakovic einen Dreier werfen.

12-2003 MAN!AC
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JDYS TICKS - eme illustrierte Geschichte der Game-Controller.

Cin Zusannheﬁafbeﬁ"nut Take 2 prasentieren Winnie Forster und Stephan Freundorfer das

stic

Eine illustrierte Geschichte
der Game-Controller 1972-2004

Nach dem Erfolg von ~Spielkonsolen und Heim-Computer”
schlagtﬁameplan im November das nachste Videospiel-Kapitel auf:

»- onstuks

St Wsiiorts Guichicitn der
, Gama-Controller ¥

NachschlageWerk fur alle Spielefans: JOYSTICKS zeigt die besten und die coolsten, die
skutrilsten urid géwagtesten Controller aus 30 Jahren Computer- und Videospielgeschichte.

Vom kI35515d1en Atari-Stick Uiber die handlichen Pads von Sega, Sony und Nintendo bis zu den

‘ptischieén Peazisionsgeréten der Ego-Shooter-Gegenwart — JOYSTICKS bringt Spieler jeder o :

Generation zum S€hmokern, Staunen und Schmunzeln. ISBN: 3-00-012183-8

Joysticks - fiir Sammler, Kenner und moderne Zocker:
e rund 500 Fotos und Zeichnungen

Versandkosten-Infos

Kunden aus Deutschland zahlen 3 Euro Versandpauschale — egal wieviele Biicher oder

* Geschichte, Technik und Funktionen — alle Infos zu Gber 200 Geraten T-Shirts bestellt werden. Fiir den Versand ins Ausland betragt die Versandpauschale 8

® klassische Museumsstlicke — zum ersten Mal in ihrer vollen Pracht

W TR : < Online-Bestell wWww. iac.
» die wichtigsten und kultigsten Controller der Home-Computer-Zeit o S il i st

» die besten Prazisions-Gerate fiir PC und Konsole ;
 Sonderkapitel zur Evolution der Game-Controller Erstauflage.

* GroBer Index mit technischen Infos und Seriennummern

Euro. Versand ins Ausland ist nur gegen Vorkasse - nicht per Bankeinzug — maglich!

uahere Infos ‘“"

fadengebunden, 144 Farb-Seiten, Format 17x24 cm

CS‘_ Bestellformular (bitte an der gestrichelten Linie ausschneiden - passt genau in einen Fensterbriefumschlag) Handleranfragen an weforster@aol.com

ABSENDER (BITTE DRUCKBUCHSTABEN) BEStE“SChEIIl

Name, Vorname Exemplar(e) von ,Joysticks"”

zum Stiickpreis von 17,80 Euro

StraBe, Nummer (zzgl. 3 Euro Versand).
PLZ. Wohnart . T-Shirt(s) .,Suck my Stick!"

zum Stiickpreis von 22,80 Euro

it | (zzgl. 3 Euro Versand).

Exemplar(e) von ,Joysticks” Bei T-Shirt-

SHCK MY STICR!

und T-Shirt(s) ,,Suck my Stick!" Bestellung GroBe D

zum Setpreis von 39.- Euro

und Farbe wihlen: ~ schwarz

(zzgl. 3 Euro Versand). D |:| [:I D D

weiB

An die

Deutschland:

Cybermedia GmbH ACHTUNG: BITTE STETS BANKVERBINDUNG ANGEBEN! | Die Bezahiung ist nur

per Bankeinzug moglich.

MAN !AC-Shop Kontoinhaber — Ausland:

Warenwert zzgl.

Wa' l bergstraBe 1 0 8 Euro Versandpauschale
Kontonummer per Vorkasse (bar oder als
Scheck — am besten per
Bank —, Einschreiben).

86415 Mering

Online-Bestellungen

: unter www.maniac.de
Bankleitzahl

JOYSTICKS - eine illustrierte Geschichte der Game-Controller / ab Ende November verfiigbar
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USK-Rating

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

(/o)

Spezielle Peripherie: ‘ Highend-Unterstiitzung:
Olenkad  © Maus | © 169 Sumound
© Lightgun © Keyboard | © 60H2 © DS

Vollbild,
originalgeschwindigkeit

| englische Sprachausgabe,
| einstellbare Bildschirmtexte

— -
Highend g

lenkiad © Flight stick 169+ Dolby Digita
Lightqun * Force-Feedb. «60H  soundurack E

Vollbild,
w Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Surround
ProLogic 2

Btk 169
Card-e-Read. +60Hz

Lenkrad
Keyboard

Metal Arms: Glitch in the System

' Playstation2 '

| Gratiu
Sound 78 %

sound 78 %

erafik81% I 4
Sound 78 % B

Witzige Roboter-Verschrottungs-

-orgie: umfangreicher, aber etwas
anspruchsloser ActionspaB.

[112]

Arm

L0l Heftige Gefechte: In einer Basis der Diktatoren-Roboter wird Glitch aus der Luft
angegriffen. Mit etwas Geschick schafft der Raketenwerfer flink Abhilfe.

Dauer-

> Waffenstarrende ;
.~ Action ohne BlutvergieBen? :

Sowas geht, wenn die Spielfigur so-

wie deren Gegner aus Metall sind
und héchstens Ol durch die stahler-

gegen den machtgierigen General

Rost und seine Roboterarmee auser- :
koren wird. Eine Last, die er ohne :
weiteres schultert: In dem schmutzig :
gelben Blechkameraden steckt mehr, :

als Ihr zu Anfang vermuten wiirdet.

Heavy Metal

“Metal Arms” ist Third-Person-Action :
pur, von der ersten Sekunde an und :

Veriffentlichung:
PS2  November
Xbox  November
NGC November

Entwickler:  Swingin’ Ape Studios, USA
Hersteller:  Vivendi Universal
Website: www.metalarms.com

Pro B3 ausgefallenes Charakterdesign
E3 iber 40 abwechslungsreiche Levels
flotte, hubsche Optik
contra B frei von Gribelei
B Gegner manchmal unfair
B Multiplayer-Modi ohne Bots

Alternativen:

Freedom Fighters
(83%, MANIAC 10,/03)

| Freedom Fighters
| (83%, MANIAC 10,/03)

PN. 03
(77%, MANIAC 04/03)

uber die Planetenoberfliche, durch

* Stollen, Schiitzengraben und High-
. tech-Festungen findet. Mit SciFi-Vari- :
nen Korper zirkuliert. Held Glitch ist :
ein kleiner Droide, der eigentlich nur :
friedlich in den Minen des Planeten
‘Iron Star” seinem Tagwerk nachge- :
hen will - bis er zum Einzelkampfer |

anten von MG, Raketenwerfer oder

Roboter, die nach ein paar Salven in

 Gegner auch allerlei Brauchbares:

namlich

. Updates oder Granaten verkauft.

ohne Pause. Dafir sorgen schon die :
17 waffen, die Ihr auf Eurem Wegq :

Shotgun bekampft Ihr kreischende :

ihre Einzelteile zerbersten. Neben ei- :
nem Haufen Schrott hinterlassen die :

Munition, Energie oder leuchtende :
Metallringe - die wahrung auf Iron :
Star. Bei Eurer Hatz begegnet Ihr :
in manch’ disterer Ecke :
© einem Roboter-Parchen, das Waffen- -

| Drahtseilakt: Mit stahlernem Griff
rutscht Glitch in die Tiefe.

. Ein Roboter fiir alle Fille

¢ Doch das Gber 40 Levels lange Dro-
. iden-Abenteuer besteht nicht nur aus
. Laufen, Springen und Strafen - stets
. werdet Ihr mit neven Aufgaben Gber-
. rascht. Mal flitzt Ihr unter Zeitdruck in
einem futuristischen Panzer durch ei-
¢ nen Canyon, mal sitzt Ihr an einer rie-
sigen Kanone und wehrt feindliche
Angriffswellen ab. Zudem kann Glitch
“.umherstehende Fahrzeuge kapern
und mit deren Bordwaffen riesigen
. Mechs Feuer unterm Metallhintern
. machen. Ab und zu schlipft Ihr tber
Terminals sogar in die Rolle gegneri-
¢ scher Roboter, die Ihr in besonders
haarigen Situationen verheizt. Ne-
benher driickt Glitch noch hier und da
© einen Schalter oder sucht nach Chips,
* die Tiren éffnen - stets bleibt aber
die Action im Vordergrund. Das gilt
naturlich auch far ein halbes Dutzend
Mehrspieler-Modi, in denen sich bis
zu vier Leute in freispielbaren Arenen
© Saures geben. sf

Stephan Freundorfer

27} Freunde in der Not: Nach ihrer Befreiung kdmpfen die Revoluzzer-Droiden an
Eurer Seite (links). Beizeiten trefft Ihr auch auf Handler, die Upgrades anbieten.

Ballerndes Blechspielzeug: Wow, was fur ein Debut-Produkt fir das
neue Studio einiger Midway-Abtriinniger. “Metal Arms” ist ein kurz-
weiliges Third-Person-Schiitzenfest, das das Genre nicht neu erfindet,
Euch aber mit den witzigen Robo-Protagonisten und dem Schwerpunkt
auf unkomplizierter Action amiisante Stunden beschert. Beizeiten hatte
ein Hauch von Rétsel oder Taktik den Abzugsfinger entlasten diirfen,
dank Zwischenlevels mit Oberbossen oder Fahrsequenzen werdet Ihr
aber dennoch abwechslungsreich unterhalten. Optisch und akustisch
wird Euch auf keinem System der Atem geraubt, vom Effektreichtum
iiber die stabile Bildrate bis zu den netten Soundeffekten herrscht bei
der technischen Ausfiihrung aber hachste Professionalitat.

Tevel 3 SPEW Upgrade
4

12-2003 MAN!AC



—= playstation 2

Defender of
the Crown

Robin Hoo

M Bei den Turniéfen fordet 1hr andere Lords um Ruhm, Gold und Landereien
heraus - selbst Prince Jjohn muss dran glauben.

PP Britannien sucht wieder einen
Kénig - wer bietet sich da mehr als
Robin Hood an? Bevor Ihr aber in
Cinemawares Neuauflage "Defender
of the Crown” nach der Krone greift,
muss die Burg des Sheriffs von
Nottingham als Basis herhalten. Dazu
Oberfallt Ihr Kutschen via Pfeil und
Bogen in Ego-Sicht. Mit dem erbeute- ‘ Vollbild,
ten Geld stellt Ihr Eure Armee auf, um || Originalgeschwindigkeit
das Gemaduer einzunehmen. Dann @::g:::sng;ﬂ'&mﬂ:?;
liegt Euch England zu FuRen: Doch
leider stehen Euch funf andere Lords || Spetielle Peripherie:
im Weg. Nun ist geschickies Taktieren it © Kepbaad B
gefragt, um Landereien zu erobern, —

Dazu schickt thr Soldaten, Bogen- by Originalgeschwindigheit

W Entwickler:
Cinemaware, USA

| Hersteller:

Capcom

| www.cinemaware.com

ven KN

USK-Rating <_ 6 > Preis: ca. 60 Furo

Highend-Unterstiitzung:
Lenkrad © Maus 16:9 Surround

schitzen, Ritter und Katapulte in die E/D ) englische Sprachausgabe,
Echtzeit-Schlacht auf dem Kampf- e eiiche Blcseumbedte _
isibratt.Fir Ab hel Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
P e . i ung SD\[QE‘I’] Lenkrad < Flight Stick 16:9  Dolby Digital
Schwertkampfeinlagen sowie Ritter- lightgun  Force-Feedb. |~ 60Hz * Soundtrack
Turniere, die exaktes Timing verlan- o ——
veroffentlichung:
gen, um Euer Gegeniiber vomn Gaul zu PS2  November
schubsen. Nette Zwischensequenzen || Xbox November
i . | NGC nicht geplant
treiben nebenbei die Story voran. s
X : 5 : Z Alternativen: %
Grafisch reift der Titel keine Baume | Dynasty Tactis
aus - auch groRe Spieltiefe solltet thr J (73%, MANIAC 01/03)
; i & | Commandos 2
nicht erwarten. Gelungen ist dagegen (83%, MAN'AC 11/02)
die Verschmelzung alter wie neuer | keine erhaltlich
Elemente - hungrige Strategen und | o
Kenner des Originals wird’s freuen. fs
—— ' plavstatio
' )
|| Grafik 69 % )
|| sound 70 % pielspa
e U )
arafik 67 % ]
sound 70 % pielspall
’ - g D dge «
BCH Konnt Thr das geteilte Britannien C po
wieder unter Euch einen? pieien, aber wenig tieigang

MAN!AC 12-2003

Neu

von den Machern des FinalFantasyShops:

S1DC
CcVvil
((ll

NT
PSS

R¢
APO

www.r(esidentevilshop.de

O UTEBREAK

und natirlich wie immer alles
fur den Final Fantasy Fan in unserem

die neuesten Artikel zu den
<._-. kommenden FF Teilen:

FIRABSEENTASY
e L%Egt;m?*

e-mail: info@finalfantasy-shop.com g 2

Internet hitp:/iwww finalfantasyshop.com aony
Tel 05044 198 52 75 HmiFus1 X2 FF XII

Showroom: Volksener Str. 46 31832 Springe
Postanschrift: Am Holze 2 31832 Springe
Fon/Fax 050 44 - 98 52 73

Fa’trplaq-UidEDsptele
L andsbeker Marktstr. 145
22041 Hamburg =

\000-2000

Sd

1000- 800
HNH . | ALACK
Ankauf zu Hochstpreisen

Uoer 5000 Spiele

Playstation £ Spiele ab 999 Pads ablef9
#B0OX Spiele ab 999 Pads ab 359
Gamecube Spiele  ab 1199 Pads ab 359
FC Spiele ab 199  PSX Spiele ab 299

DVD ‘s ab 2939 riesige Puswiahl

wir fuhren Spiele Fir folgende Systeme: X BOX, Gamecube, PC
Playstation b Playstation 2, N64, Oreamcast, Satuen, Mega Orive,
SNES, Gameboy (alle systeme), Neo Geo, GameGear, Atari, 3D0

Tel-Fag. 040/68914836



Rollin

" Playstation 2

DO DIE

QKeitsqran: € elbd

Spieler Konfiguration  Spieler max.
. 4

Am Einzelsystem | 2
Via Linkkabel | = | -
Online

e r—————— “\ ———
USK-Rating \6/ Preis: ca. 55 Euro

= -

Playstation 2
Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
rr 1 [; 'l Hi,s 4. '.
o lenkiad  © Maus © 16:9  © Suround
© Lightgun  © Keyboard | © 60Hz © DTS
Xbox
Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad  Flight Stick 16:9 -/Dube Digital
Lightgun  Force-Feedb. 50z Soundtrack
Verdffentlichung:

Ps2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  SG Games, England
Hersteller:  SCi
Website: www.sci.co.uk

Pro E3 ideal fir Einsteiger
E3 vielféltige Trick-Combo-Varianten
E3 nette Mehrspieler-Varianten
Contra [ veraltete Grafik
B keine neven Ideen
B 2u wenig Abwechslung
Alternativen: ’

Aggressive Inline
(90%, MANIAC 08,/02)

| Aggressive Inline
(91%, MANIAC 10,/02)

Aggressive Inline
(90%, MAN!AC 10/02)

0%
SpielspaB |

2 0/0"' -
M spielspal

"Tony Hawk”-Klon mit eingangi-

77777 ' Itation 2

Grafik 63 % |

| Gra!ﬂ7‘3g
sound 74 %

ger Trick-Steuerung, aber trister
Grafik und fehlender Innovation.

[114]

)8l Bombenstimmung: Zu viert geht’s
richtig zur Sache.

L8l Cooler Inliner: Den Finallauf ver-
geigt, aber Hauptsache die Brille sitzt.

ist vorbei und somit steht mit "Rol-
ling” ein neues Inline-Skate-Spiel in

Proberunde versucht Ihr Euch im
‘Karriere’-Modus: Hier startet Ihr mit

einem der 20 Top-Inline-Skater oder :
bastelt Euch in einem simplen Editor :
Euren zukiinftigen Superstar zusam-
men. Als Newbie habt Ihr bei der :
Konkurrenz keinen Namen und musst
Euren Ruf in zehn verschiedenen :
‘Street Levels’ erhohen. Dazu bewal- :
tigt Ihr iber 120 verschiedene Aufga-
ben wie dem Fotografen einen be- :
stimmten Trick vorfithren, die Tricks :
von Profi-Skatern nachmachen, finf :
‘Rolling’-Symbole sammeln usw. Im !
Trick-Repertoire stehen Euch dafir
iber 200 Moves zur Verfugung. Fur |
High-Scores setzt Ihr Grinds und :
Jumps mit einem einfachen Combo- !
System (‘Ground Spins’, ‘Wall Rides’,

31 Auf der ps2 gibt’s keine Multi-
sondern nur Zweispieler-Modi.

Stromkabel-Grinden den Adrenalin-Kick.

¢ 'Cess Slides” und ‘Manuals’) zusam-
© men.

. Richter und ‘Tag’-Spriiher

. Harte Punktrichter erwarten Euch in
: den vier ‘Competition Levels’ in Cali-
* fornien, Liverpool, Texas und Paris. :
. Diese ‘echten’ Skater-Parks dirft thr
. erst besuchen, wenn Euer Ruf ent-

Das lange Hick-Hack (Na- :
mens- und Vertriebswechsel) :

tiert; ‘Difficulty” - wie schwer waren
die ausgefihrten Tricks; ‘Consistency’

o ¢ s ,/f[»\

21l s-Bahn-Surfen ist out: Heutzutage ‘;'erpasst sich der moderne Inline-Skater mit

i

SWIRE + 360 Outspin

!3

- —koénnt thr die Tricks ohne umzufallen
meistern; und ‘Line’ - wieviel Fléche
. des Parks verwendet Ihr fir Combo-
¢ Verkettungen. Auch verschiedene
¢ Iweispieler-Varianten wie 'Tagging’
¢ (wer sprayt die meisten Tags), ‘Zeit-

bombe’ (in welcher Hand detoniert

. die Bombe), ‘In der Zone’ (fiihrt in
- der Zone den angegebenen Trick vor
sprechend hoch ist. In den Liufen :
- werdet Ihr in folgenden Kategorien
. bewertet: ‘Style’ - wie sauber und
. fehlerlos habt Ihr Eure Tricks présen-
den Regalen. Nach einer kleinen

Eurem Gegner aus) und mehr sind fir
bis zu vier Spieler (Xbox) verfugbar.

- SchlieRlich darft 1hr auch eigene Ska-

ter-Parks in einem Editor zusammen-

basteln und im ‘Practice Mode’ ohne
- Zeitdruck die Kurse kennenlernen. rf

=

i

crRoyale

: Sitzbanke in der Turnhalle ideal genutzt: Wenn die Pldtze schon so leer sind,

) Erontside
COURTSIDE HOP to
1405 x &

unfreiwilligen Paten “Tony Hawk” und " Aggressive Inline” sorgen schon
langer fur Furore und sind zudem in allen Bereichen besser! Warum dann
trotzdem ein ‘Gut’? Nun, 5Cis Inline-Skater-Ableger verschafft sich vor
allem bei Einsteigern dank einfachem Schwierigkeitsgrad und simpler
Combo-Steuerung Freunde. Auch der Karriere-Modus, die launigen
Mehrspieler-Varianten und der Park-Editor iiberzeugen, ohne vollends zu
begeistern. Grafik wie einfallsloser Skater-Editor sind dagegen nicht
mehr zeitgemaR. Besitzer der oben genannten Platzhirsche machen um
“Rolling” einen Bogen. Einsteiger oder Trendsportspiele-Sammler rollen
dagegen eine Runde Probe.

: Raphael Fiore Gut gemacht, aber braucht’s dieses Spiel iiberhaupt? Denn die beiden

) Frontside to
Frontsida

werden sie fiir fette Punkte-Combos missbraucht.

12-2003 MAN!AC



(674 Clevere ‘Bombermanner’ fahren
im Windschatten.

} Die Sprengmeister-Crew wagt sich
in Fun-Racer-Gefilde: In schnittigen
Rennkarts kampft Ihr auf dber einem
Dutzend kargen Fantasiestrecken um
einen Platz auf dem Siegertreppchen.
Eure elf Konkurrenten weist Ihr u.a.
via Raketen-Extra und Turbo-Boost in
die Schranken, im Vierer-Splitscreen
dusen immerhin noch zwei weitere
CPU-Gegner iiber Wiistenparcours so-
wie Strandpromenade. Zudem locken

© Lenkrad © Maus

169 © surround

© Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DTS

onfiguration/Sp Entwickler:
Am Einzelsystem :Udstm:'t Jopen
TR PR ersteller:
Via Linkkabel | Hudson,/Konami
Online . -
< WWW. -europe.de
UsK-Rating < f=i > Preis: ca. 30 Euro
"PAL | kleine Balken,
(21 Originalgeschwindigkeit
| einstellbare Bildschirmtexte
spetielle Peripherie: | Highend-Unterstitzung:

Verdffentlichung:

PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Alternativen:

Looney Tunes Space Race
(71%, MANIAC 03/02)

Mad Dash

(61%, MANIACO

Racing
5/02)

Lego Drome Racers

(46%, MANIAC 10/03)

” Playstation 2

Conflict:

S

Die angeforderte Luftunterstiit-
1ung hebt eine Artilleriestellung aus.

P> Mit einem Monat Verspatung kom-
men nun auch Gamecube-Besitzer in
den Genuss von “Conflict: Desert
Storm 2”. Den geneigten Taktik-Shoo-
ter-Fan erwarten zehn abwechslungs-
reiche Missionen (wahlweise auch zu
viert im Coop-Modus), angesiedelt im
Szenario des ersten lrak-Kriegs.

Die Umsetzung auf Nintendos Spiele-
wiirfel ist tadellos gelungen: optisch
auf Xbox-Niveau mit nur seltenen

Genre: Action

Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Konfiguration/Spieler max.

Am {inge\syslem 4
~ Via Linkkabel | -
Online | -

Entwickler:
Pivotal Games, England
Hersteller:
SCi/Take 2

www.conflictdeseristorm.de

USk-Rating €Y Prets: ca. 60 Euro
S volibild,
wemmw Originalgeschwindigkeit
£/p | einstellbare Sprachausgabe, |
© einstellbare Bildschirmtexte

d-Unterstitzung: |

elle Peripherie:

lenkrad  GBA-Link 16:9  Suround
Keyboard  Card-e-Read.  goHz Prologic 2
Verbffentlichung:

P52  bereits erhaltlich (82%, MAN!AC 11/03)
Xbox bereits erhaltlich (83%, MANIAC 11/03)
NGC  bereits erhaltlich
Alternativen:

SOCOM U.S. Navy Seals
(86%, MANIAC 07/03)

| Brute Force

~ | (72%, MANIAC 08/03)
Tom Clancy’s Ghost Recon
(74%, MANIAC 05,/03)

Pla atio amecube ° ‘
zwolf Minispiele wie Kart-FuBball ans crafik48% | § | Rucklern und in puncto Steuerung Galik 76% I o !
Pad, ein klassisches "Bomberman” sound 52 % | Db optimal an den Gamecube-Controller sound J1 % pielspall
gibt’s als Bonus oben drauf. Als Fun- angepasst. Die (zugegeben wenigen)
Racer Durchschnitt, als "Bomber- ". - : Kl-Aussetzer blieben leider ebenfalls AUSGETEITIAN Id 001€
man”-Einsteigerpaket ganz nett. os s erhalten. os 3
| - -
Reel Fishing 3 Space Invaders i
porispie S L0
( eiisqrad Cl 0 150 U U
T ety Entwidkder: Entwickler:
et e s
L l‘"kkal_hﬂ ubisoft Samm!_.'/‘Bi.gben
LI www.ubisoftde

Freihandig: Am Gewdsser seht thr
stets nur Eure treue Angelrute.

P skurril: Nicht nur die Empfehlung
des Deutschen Anglerverbands zeich-
net Natsumes Angelei aus, sondern
auch der esoterisch-gemutliche
Spielablauf. Anders als bei der Genre-
Konkurrenz wahlt thr namlich nicht
per simplem Menu Eure Angelplatze
und Koder: Vielmehr durchleben PS2-
Fischfanger aus Ego-Perspektive
einen lauschigen Urlaub in der virtu-
ellen Seehitte. Ebenfalls eher be-
fremdlich: Auf Bildschirmanzeigen
misst 1hr schmerzlich verzichten und
die vollstandige Anleitung gibt's nur
per Internet-Download - was soll das
denn? Weil's auch technisch arg bie-
der daherkommt, wagen sich héchs-
tens geduldige Genre-Fans ran. tk

MAN!IAC 12-2003

USK-Rating < e

Preis: ca. 40 Euro

Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

englische Bildschirmtexte

veticlle Periphert Highend .
© Lenkrad © Maus ©169 « Surround
© Lightgun © Keyboad | © 60Hz © DTS

Veroffentlichung:

Alternativen:

PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Sega Bass

Fishing Duel

(70%, MANIAC 03/03)

) (170 | Pro Cast Sports Fishing
|| (64%, MANIAC 10/03)

keine erhaltlich

Grafik 51 % |
sound 45 o |

(274 SpaBig und auch léngerfristig mo-
tivierend: der Zweispieler-Coop-Modus.

P Passend zum 25-jahrigen “Space
Invaders”-Jubilaum verlassen die tap-
feren Erdenkrieger ihre Raumschiffe
und geben den auBerirdischen Inva-
soren per pedes mit Waffengewalt
eins auf die schleimige Mutze.
Obwohl die Schlacht in schmucker
3D-0ptik stattfindet, beschrankt sich
Euer Aktionsradius auf links/rechts
laufen - via flinker Hechtrolle weicht
Ihr zudem Schiissen geschickt aus.
Auf diese Weise ballert thr Euch mit
einem von drei Charakteren (wahl-
weise auch mit einem Kumpel) u.a.
durch zerstorte Straenziige oder das
Alien-Mutterschiff. Leider mangelt es
dem knallharten Shoot’em-Up an
Abwechslung. os

www.bigben-interactive. de|
UskRating € Frers: ca. 15 Euro

kleine Balken,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
sperielle Peripherie:

O lenkiad © Maus
© lightgun © Keyboard

Highend-Unterstiitzung:

©16:9 © Suround
© 60H2 © DTS

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant

Alternativen:
Ps2 keine erhiltlich

Xbox

‘ keine erhaltlich

PN.03
(77%, MANIAC 09/03)

Gralik 66 % f §
sound 46 % |



gKeitsgrad

Konfiguration
Am Einzelsystem

Via linkkabel § = =
Online
System

Spieler

USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2
FPaL | Vollbild,
- Originalgeschwindigkeit
m einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Highend-Unter
Mavs | 169 Prologic2
Keyboard o0z © 015

sneriell inheri
P Fenp

© Lenkrad
Lightgun

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,

einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

tenkiad © Flight stick | &/16:9 «Dalby Digital
Lightqun  Force-Feedb. V50Hz < Saundtrack
mecube

1 Vollbild,

“w Originalgeschwindigkeit

deutsche Sprachausgabe,

deutsche Bildschirmtexte
Lenkrad  GBA-link V169« Suround
Keyboard  Card-e-Read. 60z Prologic 2

Buffy: Chaos Bleeds

Grafik 70 %
sound 77 %

orafik 69 % |
sound T8 %

Grafik 70 %
sound 76 %

T B s s ey

Das Ubliche in Sunnydale: trotz

“Neuerungen eine weiterhin
schlichte Vampirjagd fir Fans.

[116]

Auch wenn im ‘Buffyversum’ in der Regel das weibliche Geschlecht den Ton

angibt, darf Xander diesmal zeigen, dass Manner nicht nur als Verzierung dienen.

Im Fernsehen hat Vampir- :
jagerin Buffy ausgekampft, :

dafur geht’s auf allen Konsolen ins
nachste Abenteuer. Zeitlich

Guten, daftr wanderten Angel und
Cordelia in ihr eigenes TV-Epos ab.
Auch wenn das neue “Buffy”-Spiel

Hersteller und Entwickler gewechselt :
hat, das Grundprinzip blieb erhalten. :
Wie gehabt stapft Ihr durch ein Dut- :
zend dusterer Levels und kampft hor-

denweise Vampire, Werwolfe und

Zombies nieder. Um die Blutsauger zu -
platten, masst Ihr Euch naturgemaRB :
etwas mehr Mihe geben: Mit einer :
bloRen Tracht Prigel kornmt Ihr nicht
weit, zur endglltigen Eliminierung °

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox bereits erhaltlich
NGC bereits erhaltlich

Entwickler:  Eurocom, England
Hersteller:  Vivendi Universal
Website: www.eurocom.co.uk

Pro viele spielbare Charaktere
englische Synchro bei PS2/Xbox dabei
kampfaktionen leicht ausfihrbar

Contra B Mehrspieler-Varianten fade
B nervige Kamera
B neigt zur Eintonigkeit

Alternativen:

Legacy of Kain: Blood Omen 2
(85%, MAN!AC 05,/02)
(71 |Legacy of Kain: Blood Omen 2
* | (86%, MAN!IAC 05/02)
Legacy of Kain: Blood Omen 2
(86%, MANIAC 03/03)

treibt Ihr ihnen einen Holzpflock ins
Herz, kopft sie oder fackelt sie ab.

liegt - Mr. Pointy schligt zu
“Chaos Bleeds” in der zweiten Halfte :
des funften Serienjahrs: Spike und

Faith kampfen nun auf der Seite der :

schnaufpause nehmen kann, greifen
ihr die anderen Chraktere unter die

‘ .3 b

. Zu zweit kloppt sich’s besser:
Buffy und Spike mischen Monster auf.

o Ihr Xander, Willow, Spike, Faith oder
. die Bauchrednerpuppe Sid. Das &n-
- dert die Vorgehensweise, da z.B. Xan-
- der weniger effektiv kampft oder Wil-
- low sich auf ihre magischen Kiinste
- verlasst. Neben dem Story-Abenteuer
. tretet Ihr zu vier Mehrspieler-Partien
~an, in denen Ihr u.a. Hasen einsam-
- melt oder Monsterhorden erledigt.

. Serienfans freuen sich Uber die liebe-
- volle Bearbeitung: So wurden alle
. Charaktere mit Ausnahme von Buffy
- und Willow von den Originalakteuren
Damit Buffy zwischendurch eine Ver-

vertont, die alternative deutsche Syn-

. chro bietet gar alle Sprecher auf. Als
: . feine Boni gibt's zudem freispielbare
. Arme: In einigen Abschnitten steuert -

Interviewschnipsel und Quttakes. us

Magie muss mit: Da sie mit bloBen Fausten nicht gerade konkurrenzfahig ist, 2

: Ulrich Sleppberger Langsam geht es aufwarts: Zwar reiBt mich auch das zweite “Buffy”-

Abenteuer nicht vom Hocker, doch einige Punkte haben die Entwickler
auf jeden Fall richtig gemacht. So bringt die Aufstockung der spielbaren
Charaktere einen willkommenen Schuss an Abwechslung ins Spiel. Auch
wenn Puristen (mit Ausnahme von Cube-Besitzern) erleichtert aufatmen,
dass die englische Sprachausgabe nicht gekippt wurde, ist die komplet-
te Eindeutschung ebenso ein deutliches Plus wie das tolle Bonusmateri-
al. Ansonsten hat sich allerdings nicht viel getan: Trotz ordentlicher
Movezahl haut Ihr meistens nur auf die Knépfe, wahrend Euch die teils
lastigen Ratsel und vor allem die zickige Kamera nerven. Ubrig bleibt ein
ordentliches Hack'n’-Slay-Abenteuer, das Buffy-Freunde sicher anspricht.

sefzt sich Nachwuchshexe Willow mit effektiven Zauberspriichen zur Wehr.
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- Xbox ~ " playstation2

ESPN NHL Hocke

200 IST sy sy (&= )
—" |n.-‘-|f:‘t&d:im:’:b, LA e | Y ! ANA “ 187
: ¥ NJ [N 15:36

y

f /{
-t —
1 lJ"l l-"

\“\_;’
‘ﬁt__)
R
ﬂ Vorteil Xbox: Bei der Microsoft-Konsole sieht das Geschehen auf dem Eis dank | ﬂ Die etwas entferntere Stadionperspektive ist empfehlenswert, damit Euch bei
. . L : . b Apdes P
schicker Spiegelungen und Kufenkratzer sichtlich hiibscher aus. den meist schnellen Spielziigen nicht die Ubersicht verloren geht.
g 9
PB Midway sattelt mit der neuesten | P Gleiches Recht fiir alle: Auch beim
“NHL Hitz"-Folge auf die "Pro”-Ergan- oA s P | Eishockey wurde statt des logischen TR PN C
zung um und verspricht mehr Realis- s . Sega-‘2K4" im Titel die sponsorlastige :
mus. So kurven jetzt wie im echten ""“"9“"°"/5|"°'°' W it mes usal| | Umbenennung  auf  "ESPN  NHL Konfiguration, Spieler maz. f,:',t‘;f‘tmgms i
o . Am E l 8 . o i i Am Einzel :
Leben funf Kufencracks auf dem Eis ool B Herselle Hockey” durchgefihrt und eine Vo teiiabe Lt Herstller:
und 1hr konnt samtliche Original-Re- 53::::: BH - 'www_mmmy_mm Gamecube-Umsetzung gestrichen. son':ne 8 | 8 wﬁwvsega‘wm
geln zuschalten. Anhanger der alten War der Vorganger im Frihjahr realis- [ rem ERETH
Arcade-Variante missen aber nicht USK-Rating 6 Preis: ca. 60 Euro tischer als der EA-Konkurrent, haben UsK-Rating <fe - Preis: ca. 60 Euro
verzweifeln, denn in den Optionen — Vollhild, sich diesmal die Zeichen gedreht - - Test beruht auf NTSC-Fassung,
bastelt thr Euch auf Wunsch einen U"ﬂ“"fﬂh‘.l“(hw:dlgkeg jetzt seid Ihr bei Segas Kufenflitzerei PAL-Updale Folgt
. . " englische Sprachausgabe, geplant: englische Sprachausgabe,
Spielablauf wie frither zgsammen‘ A [ engiische Bildschirmiexte etwas flotter unterwegs, ohne dass m englische Bildschirmtexte
Neben Freundschaftsspielen und Li- Fe— Anspruch und Wirklichkeitsnéhe ein- Esern
gabetrieb erkampft Ihr Euch in einem Sperielle Peripherie: | Highend-Unterstitzung: gebiRt wurden. Dazu gesellt sich ei- Sperielle Peripheri Highend Wtoee
Karriere-Modus den Beitritt zur NHL: Lenkrad © Maus 16:9 © Surround | ne deutlich aufgebohrte Prasentation Lenkiad © Maus 16:9 O Surround
K R N : Lightqun © Keyboard 60Hz © DTS i . ) ? || © Lightgun © Keyboard 60Hz © D15
Dabei tretet Ihr gegen immer starke- und die spirbar ansehnlichere Optik -
. i PAL Test beruht auf NTSC-Fassung, d " - - Test beruht auf NTSC-Fassung,
re Teams an und kassiert fur das PAL-Update folgt wahrend der Matches, die "ESPN PAL-Update Folgt
Erfallen  bestimmter  Aufgaben eng{!scpe Sﬁpll;d;a_us%ab:‘, nun endgultig in den Rang eines m gepj_an;]: e;%gscn_e Si:ra:hausgabe,

" = . I | .
wahrend der Matches zusatzliche Bo- — e | | ernsthaften Rivalen anheben. — :"gl':'( L "m:":

e FE- f pezielle Periph Highend iitrung: : : . petielle Peripherie: Highend-Unterstitiung:
L .D.]E MIH!S??E|§ V\:U[dEn We.g{af[IO Lenkrad <~ Flight Stick 16:9 /Dulhy Digital | Zwar ka_nn der Karriere-Modus ‘mcht Lenkiad © Flight Stick 16:9 /Du\by Digital
nalisiert, dafir gibt’s nun drei ‘Pick- Lightqun *~ Force-Feedb.  60Hz #/Soundiack || | ganz mit dem Konkurrenten mithal- Lightgun < Force-Feedb. |~ 60Hz * Soundtrack
Up’-Matches auf gefrorenen Teichen T ten, dafir liefern andere Neuerungen e

i . 2 erolientiichung: . & " . " ‘erdffentlichung:
und Parkplatzen, PS2-Besitzer dirfen ps2 he,ensge,hami(h zusatzliche Motivation: In der ‘Sky- Ps2 he.eilsge.hami(h
gar online dem Puck nachjagen. Xbox  bereits erhaltlich box’ bewundert Ihr die zahlreichen Xbox bereits erhaltlich
optisch und akustisch wird gewohnt il sl v freischaltbaren Boni und Gimmicks NS e e el

P e o b Alternativen: *® e i “skills'-Ub b ist Ih ’ Alternativen:
gelungene Kost mit viel Flair gebo- NHL 2000 ||| | Bei ‘skills-Ubungen beweist Ihr Eure WHL 7004
ten, wenngleich die PS2-Fassung (Test auf Seite 60) | Puck-Beherrschung, Minispiele wie || (Test auf Seite 60)

. ; ; NHL 2004 } : ¢ | HL 2004
erkennbar hinterher hinkt. Die Neue- (Test auf Seite 60) | 2.B. eine regellose Partie auf dem || | (Test auf Seite 60)
\

allesz NHL 2004 i ( i i NHL 200
rungen fallgn allesamt gelungen au.s, %“E“ i (| Teich sorgen fur Iaunlge Kurzweil (] “e“amasm i
weshalb nicht nur SpaBsportler fein : — || | ebenso wie Online-Partien - Kufen- e
bedient werden. us = flitzer werden klasse bedient. us v
..7 atio ° . ' \ .t_. _:_n__ . l l
Grafik 75 % e 10 Grafik 76 %
sound 76 % pleispa sound 75 0 | pielspa
L l.l 25 . ' ' DO : . . ' '
Grafik 7T % I o Y 0 crafik 77 %
sound 76 % pielspall sound 75 % pielspali
T AGCONROY - —
Puck: 68
g aus Arcadespal Hits: 2 aftiq aufpolie ocke
£33 Witzig: Auf dem Asphalt seid Ihr l optionz die 10eale (271 Bei den Zielibungen geht ohne ANSE .
stilecht mit Inline-Skates ausgeriistet. Alternauye W04 sensible Kontrollen wenig. Jptionen wie z.B. Onlinesp
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Hot Wheels {2

oAl s S

2.8 Nur durch Wallaces Basteleien und Gromits Geschick kénnen die beiden den

Gefahren und Ratseln des Zoos trotzen.

B was gibt's Schoneres als Geburts-
tagsfeiern? Wallace und Gromit wol-
len dazu ihren pelzigen Freund Archie
im Tiergarten besuchen. Dummer-
weise hat der fiese Pinguin Feathers
McGraw den Knuddelbdren und den
ganzen Zoo in seiner Gewalt.

Nur mit dem Einfallsreichtum von
Gromit und den Bastelfdhigkeiten
von Wallace konnen die beiden alle
Tiere befreien. In sieben Levels war
der eisige Bosewicht am Werk und
stellt den Abenteurern witzige Rétsel,
miese Fallen und hinderliche Roboter
in den Weg. So hupft Ihr als Hiind-
chen Gromit Ober allerlei Platt-
formen, um Schrauben und Werk-
zeuge zu sammeln, damit Wallace
verschiedene Reparaturen erledigt
und Hindernisse uberbrickt.

Leidige Suchereien bleiben Euch nicht
erspart, denn zu oft fragt thr Euch, wo
es denn nun weitergeht. Glicklicher-
weise diirft hr Euch an unfairen Stel-
len immer wieder versuchen. Das ist
bitter ndtig, denn die bockige Kame-
ra sorgt fur oftmaliges Ableben. Die
rucklige, aber knuddelige Grafik fangt
die Protagonisten und den Charme
der Vorlage dafir passend ein. ts

2] In der Mine erwarten Euch neben
Dreh-Schienen auch tadliche Abgriinde.

[118]

Genre: Jump'n’Run

Schwierigkeitsgrad: mittel 2
Konfiguration/Spieler max. JEIeACT8
1 Frontier, England

PAL | Vollbild,

USK-Rating \"!i, Preis:

Am Einzelsystem | 1 Herstell
T erstelier:
Via Linkkabel [ == Acclaim
Online | = - =
www.acclaim.de
system

ca. 40 Euro

Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
| einstellbare Bildschirmtexte

|| spezielle Peripherie:
| Lenkrad © Maus
: | © Lightgun © Keyboard

) Vollbild,

Highend-Unterstiitung:
169 © sumound
60Hz DTS

' Originalgeschwindigkeit

E/[) | einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

spezielle Peripherie:
Lenkrad  Flight Stick
Lightqun * Force-Feedb.

Highend-Unterstiitzung:
169 © Dolby Digital
V60Hz > Soundirack

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox  bereits erhaltlich
NGC November

| Donald Duck Phantamias
| (63%, MANIAC 09,/03)

Grafik 71 % B
Sound 72 %

Grafik 70 % 9
sound T2 %

orme Desiq

| Gegnern stehen machtige Springe
| auf dem Programm: Per Combo voll-

Entwickler:

"An tlysien |52 dimay England
_ Via Linkkabel [~ =] %f[f}sﬂ er:

; S ’ i www.thq.de
| Usk-Rating < fei P:es €a. 25 Euro
vollbild,
| ik Originaigeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
[¢¥4 Ziemlich 6de: die futuristischen & englische Bildschirmtexte
Strecken in “Hot Wheels”, Speuelle Peripherie: Highend-Unterstiitiung:
; . ) . . ) lenkrad © Maus © 169 © Suround
P Wieder einmal miissen sich die 5 Lightgun © Keyboard | #/G0Hz © TS
kleinen Spielzeug-Raser auf virtuel- Veritfentlichung:
len Rennstrecken beweisen, welche ek b
) o B . Xbox November
frappierend an die “Extreme-G”-Serie NGC  November
erinnern. Diesmal sorgten die Climax- Alternativen: 2 el

Studios fir butterweiche, aber lang-
weilige Grafik. Neben den recht plan-
losen Rennen mit betriigenden

XGRA
(75%, MANIAC 11/03)
- XGRA

(76%, MANIAC 11/03)

Hot Wheels Velocity X
(44%, MANIAC 02,/03)

fohrt thr in der Luft wahnwitzige Salti | [TEVE oD |

und Schrauben. Neben dem obligato- Grafik 69 % U
rischen ‘Quick Race’ und den Cups sound 50 % piciipd
stehen verschiedene Challenges an,

in denen Ihr fahrerisches Kénnen U3 Rase gely abe

beweist und Stunts ausfihrt. ts

Dragon Ball Z: Budokai

Entwickler:

| Bandai, Japan
Hersteller:
Atari

i www.atari.de

Konfiguration/Spieler max.
Lﬁ@g}m:eisystem

L Via Linkkabel
Online

UsK-Rating <6 ~ Preis: ca. 45 Euro

W yolibild,

. 2 = ¢ Originalgeschwindigkeit
ﬁ 20 Kampfer der Anime-Serie duel- t/0 | iapanische Sprachausgabe,
lieren sich in humorvollen Episoden. deutsche Bildschiimtexte

Auch auf dem Gamecube dirft 1hr die
spannenden Abenteuer von Gohan,
Cell & Co. nachprugeln: Die kurzen

lenkrad  GBA-Link 169+ Surround
Keyboard  (ard-e-Read. 60Hz  Prologic 2

i i i - Veréffentlichung:
ED],SOden VE”OIgl Ihr in stilechten 3D PS2  bereits erhaltlich (69%, MANIAC 01/03)
Animationen, dann folgt das Match Xbox keine Umsetzung geplant
der fliegenden Helden. | NGC November

Alternativen:

Guilty Gear X2

(82%, MAN!AC 05/03)

| Capcom vs. SNK 2 EO
B (78%, MAN'AC 05/03)

Soul Calibur 2
(89%, MAN'AC 10/03)

Das Kampfsystem ist simpel und
anfangs etwas eintonig, weil Ihr die
dutzend Specials erst freispielen ||
musst. Kein Problem fir Fans, die
ansonsten ausgesprochen miese
Videospiel-Umsetzungen der Anime-
Serie gewohnt sind. SpaBige Ab-
wechslung garantieren Minispiele
und Sonderregeln: So lasst Ihr bei-
spielsweise die Muskeln spielen und
startet ein Match auch mal ange-
schlagen. oe
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Playstation 2

Hardware Online Arena

(67 Der Buggy ist das wendigste Fahr-
zeug, hat aber die leichteste Kanone.

} Wenn Euch "SOCOM” zu taktisch

ist und Ihr einfach nur schnelle :

Action braucht, besorgt thr Euch eine
unkomplizierte Online-Ballerei zum
giinstigen Preis - z.B. "Twisted Metal:

Black Online” oder das brandneue :
“Hardware Online Arena”: Wie im °

Konkurrenzspiel treffen sich die Kon-
trahenten in geraumigen Arenen wie
Area 51, Schneelandschaft und Maya-

tempel, um sich gegenseitig zu pul-

verisieren. Diesmal sind es aber satte
16 Spieler und gefahren wird im
Panzer, Buggy oder Militérjeep.

[#¥ Von der Seite knackt lhr die
Panzer mit zwei bis drei Schiissen.

Die Steuerung ist simpel: thr kénnt
das war's. Clevere Spieler suchen hin-

ter den vielen Hdusern und Felsen
Deckung und sammeln Plasma-

Gas geben, zielen und abdriicken - :

schuss, Raketen, Schild- und Repara-
tur-Extras. Die Vehikel steuern sich

¢ sehr direkt und auch die Fahrphysik
*ist auf einfache Action ausgeleqt:

Brettert Ihr Gber eine Schanze, hebt
Ihr mit den wuchtigen Panzern me-

~ terweit ab. Umfangreicher als bei
. “Twisted Metal” sind die Trainings-
© Méglichkeiten: thr dirft bis zu acht

Bots in die Arenen laden und Ubungs-
matches veranstalten. Die KI-Gegner
sind zwar nicht besonders intelligent,
aber die Masse macht’s. Natirlich
gibt es die Ublichen Spielmodi, die Ihr
solo oder im Team zockt: Kampf um
Basen und Deathmatch. oe

Oliver Ehrle

Instant-Action fiir zwischendurch: Mit fetten Detonationen und intuiti-
ver Steuerung ist “Hardware Online Arena” eine spaBige Online-Ballerei
fur Gelegenheitsspieler, die sofort loslegen wollen. Selbst Anfanger
haben nach einer Runde Durchblick und zahlen stolz Abschisse. Grafisch
und akustisch sind die Schlachten stimmig, aber nicht gerade umwer-
fend. Prima finde ich das Training mit acht Bots, eine gelungene Alter-
native fiir schiichterne Einsteiger und niitzlich im Notfall - wenn der Pro-
vider streikt oder auf dem Server gahnende Leere herrscht. Dauerzocker
haben die Vehikel jedoch schnell ausgereizt: Mangels taktischer Még-
lichkeiten ist die Versuchung groB, Deckung zu suchen und den Gegnern
bei einem der groBen Platze aufzulavern - Vorsicht Camper!

Konfiguration/Spieler max. fnl;yickler;d
~ Am Einzelsystem | Studios London, GB

Via Linkkabel [H= Hersteller:

S
Online m il

www.playstation.de

USK-Rating 6/ Preis: c2. 40 Euro
<

l Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m keine Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Sperielle Peripherie:
© Lenkrad © Maus
© lightgun © Keyboard

Highend-Unterstitzung:
169 & sumound

O 60Hz © DTS

Veroffentlichung:
P52 November
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Altemativen: ;

Twisted Metal: Black Online
(82%, MAN'AC 08,/03) |

Grafik T8 % ]
Sound §5 % P

Geschaftszeiten:
Montag bis Freitag 11 bis 19 Uhr
Samstag 11 bis 15 Uhr

X-Box Plagstation
Steal Battalion Ace Combat 2&3
Alundra 142
Gama€ube A-Train: Evolution Global
Baphomets Fluch 142
Pla on 2 Breath of Fire 384

PLAY-OFF

VIDE®@GAMES

Hier ein Auszug aus unserem Angebot (Neu- und Gebrauchtware):

G Ry =
¥

Bornholmer Str. 3
10439 Berlin

Super Nintands
Actraiser 1&2
Axelay
Donkey Kong Country 1-3

Maege Prive
Dragon's Fury & Revenge
Dungeon & Dragons
Elemental Master

Akira Psycho Pinball
Baldur's Gate: Dark Alliance
Dark Cloud / Chronicle
Drakan: The Ancient Gales
Evergrace
Flucht von Mankey Island
Gauntlet: Dark Legacy
Legend af Legala 2
Orphen: Sclon of Sorcery
Wild Arms 3

Dreamcast
Bangaloh
Crazy Taxi 142
Evolution 1542
Floigan Brothers
Record of Lodoss War
Shen Mue
Skies of Arcadia
Sonic Adventure 142
Soul Calibur

Spawn
Virtua Tennls 142

Nintande 64
Banjo-Kazoole / -Toole
Castievania 142
Conker's Bad Fur Days
Jet Force Gemini
Kirby - The Crystal Shards
Mischio! Makers
Paper Mario
Yoshi's Story
Zelda: Majora's Mask
Zelda: Ocarina of Time

Crash Bandicoot 1-3/CTR
Darkstone
Diablo
Discworld 142
Fear Effekt 182
Front Mission 3
Legacy of Kain 142
Mega Man X5 & X6
Metal Siug X
Myst & Riven
Namco Museum (diverse)
Pac-Man World
Rapid Reload
Rislko
Sim City 2000
The Legend of Dragoon
Theme Hospital / Park
Transport Tycoon
Vagrant Story
Vandal Hearts 1&2
Warcraft 2
Warhammer 142
Wing Commander 3&4

Saturn
Bomberman
Dark Savior
Deep Fear

Dragon Force
Galactic Attack
Gungriffon
Magic Knight RayEarth
Mystaria
Panzer Dragoon 142
Shining the Holy Ark

info@play-off-videogames.de

Wusion of Time Flink
Lufia Gain Ground
Ms. Pac-Man General Chaos
Mystic Quest Gunstar Heroes
Parodius Gynoug

Populous 1&2
Secret of Evermore / Mana
Shadow run
Shanghai 2
Soulblazer
Star Wars 1-3
Super Mario (diverse)
Super Probotector
Terranigma
Tetris & Dr. Mario
TwinBee
Yoshi's Island
Young Merlin
Zelda: A Link to the Past

GamaBay Advance
Advance Wars 152
Boulderdash EX
Breath of Fire 1&2
Castlevania (alle Teile)
Doom 1&2
Final Fantasy Tactics
Golden Sun 1&2
Gradius
Mega Man Battle Network 142
Metroid Fusion
Pinball of the Death
The King of Fighters Neo Blood

NES

GameBag Caler

Hellfire
King's Bounty
Light Crusader
Mega Bomberman
Might & Magic
Phantasy Star 2-4
Ranger X
Rocket Knight Adventures
Shining Force 142
Soleil
Sonic (diverse)
Sword of Vermilion
The Revenge of Shinobi
The Story of Thor
Thunderforce 344
Treasure Land Adventure
Zero Wing
Dungeon Explorer (CD)
Dungeon Master 2 (CD)
Keio Flying Squadron (CD)
Lords of Thunder (CD)
The Space Adventure (CD)

Mastar Sastam
Gama Gaar
NesGas
PEC Engina

Lisungan

Unsere komplette, aktuelle Bestands- und Preisliste (auch Hardware) gibt’s unter:
www.play-off-videogames.de
oder gegen einen mit € 1,- frankierten & adressierten Riickumschlag.

Bestellungen cinfach und beguem per
eMail:

Telefon & Fax:

030 - 43 73 48 92

S P IELEAUM = Videospiele

Exoten — Rarititen - Oldies

Bohlenplatz 22

www.exoticsystems.de

91054Erlangen

Tel 09131 /205093 Fax 09131 /205083
E — Mail : Spiel-Raum(@t-online.de

- Atari Jaguar - Atari Lynx -

Panasonic 3 DO - NEO GEO -

- NEO GEO CD - NEO Pocket - Mega Drive - Mega CD -
- Mega CD - 32 X - Sega Saturn - Master System - CD 32 -
- Game Gear - PC Engine - Super Grafx - Super NES - NES
- Dreamcast - VCS — Umbauten — RGB Kabel - und mehr !

Mo. — Fr. 11.00 —20.00

Gratis — Komplettkatalog anfordern !

Uhr, Sa. 11.00 — 15.00 Uhr

www.gameactivity.ch

USA Games

Sfr. 98.- / Euro 64.-
PS2  SFr. B5.- / Euro 56.-
Jetzt bestellen!

XBOX
Jetzt bestellen!

True Crime LA Project Gotham 2
X Amped 2
Demniéchst Demnéchst
Legacy of Kain Defiance Dino Crisis 3

Tony Hawk Underground
Baphomets Fluch 3

Need for Speed Underground
Prince of Persia

Counter Strike
Top Spin
Mission Impossible

IGC  SFr. 85-/ Euro 56.- PC SFr. 75.- / Euro 48.-
Jetzt bestellen! Jetzt bestellen!

Viewtiful Joe Commandos 3

F-ZeroX Hala

Demniichst: Demnachst:

SW Roge Squadron 3 Doom3

Mario Kart Double Dash
1080 Avalanche

MGS: Twin Snakes
Mario Party §

FF Chrystal Chronicles

No One Lives Forever 2
SW Galaxies Online
Half-Life 2

Breed

Counter Strike: C. Zero

JAP Games
Sfr. 105.- / Euro 69.-

SFr. 85.- / Euro 56.-

SW Jedi Knight: Academy

Die Nr. 1 fiir IMPORT GAMES!

Top Preise!
Schnell und zuverléssig!

Grosses Sortiment an 2nd hand Video
Games und DVD's! Weltweiter Versand!
Bezahlung per Kreditkarte oder Vorkasse.
Héndleranfragen erwiinscht.

www.gameactivity.ch o &
Your No. 1 Dealer for Video Games "ﬂ_‘\:
Game Activity - G&G Games
Rossligasse 9, 6004 Lucerne
PH: ++41 (01414100150
info@gameactivity.ch
Telefonisch erreichbar von:
Mo-Fr 10.30 - 19.00/ Sa 10.30 - 16.00

Breite Auswahl von
Zubehor fiir alle Systeme!

oo
gamextFtudion: Nintendo,




Club Football

RSO

ETHENT P

wolls I
Bayern

P, Quatrocchi m

L8 In Iehter'SekuHée:.'Sarhy Kuffour rettet vor dem frihen Riickstand gegen die

Walfe aus Wolfsburg. King-Kahn ware schon geschlagen gewesen.

PP codemasters  hat eine neue
Marktliicke entdeckt und liefert “Club
Football” gleich in 17 verschiedenen
Fassungen aus (in Deutschland wer-
den zehn erhaltlich sein). Der kleine,
aber feine Unterschied: In jeder ein-
zelnen Fassung spielt je ein anderer
europaischer Spitzenklub wie zum
Beispiel A.C. Milan, Real Madrid oder
Arsenal London die Hauptrolle. Das
deutsche Trio bilden Bayern Mmin-
chen, Borussia Dortmund und der
Hamburger SV.

‘Meisterschaft’ und ‘Superliga’ tragt
Ihr also nur mit der jeweiligen Lieb-
lingsmannschaft aus, ein Match lauft
dabei beinahe ruckelfrei ab. Die ein-
gangige Steuerung bietet wenig Tief-
gang, die Spieler-Animationen sind
realistisch, obwohl sie in Bewegung
etwas haklig wirken. Der CPU-Gegner
spielt taktisch geschickt, im Turnier-
Modus gegen menschliche FuBball-
gotter kommt Partystimmung auf.
Trotzdem: "Club Football” ist kein
adaquater Gegner fur "FIFA 2004”,
Optionsarmut sowie zu wenig Trick-
Dribbling-méglichkeiten heben Code-
masters’ Gekicke insgesamt nur
knapp tber den Durchschnitt. rf

21 Der Wunderstiirmer Roy Makaay
lauft fiir die Bayern auf.

[120]

partspie

gkeitsgrad: e ellba

Am Einzelsystem

Via Unkl@hél
online

USK-Rating f“*, P . 60 Euro

Vollbild,

Entwickler:
Codemasters, England

Hersteller:
Codemasters

www.codemasters.de

— 151,
Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
spezielle Peripherie:

Lenkrad = Flight Stick
Lightgun * Force-Feedb. ¢ 60z

PAL

Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
pezielle Peripheri tiighend-Untersti
© lenkrad © Maus | ©16:9 © Prologic 2
© Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DTS

Highend-Unterstitzung:
169 ¢ Dolby Digital

Soundtrack

Verdffentlichung:
Ps2  bereits erhaltlich

Xbox  bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant

Alternativen:

FIFA 2004
(86%, MANIAC 12/03)

FIFA 2004
(86%, MAN!AC 12/03)

FIFA 2004
(Xx0%, MANIAC 12/03)

Be— === -|
Grafik 76% §
sound 70 % pie

DO '
arafik 71 % 1
sound 70 % pie

M In your face: Shag-Attack sieht bei dieser Aktion nicht gut aus. Sein Gegen-
spieler stopft dank optimaler Hotspot-Nutzung satte drei Punkte ein!

PP Nach den erfolgreichen Vorgan-
gern war es nur eine Frage der Zeit,
bis die neue Konsolengeneration mit
frischem "NBA Jam”-Futter versorgt
wird. In der neusten Basketball-Ses-
sion erwarten Euch bekannte Fea-
tures wie iberzeichnete NBA-Stars im
Comic-Gewand, ultimatives Extrem-
dunking, witzige Cheats wie groRe
Kopfe und mehr. Mit gefillter ‘Jam-
Points’-Leiste wird der neue, bom-
bastische ‘Hotspot’ aktiviert. Dieser
eroffnet neue Dunk-Dimensionen:
Selbst von der 3-Punktelinie stopft Ihr
stilvoll ein und kassiert dabei massig
Punkte. Neben dem ‘Tournament’-
Modus Gberzeugt das ‘Legends-Tour-
nament’ mit stylischer Schwarz-Weil3-
Grafik und funkigem James-Brown-
Sound. Das Spielgeschehen geht ra-
sant, aber teilweise zu hektisch tiber
die Hochglanz-Parkett-Bihne und
lasst Euch dadurch keine Zeit fir tak-
tische Meisterleistungen. "NBA Jam”-
Fans werden damit sicher glacklich,
alle anderen sollten im direkten Ver-
gleich mit "NBA Street Vol. 2" ent-
scheiden, was ihnen mehr liegt:
Dunk-Festivals oder realistischeres
Street-Basketball mit Tiefgang. rf

il Atemberaubend: Fette Dunkings
gab’s auch schon zu guten alten Zeiten.

portspie

Konfiguration/Spieler max. JAIITEH
Acclaim Studios, USA

Am Einzelsystem 4 i
: ersteller:

Yo Lpksan: Acclaim
Online |=

sy;temm www.acclaim.de

USK-Rating "e' Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

D lenkrad © Maus 2 16:9
O lightgun © Keyboard > 60H2

p— 1,

Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

© Prologic 2
2018

Highend-Unterstitrung:

Lenkiad  Flight Stick 16:9 v Dolby Digital
Lightgun © Force-Feedb. 60hz  Soundurack
Veroffentlichung:

P52  bereits erhaltlich
Xbox  bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant

Alt

Ps2 NBA Street Vol. 2
(85%, MAN!AC 06,/03)
xbox ﬁ NBA Street Vol. 2

| (85%, MANIAC 05/03)

NBA Street Vol. 2
{85%, MAN!AC 07,/03)

Pla atio 0 ' '
Grafik75% I o

Sound §6 % | pielspa
DO . ' '
Grafik 71 % ®

Sound §6 % pielspalt

12-2003 MAN!AC



P vioin: £ PALTEST:

Gregory Horror Show o

Am Einzelsystem ! v:apmm, Japan
=1 Hersteller:

Via Linkkabel | == Capcom
Onhne =

Trrer———— = Www.capcom.com

| USK-Rating 6 Preis: ca. 60 Euro

tere sind im Gegensatz zu Eurem |
menschlichen Alter Ego meist Tiere,
Roboter oder Pflanzen. Findet deren

¢ Schwachstellen, um den Alptraum zu Par Kleine Balken,

 beenden: Lugt durchs Schlisselloch 99"Fgehﬁe“hwll"d‘“k‘;"“‘“b”“e”

: 7 i d z englische Sprachausgabe,
und belauscht die FIQS]IH()E bei | einstellbare Bildschirmtexte

: SE|bStgGSPra(hen' Doch seid _ge- Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:
warnt: Die _Schre;kgestalten sind Lenkiad © Mass 1691 0 Strround
Uberaus angriffslustig, wenn sie ohne ‘ || © Lightgun © Keyboard | @ saHz © D15

Playstation 2

7] Nett: “Resident Evil”-Kamerafiih- 293 Lost Doll ist traurig: Ob sie sich

ihre gefangenen |
rung und stimmungsvolle Lichteffekte. iiber unser Geschenk freuen wird? 9 g BEClef durchs Hatel

Veréffentlichung:
PS2 November

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:
keine erhaltlich

. schleichen missen. Wehrt Euch ge-
Nach etlichen Survival-Horror- © Gefangener des verwunschenen : gen die Brut mit hilfreichen Utensili- |
’Ausﬂt‘igen mit der “Resident : Gemaduers. Um dem ewigen Fluch zu = en wie ‘Zeitfrichten’ aus dem ‘Gre- | |
Evil”-Reihe bringt Capcom nun einen : entfliechen, masst Ihr alle Seelen be- - gory Horror-Shop’, flieht im Eiltempo }

ratsellastigen Comic-Ableger: In "Gre- - freien, die sich im Besitz der verriickt- - vor den Schreckensgestalten oder
gory Horror Show"” erwartet Euch @ komischen Bewohner befinden. Letz- - versteckt Euch im Wandschrank. rf

bizarrer, schwarzer Humor mit kindli- s - S - o =
> ) aphael Fiore apcom wande i egory Horror Show” auf einem schmalen
chem Helden und simplen Aufgaben. Grat: Denn die kindliche Comic-Optik wird viele altere Spieler von vorn-
Ihr habt Euch in einem Wald verirrit = |~ = herein abschrecken, ‘kleine Zocker” schockiert das Spiel dagegen mit
g iz : . ; g et s Playstation 2
und sucht nach plotzlichem Gewit- blutigen Details. Wer sich jedoch von der Optik nicht tauschen lasst,
totatabirueh BeRabatn Srarmats e staBt auf ein frisches Abenteuer mit netten Ideen: Erhoht den Gemiits- Grafik 65 %
A zustand Eures Alter Egos, indem Ihr Biicher lest, sammelt kuriose Items Sound 63 %
Nichts auftauchenden Hotel. Dort :
wartet bereits Inhaber Gregory, der

und freut Euch auf Feinde mit witzig-bosem Aussehen sowie abgedreh- - -
ten Seelen-Eigenschaften. Die zahlreichen Seitenhiebe auf “Resident Skurriler Puzzle-Horror-Vertreter
Euch hamisch grinsend ein Zimmer
fur die Nacht anbietet. Fortan seid lhr

Evil” sind zwar fiir Lacher gut, insgesamt ist der Spielablauf aber zu lan- mit schwarzem Humor. leichten
gatmig und die Ratselei zu simpel. Kuriositaten-liebhaber und Fans der | . gl e
Anime-Serie werfen dennoch einen Blick drauf. | Ratseln und zu wenig SP'emefe'

1! Nusr fisr Handdiler ¥

Tradelink 4 ;-npmgmss

SpielegroBhandel ~ “®Mputer und videospie'®

Eltastraibe 3 #  Tel.: 034204/ 37 842
785322 Tuttlingen " Fax: 034204/ 37 843 *
. 5

ALLE SYSTEMVIE

Handleranfragenmn unter:
Tel.: O7<9461/ 79001 « 79002
Fax: DOD7461/7900=2
wvwwwv.tradelink.de

lsgnz - 0apIN ano

=UNIE

Inhaber : - Borries Zimmer - Kornharpenerstr. 217 - 44791 Bochum - Tel.: 0234 / 9503390

NS L ATES 72

= N %
% NINTEMND o_ '_::
= ¢ ame - Versand in Bochum =
= Playstation 2 X-Box =
= Baphomets Fluch 3 52,99 € cisham, Dino Crisis 3 52,99 € =
= Pro Evolution Soccer 3 5299 € o m&” Crimson Skies 50,99 € =
> Destruction Derby Arenas 53,99 € . Star Wars -K.o.t.0.R- 49,99 € =
=  Everquest Online 5399€ Soul Calibur 2 49,99 € 15 Spin (live) 50,99 €
= Fifa Football 2004 4999€ Mario Kart (camecube) 49,99 € Fifa Football 2004 49, 99 € *
= X :
= F Zero GX Gamecube) 49,99 € ® >/

r:! ! po— Weitere Angebote im Online - Shop / Lieferzeit: 24 Stunden
_24 Stunden online bestellen / USK 18 Titel nach Vorlage das Personalausweises / Versandkosten 2,50€

VD LAtion;



= playstation 2

00:00.00
0D:0D0.00

27 Die Strecken fielen zwar groBteils eher uninspiriert aus, haben aber immer
wieder nette Details wie bewegte Randobjekte zu bieten.

PB Das erste “Ford Racing” blieb auf
der PSone nicht zu Unrecht unbeach-
tet, der zweite Teil dagegen macht
sich schon besser: Auf PS2 und Xbox

Konfiguration/Spieler max. BANIIATE
Razorworks, England

. p . . Am Einzelsystem | 2 2
flitzt Ihr mit rund drei Dutzend Vehi- Vi Unkiabel [_ 2 = Hersteller:
I - - mpire
keln des altehrwirdigen Herstellers 50::2: gl vwwrazomorks o
in verschiedenen Wettbewerben und t

Szenarien um den Sieg. Neben ge- UsicRating < fei - Preis: ca. 25/30 Euro
wahnlichen StraBenkarossen  und
Konzeptstudien stehen u.a. Offroad-
Boliden und sogar Stockcars bereit.
Entsprechend breit gefachert fiel

auch das Streckenangebot aus, zu

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
emslellbare Bl!dschumtexle

Spezielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

normalen Berg- und Stadtkursen ge- Slenkad O Mavs | @169 &pologic2
3 T : Lightgun © Keyboard CLTRSE

sellen sich einige Ovale und staubige e
. olIDI "

Rallyepisten. Je nach Wettbewerb Originalgeschwindigkeit

" - . :

Gotham” ldsst griiBen) geht es um - englische Sprachausgabe,
( 9 ) g m einstellbare Bildschirmtexte

die Platzierung, Bestzeit oder Fahr-
kiinste - witzige Ideen wie gezieltes
windschatten- oder Ideallinien-
Suchen lockern das Geschehen auf.

Technisch gibt es nichts zu meckern:
Selbst im Splitscreen  lduft das

=t o
P

P P Highend-U o |
Lenkrad Flight Stick 169 -/E)UM D@\Ial
Lightgun

Force-Feedb. | ¥ 60Hz #Soundtrack

Veriffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant

Geschehen stets flissig, lediglich das
Kursdesign fallt etwas niichtern aus.
Das gilt auch fir den Rest des Spiels:
Dem auBerst soliden Handwerk fehlt
der letzte Kick, damit der Funken ‘
ganz Uberspringt - fur den Preis ist's

Alternativen:
World Racing

(75%, MANIAC 10/03)
World Racing

(8%, MANIAC 04/03)
keine erhaltlich

aber ein gutes Schnappchen. us
: : i 0/
arafik 75 %
sound §0 % pielspa
DO ' '
crafik 73 %
sound &7 % pielspaR
A4 D D | (450
L8 Griin ist gut: Die Farbe zeigt an, ue d orae en lde
dass Ihr gerade die Ideallinie haltet. angereicnerte R D

[122]

Judge Dredd predd vs Death

7

LCH Schau mir in die Augen, Kleiner‘ Dem Gegner-Aufkommen mangelt s Twar an
Abwechslung, aber dafiir kommt die Comic-Stimmung hervorragend riiber.

P» Eben noch im Comicbuch, jetzt
schon auf Eurer Konsole: Vivendi
spendiert dem Pinsel-Bullen judge
Dredd seine eigene Ego-Ballerei. Was
zu Beginn wie ein Ubliches Schitzen-
fest anmutet, entpuppt sich schon
bald als innovatives SciFi-Abenteuer:
Herr Dredd nietet namlich nicht alle
Cyberpunk-Schurken wahllos um, —
sondern macht Verbrecher schon mal

auf Knopfdruck dingfest - die Recht-
maRigkeit Eurer Handlungen zeigt =
das so genannte 'Law-Meter’. Wer Spexiele Peripherle

Entwickler:
Rebellion, England

Hersteller:
Vivendi Universal

www.vup-interactive.de

Konfiguration/Spieler max. |
A 4|4

m Einzelsystem
Via Linkkabel | = | -
Online | = =

USK Rating - é Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
emste!\bare Blldschirmlexle

Illghend Unterstiitzung:

e . Lenkrad © Maus | 169 surround
den Zukunfts-Richter so durch die - Lightgun © Keyboard | 60Kz © DTS
Story-Kampagne geleitet, spielt zahl- o .

reiche Mehrspieler-Modi frei: Von der

| Originalgeschwindigkeit
Coop-Gaunerjagd iber diverse Split- -m einstellbare Sprachausgabe,
P 90 L ‘D | einstellbare Bildschirmtexte |
screen-Gefechte bis hin zu spaBigen - e
de-s ) icht d téif- Spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung: 1
Arcade-Szenarien IIEIC er'un el Lenkrad - Flight Stick 169 /Dolbyl)lgnal
haltsame Baller-Reigen. Technisch er- Lightgun > Force-Feedb. | #/"60Hz - Soundirack
halt das kunterbunte Spektakel eben- r———
p " ” Veriiffentlichung:
falls einen MAN!AC-Freispruch: Ada- PS2  bereits erhaltlich
quate Comic-Aufmachung, abwechs- Xbox  bereits erhaltlich
R Rk 7 NGC  keine Umsetzung geplant
lungsreiche Szenarien, glihende Ef- TP e,
fekte und nicht zuletzt die obercoolen Timesplitters 2
Spriche von Sylvester Stallones Syn- 108, MANAC 11,/02)
p Timesplitters 2
chronsprecher stillen den schnellen (90%, MANIAC 11/02)
ion- < ti Timesplitters 2
Action-Hunger. Genre-Freunde grei (90%,';)1AN!A(12/02)
fen also bedenkenlos zu und nehmen :
das Gesetz in die eigene Pad-Hand. tk
Pla atio .
Grafik 71 % U
sound 75 % plelspa
DO ' &
Grafik 70 % U
Sound 75 o pielspa
\ D3 0 aqt: A 3
2] Rube ab: Bei den Zombies hilft ; gy :

kein Festnahme-Versuch mehr.

12-2003 MAN!AC



ESPN NFL Football

L8 Endlich mal wieder was richtig Neues: Football spielt sich bei “ESPN” in der

Ego-Ansicht dank intelligenter Ausfiihrung Giberraschend gut.

PP Diesmal einigermaRen zeitnah
zur aktuellen Saison schmeilt Sega
die ‘2K4'-Fassung ihres Footballs auf
den Markt - nur Cube-Besitzer gehen
leer aus. Da der fiihrende amerikani-
sche Sportsender ESPN als Sponsor
dient, wurde nicht nur der Namen
entsprechend auf "ESPN NFL Foot-
ball” geandert, sondern auch die
komplette Prasentation ansprechend
aufgepeppt. Aber nicht nur kosme-
tisch hat sich einiges getan, auch die
Spielmodi bekamen eine Vitamin-
spritze verpasst: So sammelt [hr in
Eurer ‘Crib” durch Erfolge zahllose
freischaltbare Boni wie Trophden
oder Minispiele, auf dem Platz und in
der langfristigen ‘Franchise’-Karriere
erfreut eine verbesserte Bedienung
ebenso wie intelligenter ablaufende
Spielziige. Die eindrucksvollste Neue-
rung stellt das ‘First Person Football’
dar, bei dem Ihr aus der Ego-Perspek-
tive ins Match geht - grafisch cool
und als innovative Abwechslung pri-
ma gemacht. In Sachen Technik hat
erwartungsgemal die Xbox die Nase
knapp vorn, dafir kénnen nun beide
Konsolen online gehen. Fir Fans der
Lederpille ist’s ein Pflichtkauf. us

o
a =
[¢74 Das geht nicht gut: Im Chaos wird
der Balltrager gleich umgerissen.
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portspie

cl erig tsgrad 5

Konfiguration/Spieler max. EALNI{AEH
Visual Concepts, USA

| Am Einzelsystem [ =8 | 4

inkkabel | = f - H Hler:

“online | 16 | 8 208
il www.sega.com
System

Vi

HERLL

USK-Rating -\"ﬁl,- Preis: ca. 60 Furo

Test basiert avf NTSC-Fassung,
PAL-Update folgt

m geplant: englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

| Spetielle Peripheri Highend- 1ung
| © tlenkiad © Maus 169 © sumound
| © Lightgun © Keyboard 60Hz © DTS

Test basiert auf NTS(-Fassung,
LT PAL-Update folgt
E/D geplant: englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

Lenkrad < Flight Stick 169 /Dnlhy Digital
lightgun  Force-Feedb. 60Hz  Soundtrack
————
Veriffentlichung:

PS2  bereits erhiltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant

Alternativen:

Madden
(89%, MANIAC 10/03)

| Madden NFL 2004

(89%, MANIAC 10/03)

Madden NFL 2004
(89%, MANIAC 11,/03)

Grafik 77 %

Playstation 2 0/ e
0

Sound 75 % _ Spielspalt

Grafik T8 %
sound 76 %

Harte Konkurrenz fiir “Madden”:
nicht ganz so komplex, aber
dafiir mit cooleren Spielmodi.

Q% = |

Spielspal

H Das Blitzsymbol zeigt an, wieviel

Tempo Euer Spieler noch drauf hat.

P Das Football-Trio auf der Xbox
macht Microsoft hochstselbst voll:
Das firmeneigene "NFL Fever 2004”
hat allerdings im Vergleich zum Vor-
jahr kaum Fortschritte gemacht,
bleibt also ein verhaltnismaRig ein-
steigerfreundliches Spiel, das sowohl
spielerisch als auch optisch gegen die
Konkurrenten von Sega und EA nicht
ganz anstinken kann. Online klappt’s
wie gewohnt tadellos, Statistik-Fans
mit viel Zeit bekommen dank XSN-
Sports-Einbindung stapelweise Mate-
rial und die Moglichkeit, ganze Ligen
zu organisieren. Fir Anfanger nett,
Profis wahlen die Alternativen. us

Entwickler:
Microsoft, USA

Hersteller:
Microsoft

www.xbox.com

Am Einzelsystem
Via Linkkabel | 8
Online | 8

USK-Rating h'/ Preis: 3. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

£/D englische Sprachausgabe,

englische Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
Lenkrad > Flight Stick 16:9 c/DuItlr Digital
Lightqun © Force-Feedb. < 60Hz  Soundtrack

Verdffentlichung:
P52 keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Madden NFL 2004
(89%, MANIAC 10,/03)

J 1 | Madden NFL 2004

DTM Race Driver

Grafik 74 % U
sound 71 % pielspals

Org o 00tha de
Director’s

Cut

Maglichkeiten blieben erhalten.

P Nana, wurde das Xbox-"DTM” nicht
bereits vor einem halben Jahr bewer-
tet? In der Tat, doch in der verbilligten
Wiederauflage steckt ein neues Fea-
ture drin, das einen erneuten Test
| erfordert - Xbox Live. lhr konnt nun
| zusatzlich im Internet mit bis zu zwolf
Fahrzeugen pro Rennen ran. Das
funktioniert erwartungsgemaR prima
und macht viel SpaR, hat aber einen
Haken: Wieviele Piloten tatsachlich
rumkurven, hangt vom Verbindungs-
tempo des Hosts ab. Sitzt der hinter
einer dicken Leitung, ist ein volles
Feld kein Problem, mit gewdhnli-
chem TDSL ist dagegen bei drei
Flitzern Schluss. Onlineraser greifen
trotzdem bedenkenlos zu. us

| einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Genre: Sportspiel

Schwierigkeitsgrad: hoch

Konfiguration/Spieler max. JINVATEIIZH
Codemasters, England

Am Einzelsystem | 4
[ Vi ikiabel | 32 Hersteler
| VA Nk Codemasters
Online | 12 )
WWW.CC ers.de

USK-Rating < 6 > Preis: ca. 30 Euro

S

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

Speielle Peripheri Highend g
¥ lenkiad Flight Stick 169 ¢ Dolby Digital

lightqun © Force-Feedb,  © 60Hz © Soundtrack
Verdffentlichung:

PS2  bereits erhaltlich (86%, MANIAC 10/02)
Xbox bereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant

Alternativen:
Gran Turismo 3 A-spec
(92%, MANIAC 09/02) i
b7 Sega GI 2002
1| (82%, MANIAC 12//02)

o D ERL 0
Grafik86% I o 2
Sound T§ o pieispa




Entwickler:
=% Idol Minds, USA

Sony
www.mystreelgame.com

frei > Preis: ca. 60 Euro

l Playstation 2

Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

deutsche Sprachausgabe,
m deutsche Bildschirmtexte
Sperielle Peripherie:
© lenkrad © Maus
© lightqun © Keyboard

Highend-Unterstitiung:

© 169 © Surround
sont © o1

PS2  bereits erhaltlich

Xbox nicht geplant

NGC  nicht geplant
Altemativen:

Activision Anthology
(76%, MANIAC 03/03)

(7" |Shrek Super Party
| (57%, MAN!AC 07/03)
Mario Party 4
(74%, MANIAC 01/03)

Playstatio [y () 0
Grafik 62 % °
sound 60 % P

DIGE d = d
De nie p die de

Playstation 2

7] Uber Pfeile leitet Ihr Hihner und
Kiiken zu Eurem Stall.

In einer neuen Nachbarschaft :

hat man’s nicht leicht. Gut, dass '
Ihr Euch mit sieben Minispielen bei |
den Kids beweisen konnt. Dabei neh-
men simultan bis zu drei weitere :
Zocker via Multitap, LAN oder Online
teil. Nach der Charakter-Erstellung
fuhrt Euch ein Story-Modus in die -
Nachbarschaft ein oder Ihr wahlt die -
Beim :
‘Murmeln’ saugt thr mittels Magnet- -

Mini-Games  direkt  an.

kugel kleinere Bélle an, um sie durch
ein Zieltor zu bugsieren. Das ‘Che-

mie’-Spiel ahnelt Tetris - allerdings -

werden hier gleichfarbige Klétzchen -
| © gestapelt, um sie mit einem Laser -

© wegzupusten. Beim ‘Volkerball zahlt
: nur der Abschuss von Gegnern, die

nach vier Treffern vom Feld gehen.
Das Ziel

aufzusuchen.

Euren Stall

pen dabei die Spielchen auf. ts

beim ‘Rasenmahen’ ist -
natirlich das Abgrasen maoglichst -
groRer Grinflachen - Vorsicht bei den -
- Rosenbeeten! Fiir das ‘Hihner hiten’
- weist Ihr dem Federvieh via Pfeil an, :
Strand-
Volleyball mit Zweier-Teams sowie :
sandkasten-Rennen mit ferngesteu-
erten Wagelchen runden das Sorti- :
ment ab. Extras und Power-Ups pep- :

#¥] Die agilen RC-Racer und -Panzer
sorgen fiir lustige Multiplayer-Rennen.

23 Volkerball bendtigt bekanntlich
keine Tore - nur viele Leute.

Thomas Stuchlik

Alles schon mal da gewesen, nur besser. Fiir Sonys Kindergarten-Spiel-
chen kann ich mich einfach nicht erwarmen. Das fangt bei der kaum
vorhandenen Spieltiefe an, geht iber den teils chaotischen Spielablauf
bis zu den Zombie-artigen Comic-Protagonisten. Der uberflissige Story-
Modus tut sein Ubriges: Warum sollte ich hier mihselig alles freizocken
und sauer Geld verdienen, wenn ich im anderen Spielmodus von Anfang
an Zugriff auf alle Spielchen habe? Neulinge und Gelegenheitszocker
werden sich aber freuen, denn “My Street” erfordert nahezu keine Ein-
arbeitung und bietet mit mehreren Teilnehmern (bzw. online) zumindest
einen gewissen Reiz - zahlreiche Revanchen und wilde Fliche inklusive.
Die Langzeitmotivation bleibt aber auf der Strecke.

Whiteout

T — & A

N i R Ey
Mnmerhin eine Spur Anspruch: Nach
Spriingen solitet Ihr sauber landen.

)Vicarious Visions haben sich durch
feine GBA-Portierungen wie z.8. der
"Tony Hawk"-Serie einen Namen ge-
macht, der aus unerfindlichen Grin-
den mit einer ganzlich uninspirierten
PS2-Produktion riskiert wird: In
“Whiteout” flitzt Ihr mit Schneebobs
um die Wette und wundert Euch,
wieso Ihr nicht was spannenderes
spielt. Technisch wird solides Mittel-
maR mit Neigung zu gelegentlichen
Rucklern geboten, spielerisch sollen
sichtliche "sSX”-Anleihen weiterhel-
fen - das reicht zwar, um das
erschreckende "Arctic Thunder” zu
tiberholen, aber spannend werden
die drogen Bob-Rennen trotzdem
kaum. us

[124]

chwierigkeitsgrad: einstellba

Entwickler:
% Vicarious Visions, USA

Hersteller:
Konami

www.vvisions.com

USK-Rating \6 > Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
encle Fermbenie: ehend 1 -
|| ©lenkad © Maus ©16:9 © Sunound
|| © lightgun © Keyboard O 60Hz © DTS

Versffentlichung:

PS2  bereits erhaltlich

Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

(64%, MANIAC 05/02)

Arctic Thunder
(36%, MANIAC 05/02)

keine erhaltlich

Pla atio (]
Grafik 58 % | z
Sound 56 % | PICISPd

Uroge eepoprase pleibd

Trotz dicker Panzerung ist Tahu
nicht vor Laser und Lava gefeit.

Die Lego-Krieger des Bionicle-Univer-
sums schlagen sich auf der Suche
nach ihren Elementarkraften nun
auch auf-dem Cube durch sechs
Levels. Um durch Lavawelten, Eiswis-
ten, Minen oder Gewasser zu kom-
men, setzt jeder Toa-Bursche seine
Spezialfahigkeiten ein. So schliddert
Ihr mittels Snowboard Hange hinab,
rast mit einem Waggon Uber enge
Schienenstrange oder taucht durch
tiefe Seen. Auch auf dem Nintendo-
warfel blieben die ungenaue Steue-
rung und Kollisionsabfrage erhalten.
Zwar bieten die Levels einige Ab-
wechslung, aber die kurze Spiellange
und der geringe Wiederspielwert
konnen kaumn iberzeugen. ts

Genre: Action

Schwierigkeitsgrad: niedrig

Konfiquration/Spieler max. RIS
Argonaut, England

_Am Einzelsystem | 1

_ Via Linkkabel | -
Online | -

Electronic Arts
www.electronicarts.de

Usk-Rating 8> Preis: ca. 50 Euro

oA volibild,
e Originalgeschwindigkeit

1 | einstellbare Sprachausgabe

einstellbare Bildschirmtexte

lenkiad.  GBA-Link 16:9

Surround

Keyboard  Card-e-Read.  60Hz ¥/ ProLogic 2
———
Verdffentlichung:

9
PS2  bereits erhaltlich (56%, MAN!AC 11/03)
Xbox bereits erhdltlich (56%, MAN!AC 11/03)
NGC  bereits erhaltlich

Alternativen:

Futurama
(63%, MANIAC 09/03)

Futurama

(63%, MAN!AC 09/03)
Donald Duck Quack Attack
(70%, MAN!AC 07/02)

™ &
Gamecube

Grafik 58 % 1 ] -
sound 48 % N
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* playstation 2

_

spektive ist allerdings eher unpraktisch.

Verwirrspiel rund um "ATV Off-
road Fury 2": Vor fast einem Jahr

erschien die US-Fassung, veroffent-
licht von Auftraggeber Sony, obwohl

damals bereits THQ geharten. Dank
denen kommt die Flitzerei nach reich-
lich verzogerungen endlich doch

noch nach Europa - allerdings bleibt :
uns auch hier mal wieder die ur- '

spranglich vorhandene Online-Unter-
stitzung versagt, aber dafur wird im-
merhin nur ein Schnappchenpreis
veranschlagt.

PS2 Ungewonte Ansicht: Die Ego-Per-

(274 Unerwart
Hockey erweist sich als Partyschlager.

Im Gegensatz zu “Splashdown” blie-
ben die Rainbow Studios bei "ATV
Offroad Fury 2" auf der Linie des Vor-

- gangers: Wie gehabt flitzt thr auf den
die entwickelnden Rainbow Studios

vierrddrigen Querfeldein-vehikeln

et spaBlig: Das urige Motor- -

- Uber rund 30 hiigelige Pisten. Je nach
 Meisterschaft geht’s auf vorgegebe-
- nen Kursen durch die Wildnis, klap-
: pert Checkpoints ab oder iiberwindet
die zahlreichen kinstlichen Higel der
- Supercross-Stadionstrecken - nur wer
seine Springe geschickt angeht und
. das Gelande bertcksichtigt, hat Chan-
* cen aufs Podium. Im Freestyle-Modus
zeigt thr coole Stunts und erfillt
"Tony Hawk”-mé&Rig vorgegebene
Ziele, mit mehreren Spielern liefert
Ihr Euch im Splitscreen heille Duelle
© oder tretet zu einem Quartett Mini-
¢ spiele wie Fang mich’ oder dem lau-
nigen Hockey an. us

Ulrich Steppberger

Alte Liebe rostet nicht: Als Fan des ersten Teils freue ich mich natirlich
besonders, dass die Fortsetzung endlich hierzulande eintrudelt. Aller-
dings ist der Lack inzwischen doch etwas ab: Iwar punktet “ATV 0ffroad
Fury 2 mit willkommenen Detail-Verbesserungen und -Erganzungen
wie mehr Strecken, der ansehnlichen (aber unpraktischen) Ego-Sicht und
vor allem dem Hockey-Geniestreich. Trotzdem stellt sich einfach nicht
mehr ganz die Qualitat des Vorgangers ein. Besonders die Grafik wirkt
mit ihren vorzugsweise blassen Farben inzwischen etwas altbacken, zu-
mal das Kursdesign dezent eintonig wirkt. Dass in Europa das Onlinespiel
wieder nicht geht, wundert dagegen kaum. Trotzdem: Wer Querfeldein-
Rennen mit einer Prise Anspruch mag, liegt hier richtig.

| Playstation 2

Entwickler:
Rainbow Studios, USA

Hersteller:
THQ

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online {8

www.fainb dias.com

Preis: ca. 30 Euro

USK-Rating < 6
¥

vollbild,
Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie:
© Lenkiad © Maus
© Lightgun © Keyboard

Highend-Unterstiitzung:

| © 169 & surmound
| © 60Hz © DTS

Veréifentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:
ATV Quad Power Racing 2

(790, MANIAC 03/02)
ATV Quad Power Racing 2
(82%, MANIAC 03/02)
ATV Quad Power Racing 2
(80%, MANIAC 03/02)

sound TT 0% |

Playsl-étiun-i_

Gelungene Offroad-Raserei mit

Hang zum Realismus und launi-
gen Mehrspieler-Boni.

Racing Simulation 3 '

- e W

u =01

#¥] Die Fantasie-Kurse erinnern teils
deutlich an reale Strecken.

P pinktlich zum Ende der Formel-
Eins-Saison geht “Racing Simulation
3" an den Start - leider ohne Lizenz.
Deshalb vergnigt Ihr Euch auf 16 Fan-
tasiekursen und mit erfundenen
Teams. Bevor es aber zu den eigentli-
chen Rennen und dem Qualifying
geht, erwartet Euch eine bock-
schwere 15-teilige Fahrschule. Dank
unsensibler Steuerung gurkt thr mehr
schlecht als recht auf den kargen
Kursen umher. Neben unrealistischer
Fahrphysik und fehlendem Schadens-
modell kann auch die rucklige Grafik
kaum tberzeugen. Fans der Konigs-
klasse halten sich besser an Sonder-
angebote und Platinum-Titel der
letztjahrigen Formel-Eins-Spiele. fs
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chwierigkeitsgrad: einstellba

Entwickler:
Ubisoft, Frankreich
Hersteller:
Ubisoft

Konfiguration/Spieler max.

Am Einzelsystem “

_ Via Linkkabel [ =]
Online | "=

= wWww.ubisoft.de

USK-Rating < e Preis: ca. 30 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte
Spetielle Peripherie: Highend-Unterstitiung:
O lenkrad  © Maus ©16:9 © Surround
> Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DTS

Veroffentlichung:
Ps2  bereits erhaltlich
Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant

Alternativen:
P Formel Eins 2003
(80%, MANIAC 08/03)
kb0 F1 Career Challenge
| (76%, MANIAC 07/03)

F1 2002
(77%, MANIAC 10/02)

o B _'-.|
Grafik53 % [ 4 [
sound 42 % P '7 "'7

L:8 Geselliges Klotzchenschieben: Bis
1u vier Zocker basteln gleichzeitig rum.

| und noch eine Neuauflage: Auch die
traditionelle Knobelei "Tetris Worlds”
wandert ein zweites Mal in die La-
den, diesmal mit dem zusatzlichen
Bonus einer Online-Funktion.
Spielerisch hat sich nichts geandert,
erfreulicherweise ist die komplette
Offline-Variante mit dabei. Via Xbox
Live konnen nun bis zu vier Klotz-
chenbauer im Internet gegeneinan-
der antreten: Technisch funktioniert
die Angelegenheit einwandfrei, aller-
| dings wird der reine Duell-Modus
durch unginstige Designentschei-
dungen (bei Levelsteigerung leert
sich Eure Rohre automatisch) zur
Lotterie. Trotzdem lohnt sich’s fir
Online-Zocker auf jeden Fall. us

' vollbild,

gkeitsgrad: e ellba

Entwickler:

Am Eirate\s_ystem Radlmlrm_" Kanada
Via Linkkabel | = | Hersteller:
——— R THQ
Online | 4

www.radical.ca

o
USK-Raling “ I > Preis: ca. 30 Euro

Originalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Highend-Unterstitzung:

lenkiad © Flight Stick | © 16:9 #Dolby Digital

Lightgun - Force-Feedb. ¢ oo ¢ soundrack
verbffentlichung:

PS2  bereits erhaltlich (72%, MANIAC 10/02)

Xbox bereits erhaltlich

NGC bereits erhaltlich (72%, MAN'AC 12/02)
Alternativen:
p Eggo Mania
(63%, MANIAC 11/02)
0) Eggo Mania
(63%, MANIAC 11/02)
1, Eggo Mania
L (63%, MANIAC 12/02)

DO .
Grafik T 1 % 2
sound 80 % PIEIaRe
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Koreanisches
Kraftpaket:

6GP32 Handheld

Fiir jeden das
Richtige: In Asien

ist das GP32 in
verschiedenen Far-

Rt

Das Multifunktions-Handheld ist in Asien seit zwei ]ahren

auf dem Markt - bei uns ist es nicht in Sicht..

blisher Mitsui die Europa-Veroffentli-
chung seiner Mobilkonsole wagen.

Leider wurde die Veréffentlichung
kurz vor Redaktionsschluss gekippt - :

trotzdem wollen wir Euch verraten,

was das eineinhalb Gamecubes teure °
Handheld taugt, ob sich die existie-

Schén wadr's gewesen: Trotz :
wirtschaftlicher Flaute, Game- -
Boy-Marktherrschaft und GroBangriff :
der Spielehandys wollte der koreani- -
sche Hersteller Game Park iiber Pu- "
- Wenig GP ohne P(C :
Eure wichtigste Erkenntnis nach dem
Auspacken des neuen Weggefahrten:
Ein Computer ist Pflicht, wenn Ihr das
- volle Unterhaltungsspektrum des :
GP32 nutzen wollt. Uber ein beilie- :
gendes USB-Kabel verbindet Ihr das :

renden Spiele lohnen und wie es mit : «
der Zukunftssicherheit ausssieht. mit : |
einem giftgrinen Testgerdt geht :

MAN!AC diesen Fragen nach.

- ) : |

4 e '(1 (1€ = A
Blood Cross Byulbram Creatures | Beat'em-Up
Dooly Soccer Abyss Game Sport
Dungeon&Guarder Game Park Action-RPG
GP Fight Team Blaze Action
Hany Party Game Include Minispiel-Sammlung
Her Knights Byulbram Creatures | Action
Little Wizard Game Park Beat'em-Up
Mill Article Seezak Action-Adventure
Rally Pop Game Park Action
Raphael 13 Entertainment Plattform-Puzzler
Tangles Magic Square EZ Soft Puzzle
Tomak: Save the Earth, Again | Seed9 Entertainment |Shoot=m-Up
Treasure Island Game Park Puzzle
Wizard Slayer Friends Media Shootem-Up

[126]

Auf dem GP32 (jibt es eiﬁige klassi-
sche Beat'em-Ups. Hier das comichafte
“little Wizard”.

Handheld mit dem P, die mitgelie- :
ferte Software “GP32 Manager” dient :
als “Explorer”-artiges File-Verschiebe-
¢ terminal. Ohne Medium geht aller-
. dings gar nichts:
© smart Media Card (SMC) im Schlitz an
© der Oberkante steckt, konnt Ihr Daten :
© an das Handheld schicken.

- Dafr Idsst sich Unterhaltung in aller-
¢ lei Formaten auf die SMC bannen und
¢ (ber den GP32 abspielen. Mit einer |
© mittelprachtigen Ubertragungsrate

i gen Player installiert der
Nur wenn eine :

Shoot'em- Up in ungewnhntem
Ambienge: Ballert in “Wizard Slayer”
als Besen reitende Hexe.

von 125KB/sec kopiert Ihr Musik,

Text, Bilder und Filme auf die bis zu

128 MB grolRen Karten. Die jeweili-

‘GP32

Manager’ gleich mit. Anschlieend

lauscht thr Gber die Stereolautspre-

cher oder Kopfhorer Euren MP3s, lest

¢ Text-Dateien in augenfreundlicher
BuchstabengroBe oder betrachtet Bil-
¢ der (in Jpeg-, Gif- oder Bitmap-For-

mat) sowie AVI-Filmchen in scharfen
320x240 Pixeln und mit 65.000 Far-

Krudes, ruckelndes Shoot'em-Up mit
absurdem Namen: “Tomak: Save the
Earth, Again”.

In ”Dungeo&Guarder” kamft und
zaubert thr Euch durch ein hiibsches
Action-Rollenspiel.

12-2003 MAN!AC

ben erhaltlich. ™



32bit RISC, ARM9

32bit RISC, ARM7

CPU
Bildschirm-Typ TFT Farb-LCD TFT Farb-LCD
Bildschirmdiagonale 3,5 Inch (89mm) 2,9 Inch (74mm)
Auflésung 320x240 Pixel 240x160 Pixel
Farben 65.536 32.768
Hintergrundbeleuchtung | Nein/Ja Ja =,
(teureres Modell)
Interner Speicher 8 MB SDRAM 256 KB WRAM |
Medium Smart Media Card ROM-Modul
(8-128 MB) (gewshnlich 4-16 MB)
Schnittstellen USB 1.1, Link-Port

Erweiterungsport

Eingabe 8-Wege-Digipad - 4-Wege-Digipad

Buttons A, B, 2 Schultertasten, | A, B, 2 Schultertasten,
Start, Select Start, Select

Preis 150 Euro 130 Euro

ben. Samtliche Player bieten einfache :
Handhabung und aufs Wesentliche :
beschrankte  Optionen. Einziger :
Kritikpunkt: Das Betriebssystem des
GP32 halt sich an die DOS-Konvention -
- Dateinamen dirfen maximal 8+3
Zeichen lang sein.

koreanische Titel aber ein amisantes -

Gimmick: Uber ein zusatzliches RF-

Modul (Preis noch unbekannt) dirft -

lhr gegen einen menschlichen Geg-
ner im Umkreis von zehn Metern pri-

geln. Weitere sichere Verdffentlichun- -

- Heim fiir Hobby-Entwickler

gen zum Start des Handheld: Der

- durchschnittliche Horizontal-Shooter

Nur die Spiele zdhlen?
Doch was ware ein Handheld ohne
eine vielfaltige Spielepalette? Hier -
liegt das groBe Manko des GP32,
denn obwohl das Gerat bereits seit
zwei Jahren in Asien erhaltlich ist,
existieren nicht mal zwei Dutzend
Titel. Allerdings gibt es noch Neuent-
wicklungen: Das aktuellste Spiel, das
auch in Europa erscheinen wird, ist
“Blood Cross” - ein klassisches, wenig
spektakuldres 2D-Beat’'em-Up. Wie
diverse andere Priigeleien bietet der

MAN!AC 12-2003

. “Tomak: Save the Earth, Again” und

“Little Wizard”, ein 2D-Priigler mit
kunterbunter Marchenoptik. Etwa ein
Dutzend weiterer Spiele sollen laut
Gamepark in der naheren Zukunft er-

scheinen, darunter das interessante

Action-RPG “Dungeon&Guarder”, das
abgefahrene Cartoon-FuBball “Dooly
Soccer” und das Action-Abenteuer
“mill”. Doch selbst wenn das

GP32 und alle verfug-

baren Titel auch bei

uns irgendwann er-

“Her Knights” bietet scrollende 2D-
Kampfe mit reichlich BlutvergieBen.

FNES3Z v27/86 private —

ported by rlyeh
¥ il =r P d

Das Emulator-Handheld:
Auf dem GP32 laufen 7.B. NES- oder
(64-Spiele. Selbst das Wonderswan-
"Final Fantasy” diirft Ihr spielen.

sole selbst Neo Geo Pocket und Won-
derswan.

- Allerdings ist der GP32 trotz dieser :
. Spielediirre mehr als ein besserer :

MP3-Player mit buntem Display.
Denn die kraftvolle 32-Bit RISC CPU,
der hochwertige Bildschirm und vor
allem die simple PC-Ver-
bindung via USB haben

eine vitale Heimentwick-

lerszene fiir das Game-

Das separat
= - erhaltliche RF-Mo-
dul erlaubt kabel-
lose Multiplayer-Partien.

Kein Handheld ohne Puzzle-Titel:
“Hany Party Games” und “Raphael”
testen Geschick und Gehirn.

Park-Gerat entstehen lassen. Die Aus-

- wahl an frei verfugbarer Software ist
! {ippig, sie via ‘GP 32 Manager’ aufs
- Handheld zu bringen kinderleicht. So
. gibt es verbesserte Player, die auch
: Midi-Files oder C64-Sids wiederge-

ben, jede Menge Sound- und Grafik-
demos und naturlich Spiele-Software.

. Die teilt sich in drei Lager: Freeware,
¢ Konvertierungen und Emulatoren.
© Wahrend die erste Gruppe mit sim-
: plen Denk- und Puzzlespielen sorglos

genossen werden kann, ist die Ver-

m > wendung von “Rick Dange-

@ rous”- oder “Doom”-Portierun-
| gen sowie NES-, (64- oder
| Game-Boy-Emulatoren recht-
/' lich nicht unkritisch. Habt 1hr die

~ QOriginale im Schrank, solltet Ihr

- Euch aber die mobilen Freuden nicht

entgehen lassen: 8-Bit-Klassiker wie

¢ “M.U.L.E." oder “Impossible Mission”
sch?inen sollten - in puncto Quantitat -
* und Qualitat unterliegt das kommer-
zielle Spieleangebot der Korea-Kon- !

machen einen HeidenspaR.

Selbst mit einem hypothetisch riesi-
gen Software-Pool seid Ihr aber beim
GBA besser aufgehoben - falls Ihr nur
auf unkomplizierten Spielekonsum
schielt. Habt Ihr Interesse an einem
schicken und leistungsstarken Multi-
funktions-Handheld, dann behaltet
das GP32 im Auge. sf

Mit der beiliegenden Software ‘GP32
Manager” kopiert Ihr MP3s oder Free-
ware auf die Smart Card des Handheld.
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(L1} Neu in "Final Fantasy Tactics Advance”: Fiir Niederschlage kassiert Ihr Richter-
punkte, mit denen Ihr Monster beschwirt und zu ratternden Waffencombos ansetzt.

Ende der 90er-Jahre begeisterte :
> Square PSone-Spieler mit “Final :
MANIAC
4/98), das unter Strategiefans bis :
Im Mittel-
“Final Fantasy”-Ablegers :
stehen das komplexe Berufssystem
und die kniffligen Kampfe, bei denen |
sich Helden und Monster in isometri- .
schen Arenen von rund 30 mal 30 :
Feldern gegeniiber stehen. Bei der :

Fantasy Tactics” (90%,

heute absoluter Kult ist:
punkt des

Kampftaktik gilt es nicht nur Talente,

Zauber und Waffen geschickt zu nut-
zen, sondern u.a. auch die ballistische :
= - nem Weg zuriick in seine ‘reale’ Welt.
¢ Eure Zentrale ist die Oberweltkarte
mit 30 Lokalititen wie Stadte, Berge
- und Zauberwald die im Laufe der

. 3 i

BN Klasse Link: Zwei Spleler beste-
hen Missionen mit vereinten Helden!

Entwickler: Square-Enix, Japan
Hersteller: Nintendo

www.nintendo.de
Preis: ca. 45 Euro

Spieler max. 2
notige Module | 2

don B Sl |
Grafik 79 %
sound 858 U pielspa

[128]

Flugbahn von Pfeilen und die Party-
Formation zu bertcksichtigen: Hin- -
terriicks und von oben treffen Hiebe

deutlich heftiger.

Meister der Missionen

Das qilt auch alles fur den Advance-
Nachfolger, der inhaltlich nicht auf
dem PSone-Erstling aufbaut: Held des
Abenteuers ist Videospieler Marche,
der von einem Zauberbuch in die
"Final Fantasy”-Welt teleportiert wird

- dort schart er bis zu 23 weitere

Figuren um sich und sucht nach ei-

Fr'e
Begnadtuen

- = )
Entfernentlnfo!
Soa.nm 2 Ausweichen 3.9

Waffe Rz.‘ 1,61

yTI

= .' ! b
e ¢ =
-

Accessoire klauen'

(I} Ihr arrangiert Talente und Beruie (Bllder oben), um welsemge Heiden zu '
trainieren: Mit neuen Waffen lernen sie z.B. Beinschuss und Extradiebstahl (unten).

Handlung freigeschaltet werden: Hier -
reist Ihr via Klick von Ort zu Ort und
kauft per Mend Ausristung und Mis-

sionen. Diebesbanden aufmischen,

ben: Die meisten Auftrage kampft Ihr
selber, kompetente Schitzlinge wer-

Solo-Missionen geschickt. Nebenbei
vermobelt thr feindliche Clans, zich-
tet Monster und sammelt Schliissel-
Items, um Bonusauftrage zu ent-
decken - Spannung fir zig Spielstun-

_ den!

Verflixte Gesetze

Euch viel experimentieren: Jeder Held

kann 34 Jobs wie Krieger und Alche-
mist erlernen und dann spezielle Ris-
tung und Waffen tragen. Diese ber-

: - gen Spezialtalente, Combos und Ma-
Schatze bergen und Monster vertrei-

gie, die sich der Held nach ausfuhrli-

- cher Nutzung einverleibt. So kannt
- lhr Schitzlinge trainieren und die
den auch mal auf nicht spielbare :

Talente verschiedener Berufe verei-

. nen. Vielseitige Helden sind wichtig,
. denn die neuen Gesetze erfordern
. Flexibilitdt: Der launische Kénig dch-
- tet willkiirlich Schusswaffen, Heil-
. krauter oder Feuermagie, auf diese
© Verbote misst Ihr
. konnt zwar gegen die Regeln ver-
. stoRen, der Ubeltater muss dann aber
Das umfangreiche Berufssystem lasst :
. teuertage im Knast schmoren. oe

reagieren. lhr

Strafe zahlen oder gar einige Aben-

Waffe Rti
Par
Magie' Ene
Res
Tempo

GBA Auf der Oberweltkarte fordert Ihr feindliche Clans zum Duell (links), kauft Waffen (Mltle) und slartet dle 300 Missionen:

: m Taktikkult fiir die Hosentasche: Ein optimal lokalisiertes "Final Fantasy

Tactics” vom einstigen Square-Boykottisten Nintendo Europe - vor we-
nigen Jahren hatte man Euch fiir diese Prognose ausgelacht. Aber man-
che Tradume werden wahr: Der GBA-Nachfolger fordert Profis mit neuen
Taktik-Facetten und fiihrt Neulinge mit einer putzigen Schneeballschlacht
behutsam ins Kampfsystem ein - ich bin rundum begeistert! Wegen der
dutzend Bonuskidmpfe ist die Handlung oftmals weniger prasent als im
Vorganger, dafir stitzen die neuen Spielelemente den Spannungsbogen.
Etwas zu knapp sind die Shopping-Menis ausgefallen. Zum Glack riskiert
ohne Anprobe aber nur eine kleine Party Fehlkdufe: Der Talente wegen
lohnt es sich, allerlei Ausristung fiir Neuankimmlinge aufzuheben.

PR T SR
Heath hier, )
daplBafreie Cyrilll
war kein Problem.

Ty oo

Manche erledigt ein Schiitzling selbststandig, nach ein paar Kdmpfen kehrt er dann mit Bericht und Beute zuriick (rechts).
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(L Im Waschbarkostiim gelangt thr
an verborgene Schatze.

Im mittlerweile vierten Teil der
“Super Mario Advance”-Serie

missen Klempner Mario und Bruder

Luigi gemeinsam ran - schlieBlich
wurde die sifRe Prinzessin wieder

entfuhrt.
Insgesamt acht ausladende Abschnit-

te gilt es entweder abwechselnd mit
den beiden Superhelden oder Mario - |
allein zu erforschen. Auf jeder Ober- = |
weltkarte findet Ihr zahlreiche Level- © |

Eingange, Bonusfelder und ein
Schloss, das zum Kampf mit dem

Obermotz fuhrt. Allerdings durft thr @ |

(41} Unter Wasser behindern Stromung
und fiese Quallen.

Euch nicht véllig frei Gber die mitun-
ter mehrere Bildschirme groBen

Landschaften bewegen: Erst wenn Ihr
. einen Unterlevel
© schlieBt, offnet sich die Passage zu
einmal von der fiesen Koopa-Bande

erfolgreich ab-

weiteren Abschnitten.

Oliver Schultes

Super Mario Bros. 3

WELTS!

Die jeweiligen Jump’n’Run-Levels
sorgen mit unterschiedlichen The-

: menbereichen wie Wiste, Unterwas-
* ser-Bereich und Gruselschloss fir Ab-

wechslung. Standards wie sich dre-
hende Plattformen und wegbrechen-
de Briicken paaren sich dabei mit in-

- novativen Power-Ups fir die Helden.
- So schlipft Ihr u.a. in ein Waschbar-
- kostiim, um via Schwanzattacke Geg-

ner fern zu halten oder kurzzeitig zu
schweben und mutiert via Blumen-
Extra zum Feuerball schleudernden

: Superklempner. In Minispielen ge-
- wonne Extras darft thr vor den Levels
. als willkommene Hilfe aktivieren. os

Uber Nintendos Recycling-Politik mag man ja denken, was man will.
Fakt ist, dass auch der vierte Teil der "Super Mario Advance”-Serie heut-
utage locker noch das Gros der Konkurrenten ziemlich alt aussehen
lasst. In “Super Mario Bros. 3" stecken derart viele Ideen, abwechs-
lungsreiche Levels und versteckte Geheimnisse, um gleich mehrere Spit-
zenklasse-Hipf-Module adaquat zu fillen. Die Steuerung verdient die
Bezeichnung exzellent und das Power-Up-System den Titel ‘abgefahren-
innovativ’. Ebenfalls wieder lobend hervarzuheben: der integrierte Mul-
tiplayer-Spall “Mario Bros.”. Lediglich die altbackene Optik und einige
nur mit Auswendiglernen zu schaffende Passagen triben den superben
Gesamteindruck ein wenig.

Entwickler: Nintendo, Japan
Hersteller: Nintendo
www.nintendo.de

Preis: ca. 40 Euro

Spieler max. 4

[nolige Modle, 4 |

Grafik 6
sound 68 %

| 91 O
o S|_Jiet_spa8_

Ausgezeichneter 2D-Hiipfer mit
tonnenweise Secrets und innova-
tiven Ideen.

= Dix
(LY Multiplayer-Freuden mit Marshm

allows: Hat jeder ein Modul, geht’s im Team

htmare in

Dream Land

durch die Levels. Fiir Minispiele wie das Surfen (rechts) reicht ein Exemplar zum Link.

} wahrend Mario, Donkey Kong &

auftreten dirfen, steht ein anderer
Firmenheld meistens in der zweiten
Reihe: die rosafarbene Pummelkugel
Kirby. So liel auch sein GBA-Debit

[ Mann gegen Mann: Traditionelle
Bossduelle diirfen nicht fehlen.
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- Jahr bis zur PAL-Veroffentlichung auf
Co. alle paar Monate fir ein neu-
es Nintendo-Spiel als Namensgeber

sich warten, aber immerhin ist es
jetzt soweit.

Die Basis des Handheld-Moduls lie-
fert das rund zehn Jahre alte "Kirby's
Adventure” vom NES: Hier wie dort

- wuselt Ihr mit Eurem runden Helden
“Nightmare in Dream Land” fast ein
EEEl © mit rund 40 Levels und tretet gegen -

durch sieben quietschbunte Welten

iy ] gf i3 ¢

g

@) Feuer hei: Kirby fahrt durchaus
auch groBere Kaliber auf.

atmet Kirby tief durch und saugt die
Kontrahenten in sich hinein. Danach

. konnt Ihr sie entweder als Geschoss
- ausspucken oder sie verdauen und

damit ihre Fahigkeiten tibernehmen -

Ulrich Steppberger

Pretty in Pink: Zwar ist auch das neue "Kirby” genau genommen ‘nur”
ein Update eines Nintendo-0ldies, dafir haben sich die Entwickler aber
machtig Mihe gegeben: Die Grafik wurde liebevoll aufpoliert und
erstrahlt auf dem GBA in einem bunten und fein animierten Glanz, der
kaum noch niedlicher hatte ausfallen kinnen. Auch die neu hinzugefiig-
ten Minispiele sorgen schon alleine fiir ordentlichen Spaf und werden
dank Einzelmodul-Unterstiitzung zum Link-Kniller. Das Hauptabenteuer
unterhalt mit abwechlungsreichen Levels und den zahlreichen witzigen
Fahigkeiten, fallt aber dennach erkennbar traditionell aus. Grofe Uber-
raschungen finden Hupfspiel-Fans sicher nicht, aber als launige Alter-
native zu den ”Mario”-Titeln ist “Kirtby” eine feine Wahl.

. spielbar.

© mehr als zwei Dutzend Talente wie

IR LARE S A0 Feueratem, SchwertstoR oder Laser-

schuss lernt 1hr so im Rekordtempo.

- Neben dem Hauptabenteuer mitsamt
¢ vielen versteckten Arealen locken
drei Minispiele: Werft Euch gegensei-
! tig eine explodierende Bombe zu,
- duelliert Euch bei einem Reaktions-

test oder grindet auf einer Stange um

. die Wette — im Link ist das kurzweili-
ein Heer von niedlichen Feinden so- :
- wie vielen Oberbossen an. Denen
riickt thr auf bewdéhrte Art und Weise :
auf den Knuddelpelz: Per Knopfdruck

ge Duo zu viert mit nur einem Modul
Trommelt lhr gar drei
Marshmallow-Fans mit eigenen Cart-
ridges zusammen, lasst sich das

ganze Hupfabenteuer im Coop-
Modus absolvieren. us

Entwickler: HAL, Japan

Hersteller:  Nintendo

www.nintendo.de Spieler max. 4
|| Preis: a. 40 Euro natige Module| 1
I

B ® 0/

Grafik 76 %

sound 61 % At kid
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anjo-Kazooie: Gruntys Rache

Zwel Monate nachdem Banjo :

und Kazooie die bose Hexe °
Grunty besiegt haben, dirstet sie :
nach Rache: Deshalb entfiihrt sie :
Kazooie und verschleppt ihn in die :
Vergangenheit. Somit steht in den
Sternen, ob sich das Traum-Duo Uber- -
letzteres -

haupt kennenlernt. Um
sicher zu stellen, reist Banjo ebenfalls

in der Zeit zuriick. Dies bringt aber
folgenschwere Probleme mit sich:
- sobald Ihr ihm das entsprechende !

Der pelzige Kerl hat all seine Fahig-

keiten verloren und muss diese wie-

Entwickler: Rare, England

Hersteller: THQ

www.rareware.com Spieler max, 1

Preis: ca. 50 Euro notige Module
==t
TR 0 D/

Grafik 78 %

sound 82 % 4 oPIE3pe

der mithsam erlernen. Bozzeye weil}
gliicklicherweise Rat - er bringt Banjo
respektive Kazooie allerlei bei: ver- |
schiedene Angriffe, Eier-Waffen, Su- :
perfedern und mehr. Im Gegenzug
sammelt Ihr fir ihn Musiknoten. Auf :
Zauberkraft musst Ihr ebenfalls nicht
verzichten, obwohl der verjingte !
- erfallt,

Schamane Mumbo sehr ungeibt ist;
trotzdem kann er Euch in vier ver-
schiedene Formen transformieren,

Mumbo-Totem bringt. Daneben ist

- das Jinjo-Orakel eine wichtige Anlauf-
- stelle: Fur jeden gefundenen Jinjo :

. CAPTIVE BREE'SULLS o
" ARE THE BEST.

Kazooie gefangen. Befreit ihn!

(fonf in jeder wWelt) spendiert Euch :
das Orakel einen niitzlichen Tipp. Fuer
Energievorrat verwaltet Honey B mit
ihren Waben: Diese bekommt Ihr, so-
bald Gegner geplattet wurden oder
Ihr entsprechende Symbole sammelt.
wenn Ihr Ratsel lost, harte Gegner '
besiegt oder die Aufgaben der Helfer
erhaltet Ihr die wichtigen :
. Jiggies: Diese dffnen Fuch die ver-
- schlossenen Tore in andere Abschnit-
te. In den grofRrdumigen Welten er- :
© warten Euch massig Gegner, passen- °
de Musikuntermalung sowie Grunty
und ihr boser Untertan Klungo mit :
- immer starkeren Walfen. rf ‘

GBA Mmlsplele Spali: Hier pfetfert Thr
dem Geisterpiraten Eier vor den Bug.

Flieg Banjo, flieg: Die griine
Brithe itberquert Ihr nur dank Kazooie.

Raphael Fiore

Rare hat mit dem ersten GBA-Spiel ein kleines Wunder vollbracht: Das
Feeling des N64-Klassikers wurde ideal auf den GBA transformiert. Die
Animationen der Hauptcharaktere sind iberaus gelungen und die witzi-
gen Dialoge passen perfekt zur Atmosphére. Ein groBes Lob auch fur die
Musik: In allen Welten erklingen passende Melodien, welche Ihr nach
kurzer Zeit mitpfeift. Das groBte Problem bei Banjo-Kazooie ist aber die
verdnderte Spielperspektive: Denn die Pseudo-3D-Darstellung ldsst Euch
die verschiedenen Ebenen und Distanzen nur schwer erkennen, zumal
eine Levelkarte fehlt. Trotzdem Giberwiegen die positiven Aspekte: Tolle
und abwechslungsreiche Minispiele, viele Welten mit immer schwerer
werdenden Aufgaben und spaBige Hauptcharaktere fesseln an den GBA.

Prince of Persia: The Sands of Time

IECTINGTE

Glick  far
Wéhrend

dieses Jahr

Version davon nicht betroffen.

Handlung und Grundprinzip blieben °
wie beim groRen Vorbild: Unwissent- -
lich lost lhr mit dem Dolch der Zeit
eine Katastrophe aus, die das ganze
Palastvolk in Sandzombies verwan-
delt - mit Ausnahme von Euch, wes- :

halb Ihr in Gestalt des Prinzen loseilt,

um das Unglick wieder zu revidieren. :
Der Spielablauf wurde derweil fir

Handheldzocker: :
im Heimkonsolen- :
bereich dank Ubisofts Deal mit Sony !
“prince of Persia: The :
Sands of Time” nur fur die PS2 er- :
scheint (Test ab Seite 60), ist die GBA- :

Entwickler: Ubisoft Montreal, Kanada
Hersteller:  Ubisoft
www.ubisoft.de Spieler max. | 1
Preis: ta. 45 Euro nitige Module| 1 |
fi=—nr=
2 U/0
arafik 74 % [
Sound 7O % K& ﬂ»ﬂq' = pd

den GBA spurbar umgestrickt: So :
spielen Kampfe grundsatzlich eine :
kleinere Rolle, dafur erwarten Euch :
\ zwischendurch schon mal richtige
Obermotze zum Duell. Die Hupfein- :
lagen mitsamt Schwingen an Flag- :
- genmasten und die Saulenklettereien ;
- wurden ausgebaut und bekamen °
. eine Hand voll neue Elemente ver- -
: passt - feuerspeiende Steinkopfe, |
in die wand zurickziehende
Plattformen und glitschige Saulen fin-
det Ihr auf der PS2 selten bis gar

sich

nicht. Ebenfalls GBA-exklusiv ist ein
Menii mit Levelkarte, Gegnerstatistik
und Gegenstands-Inventory, bei dem
Ihr Euch gelegentlich bedient.

Am meisten Einfluss auf das Gesche-

0 Nur zu Beginn ist der Prinz alleine unterwegs (links): Nach kurzer Zeit gesellt
sich die tatkraftige Farah zu Euch (rechts), die Ihr ebenfalls steuert.

hen hat jedoch die aufgewertete :
Rolle Eurer Begleiterin Farah: Beim
Modul steuert Ihr das Madel namlich :
auf Tastendruck selbst. Das ist zum
Losen diverser Ratsel auch zwingend :
nétig, denn mit Hilfe ihres Bogens ak-
tiviert die Schénheit z.B. Schalter, die :
der Prinz trotz seines Doppelsprungs

sonst nicht erreicht. us

(L} Das gibt’s nur auf dem GBA: das
Menii inklusive Statistik-Bildschirm
(oben) und echte Bosskampfe.

Ulrich Steppberger

Der GBA-Prinz ist sein eigener Herr: Ubisoft packte weder eine schnode
Neuvauflage des Original-0Oldies drauf noch wurde der PS2-Cousin ohne
Ricksicht auf Verluste umgesetzt. Trotz ihrer eigenen Ansétze kann die
Handheld-Fassung allerdings nicht mit der Heimkonsolen-Fassung mit-
halten: So sehen Szenarien und Charaktere zwar ordentlich aus, lassen
aber das letzte Quantchen Qualitat vermissen. Die Erganzungen wie
Extragegenstande lenken von der eigentlichen Hipferei ab, die wieder-
um etwas zu nervig ausfallt: Durch die Steuerung von zwei Charakteren
kommt zwar lobenswerter Pfiff ins Spiel, dafur misst Ihr viele der
langen Passagen mehrfach spielen, um iiberhaupt den richtigen Weq zu
finden - wen das nicht stort, der erhalt ein gelungenes Abenteuer.
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The Simpsons Road Rage

23 Zum Schreien: Selbst Homer kann

diese Leidensfahrt nicht mehr ertragen.
P Auch auf dem GBA verdienen sich
Homer und Co. in “Crazy Taxi”-Manier
griinen Zaster. Neben der Hauptspiel-

variante ‘Road Rage’, in welcher lhr
Passagiere innerhalb eines Zeitlimits
von Punkt A nach Punkt B fahrt, ste-
hen noch folgende Modi zur Verfi-
gung: ‘Gib Gas’ - Halte einen Gast mit
wilden Objekt- und Autotreffern bei
Laune, ‘Sonntagsfahrt’ - Erforsche
Springfield ohne Zeitlimit, "Missio-
nen’ - zehn verschiedene Herausfor-
derungen missen gemeistert werden
und ‘Kopf an Kopf' - packende Zwei-
spieler-Wettkampfe. Ihr wahlt zwi-
schen insgesamt vierzehn verschie-
denen Charakteren (funf zu Beginn

wahlbar), um in sechs Strecken (eine
zu Beginn freigeschaltet) Euren Taxi-
Service zu betreiben. Hort sich inter-
essant an, doch all die guten Ansatze
helfen nichts, wenn das Hauptspiel
nichts taugt. Denn kaum losgefahren,
erwartet Euch dilettantisch-uniber-
sichtliche Optik: Uble weille Kreise
tiber den wartenden Fahrgasten so-
wie kaum auffindbare Zielorte ner-
ven. Auch die nette Idee mit den Mis-
sions-Aufgaben langweilt, da Ihr kei-
ne Wegweisungen bekommt und die
Suche so zur reinen Glicksache wird.
Das haben die Simpsons nicht ver-
dient! rf

Entwickler: THQ, USA
Hessteller:  THQ

www.thq.de Spieler max. 2
Preis: (a. 50 Euro n
Lo SRTRTE D) 0/

Grafik 39 % o

sound 56 % pielspa

100mpH

GBA Netter Gag: Neben der Standardansicht (links) konnt lhr auf eine Ego Perspek-
tive (rechts) umschalten - die ist noch flotter, aber dafiir uniibersichtlicher.

P Ein ungewohntes 8ild erwartet Ra-
ser im Startbildschirm von "Monster
Truck Madness”, prangt dort doch das
Logo der Microsoft Games Studios -
kein Wunder, stammt die Offroad-
Flitzerei doch urspriinglich vom PC.
Auf dem GBA wurde die Vorlage
etwas abgespeckt und mehr in Rich-
tung Arcaderaser umgemuinzt: Mit
Eurem aufgemotzten Riesentruck
geht’s auf zehn Strecken in drei Kate-
gorien (Stadionparcours, Etappenren-
nen oder normaler Rundkurs) mit
Vollgas Gber Higel und durch Kurven.
Zwischendurch sammelt Ihr Extras
auf, die Euer Fahrverhalten verbes-
sern oder die Gegner triezen.

Optisch macht der Wahnsinn eine
flotte und angenehm flissige Figur,
spielerisch argert Ihr Euch allerdings
mit dem hohen Schwierigkeitsgrad
und einer tragen Steuerung herum -
ein solides Rennspiel ist’s allemal. us

Entwickler: Tantalus, Australien
Hersteller: THQ

|| www.tantalus.com.au
L Preis: a. 60 Euro

Spieler max. | 1

| ndtige Module!

BA

Grafik 79 %
sound 61 % pI€ispd

Sonic Pinball Pa

kLY Wenigstens als Flippertisch zuriick:
Segas Kultfigur Nights.

P statt ihr Igel-Maskottchen direkt
ins dritte Hipfspiel-Abenteuer zu
schicken, génnt Sega dem stacheli-
gen Star eine kurze Pause: In “Sonic
Pinball Party” tretet thr namlich statt-
dessen zu Flippermatches an. Im
Arcade-Modus geht Ihr auf normale
Punktejagd, wahrend bei der Story-
Variante bestimmte Ziele wie eine
vorgegebene Zhlerzahl innerhalb
eines Zeitlimits erreicht werden mis-
sen. Insgesamt drei Tische stehen zur
Wahl: Neben dem obligatorischen
"Sonic”-Spielfeld feiern Sega-Fans ein
Wiedersehen mit "Nights” und "Sam-
ba de Amigo”.

Wer genug von Silberkugeln hat,
zichtet im ‘Chao Garden’ ein knuffi-
ges Tierchen oder betatigt sich bei

MAN!IAC 12-2003

\d:L] Die Minispiele sehen simpel aus,
gerieten aber durchaus anspruchsvoll.

drei schlichten Minispielen, die aller-
dings nur via Link funktionieren.

Das ganze sieht hibsch aus und un-
terhalt trotz geringer Tischzahl eine
Weile - sofern Ihr Euch mit der nicht
vollkommen realistischen Ballpyhsik
anfreunden konnt. us

Entwickler: Sega, Japan

Hersteller:  Codemasters

www.seqa.com Sieler max. | 1
Preis: ¢a. 45 Euro notige Module| 4
BA t | :

Grafik 73 %

sound §5 % pieispa

Konig der Lowen

L) Teamwork ist unerlasslich: Timon
und Pumbaa auf Entdeckungstour.

P Timon und Pumbaa, das kongenia-
le Duo aus Disneys weltweit erfolg-
reichstem Kassenschlager “Konig der
Lowen”, erwarten Euch in diesem hu-
morvollen Abenteuer. Zu Beginn seid
Ihr noch solo unterwegs, doch schon
bald misst Ihr im Teamwaork arbei-
ten, um voranzukommen. Dabei wei-
sen die zwei lustigen Hauptcharakte-
re verschiedene Fahigkeiten auf:
Wahrend Timon ein guter Wihler und
Springer ist, trumpft Pumbaa mit
‘todlichen’ Rulpsern und starker Kopf-
arbeit auf. Damit Ihr also alle Hinder-
nisse und Herausforderungen meis-
tert, misst Ihr geschickt zwischen
den beiden Protagonisten wechseln.
Nette Features sind: fiinf verschiede-
ne Bonus-Levels und erste Film-

&1 Hiibsch: Das "Komg der Léwen”'-
Flair wurde gut auf den GBA iibertragen.

schnipsel des neuen “Konig der
Lowen”-Streifens, welcher voraus-
sichtlich im nachsten Jahr in unseren
Kinos anlaufen wird. Ein wunder-
schén inszeniertes Hupf-Abenteuer,
welches nicht nur, aber hauptsachlich
die jiingeren Zocker anspricht. rf

Entwickler: Vicarious Visions, USA
Hersteller: THQ

WWW.VVisions.com Spieler max. 1

Preis: ca. 45 Euro ndtige Module| - |
£ 0/

arafik 70 %

sound 73 % pielspa



!> Game Boy Advance

(11 Gut getroffen Kenner des Films
fiihlen sich hier sofort heimisch.

}Mit einem Einspielergebnis von
Gber 337 Millionen Dollar lief Pixars
Digital-Streifen selbst Hochkarater
wie "Matrix Reloaded” hinter sich.
Kein Wunder also, dass THQ dem titel-
gebenden Clownfisch nun einen GBA-
Auftritt spendiert. Im kindgerechten
Schwimm-Abenteuer begleitet Ihr
Nemo und seinen Papa Marlin durch
insgesamt zwolf Unterwasser-Levels.
Wahrend sich die meisten Szenarien
strikt an 2D-Hupfereien orientieren,
streut Handheld-Experte Vicarious
Visions gelegentlich kleine Minispiele
ein: Mal sollt Ihr per Memory-Einlage
Filmbilder freischalten, mal durch
dreidimensionale Tunnel tauchen.

[©:LY Nicht aufhalten lassen: Die 3D-
Schwimmereien sorgen fiir Kurzweil.

Reilt “Findet Nemo” somit spiele-
risch kaum Bdume aus, sammelt die
kunterbunte Verpackung einige Plus-
punkte. Schade bloR, dass der Spaf
wegen arg simplem Schwierigkeits-
grad recht schnell vorbei ist. tk

Entwickler: Vicarious Visions, USA
Hersteller: THQ
www.thq.de Spieler max.| 1
Preis: ca. 40 Euro notige Module| 1 |
IS '
g T I
Grafik 78 %
Sound 64 % p : p

Sta r)N__a I'S: Flight of the Falcon

Optische Tauschung: In Bewegung
sieht der Falke ziemlich armselig aus.
P> Die Geschichte der “Star Wars”-Ver-
softungen ist eine Geschichte voller
Missverstandnisse: Selten reichte ein
Konsolen-Titel an die Genialitdt der
Kino-Vorlage heran. Demnach passt
“Flight of the Falcon” perfekt ins
negative Gesamtbild: Am Steuer des
legendaren Millenium Falken (spater
stehen weitere Vehikel zur Verfii-
gung) gondelt Ihr durch 14 Missionen
und ballert, bis der Daumen gliiht.
Anders als beim offensichtlichen Kon-
kurrenten "Wing Commander” bewe-
gen sich GBA-Piloten jedoch nicht frei
durch die 3D-Galaxie, vielmehr folgt
Ihr einer vorgegebenen Flugroute.
Noch enttduschender: Dank grob-

[} Dumm: Euer Raumschiff verdeckt
oftmals die Sicht nach vorn.

schlachtiger Grafik lassen sich angrei-
fende Feind-Raumer zumeist nur mit
der Lupe erkennen. Die hakelige
Steuerung tut schlieRlich ihr Ubriges,
um die Weltraumschlacht im wer-
tungs-Nirvana zu versenken. tk

Entwickler: Pocket Studios, England ,

Hersteller: THQ

www.thq.de Spieler max. 1

Preis: ca. 40 Eura notige Module| - |
i O 0/

Grafik 59 % i

sound §9 % pieispa

M&e_ga Man Zero 2

[4:LY Selbst unter Wasser muss sich
Zero gegen iible Zeitgenossen wehren.

P nach dem ersten Action-Adventu-
re-Teil von “Mega Man Zero” dirft thr
nun erneut in die Haut des legen-
daren ‘Zero’ schlipfen. Ein Jahr ist
vergangen, seit die hiibsche Wissen-
schaftlerin Ciel die Hilfe des legen-
daren Reploiden gesucht hat, um die
Untergrundorganisation "Neo Arcadia’
zu besiegen. Nun arbeitet sie weiter
daran, dass die Menschheit und Ro-
boter in einer friedlichen Einheit zu-
sammen leben kénnen. Doch ‘Neo
Arcadia’ hat andere Pldne: Gleich zu
Beginn muss sich ‘Zero” nur mit
Schusswaffe und ‘Z-Saber’- Schwert
bewaffnet gegen eine wilde Horde
Kampfmechs wehren. Nach dem
ersten Endboss sackt Ihr jedoch leblos
auf den Boden. Im Hauptquartier von

[132]

Ciel und Co. werdet Ihr aufgepdppelt
und mit Hakenschuss (“Bionic Com-
mando” ldsst griBBen) und Schield-
Bumerang vollwertig ausgeristet.
Freut Euch auch auf die possierlich-
nitzlichen ‘Cyber-Elf's” , riesige End-
gegner, eine spannende Story und
grofe Langzeitmotivation. Doch all-
gemein gilt trotz Batterie und Zwei-
spieler-Modi die Warnung: “Mega
Man Zero 2" gefahrdet die Gesund-
heit Eures GBA, da der Schwierig-
keitsgrad selbst Profis zur Weiliglut
treibt. Auch altgediente Macken (kein
Ducken, Schuss nur in vier Richtun-
gen) sind leider auch nach funfzehn
Jahren immer noch omniprasent. rf

Entwickler: Capcom, Japan

Hersteller: Capcom

www.capcom.com Elele: max. 2
Preis: ca. 40 Euro | nétige Module| 1 |
GBA 0/¢
Grafik 72 %

sound 62 % PIERHS

The Hobbit

9L} Sdulen schieben und Schalter
umlegen: Die Aufgaben wiederholen
sich standig.

P Tolkien-videospiele bis zum Ab-
winken: Wer nach "Herr der Ringe”
von behaarten Quadratlatschen noch
nicht genug hat, darf den dazu-
geharigen "Hobbit” nun solo durch
den gleichnamigen Roman lenken.
Den Helden kennt Ihr zumindest aus
dem Kino: Bilbo Beutlin wandert
einen linearen Pfad durch Mittelerde,
um den Schatz des Drachen Smaug zu
bergen.

Dabei kraxelt Ihr durch allerlei
Hohlen, Gebirge und Festungen, in
denen einfache Réatsel warten:
Schiebt Felsblécke auf Bodenplatten
und drickt die versteckten Schalter,
dann o6ffnen sich Tore und Kletter-
wande erscheinen - iiber die meisten

Losungen braucht thr nicht mal nach-
denken. Kniffliger sind Suchauf-
gaben, die Euch Passanten stellen:
Mangels Hinweisen hilft da nur stupi-
des Ablaufen der Umgebung.

Die vielen Kampfe gegen Raubtiere
und Fledermause sind ode, Ihr kloppt
einfach nur drauf. Zum Glick ist das
Abenteuer so kompakt und simpel,
dass Hanger selten sind: Als straffe
Zusammenfassung zum Nachspielen
macht "The Hobbit” fur Fans deshalb
Sinn. Abenteurer mit spielerischem
Anspruch besorgen sich aber besser
“The Legend of Zelda” oder "Golden
sun”, die fordern Euren Grips weit
mehr. oe

Entwickler: Saffire, USA

Hersteller:  Vivendi ‘
www.vup-interactive.de Smlel max. 1
Preis: ca. 45 Euro ndtige Module| 1 |
= =

arafik 70 % (]

Sound §3 % pieispa
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In den unendlichen Weiten des

Internets finden sich zahllose
interessante Seiten und Kuriositaten -
solange man weil}, wo man suchen
muss. Deshalb stellen wir Euch in die-
ser Rubrik regelmalig unterhaltsame
und informative Webseiten vor, deren
Besuch sich fir jeden Zocker lohnt.

Diesmal bringen unsere Links Eure
Ohren zum Klingen: Im Web finden
sich namlich einige Sammelstellen,
an denen begabte Komponisten
Neuinterpretationen von klassischen
Heimcomputer- und Videospielmusi-
ken verdffentlichen - und das ganz
ohne Kosten fiir willige Horer. us

«= = OverClocked ReMix = = =

ks

B H{ﬁ:'!}r\_r\rww.ocremix.org

]

Was urspringlich als kleine Neben-
beschaftigung zum gleichnamigen
Web-Cartoon begann, hat sich inzwi-
schen zur Hauptattraktion gemau-
sert: Auf ‘OverClocked ReMix’ tum-
meln sich inzwischen Uber 1.000
MP3-Songs aller Spielarten - nahezu
jedes System von Game Boy bis Xbox
ist mit frischen Interpretationen ent-
sprechender Spiele vertreten, ganz
zu schweigen von Heimcomputern,
PCs und Spielhallenklassikern.

Wie beim C64-Kollegen (siehe rechts
unten) landet nicht jeder eingereich-
te Beitrag auto-
matisch im Down-
load-Bereich, son-
dern muss erst die
Qualitatskontrolle
passieren - neben
selbstverstandli-
chen Grundbedin-
gungen  (keine
geklauten Ideen
usw.) wird vor al-
lem Wert drauf

gelegt, dass der Remix einerseits
nicht nur ein schnddes Nachspielen
des Originals ist, andererseits aber
bei allen akustischen Spielereien die
Vorlage immer noch erkennbar
bleibt.

Fir hoffnungsvolle Nachwuchskinst-
ler wurde zudem eine Abteilung mit
den wichtigsten Einsteigertipps an-
gelegt: Hier findet Ihr nicht nur
Grundlagen, mit welchem Material
es sich am besten arbeitet, sondern
auch Links und Besprechungen von
passender Hard- und Software.

e
hvsc.c64.0rg: Hinter der obskuren Abkiirzung
verbrigt sich das ultimative Archivierungspro-
jekt einer Gruppe C64-Liebhaber: In der ‘High
Voltage'-Sammlung findet Ihr fast alle alten
Melodien aus Spielen und Demos in der ur-
psriinglichen ‘SID’-Form, die sich mit Hilfe
spezieller Player originalgetreu auf PCs
abspielen lassen. Dazu erfreuen zahlreiche
gesammelte Anekdoten der Originalkompo-
nisten neugierige Zeitgenossen - wie kam
damals welche Idee zustande?

www.kohina.com und www.gamingfm.com:
Hinter diesen Adressen verbergen sich Inter-
net-Radios, die ausschlieBlich Musik mit Spie-
lebezug senden. Wahrend die Kohina-Truppe
vor allem ltere Konsolen und Heimcomputer
in Originaltonen aufspielen lasst, bietet
Gaming FM auch moderne Tone und die Mdg-
lichkeit, nur bestimmte Hardwaregruppen an-
zuhdren. Achtung: For halbwegs gute Klang-
qualitdt solltet I|hr mit einem Breitband-
anschluss ausgestattet sein.

[134]

b Remix.l(wed.O{g__'___' -

http://remix.kwed.org i

Im Gegensatz zu ‘Overclocked’ hat
sich diese Remix-Seite auf ein Sys-
tem spezialisiert - den C64. Ob aller-
dings bekannte Rob-Hubbard- oder
Martin-Galway-Songs neu bearbeitet
und interpretiert werden, ist ne-
bensachlich, solange die Qualitat
stimmt. Wer seine Arbeit dort verof-
fentlicht sehen will, muss namlich
erst vor den Augen des gestrengen

Qualifikation dazu. Positiver Neben-
effekt fir Besucher der Seite: Was
auch immer Ihr dort downloadet, ei-
ne vollige Akustik-Katastrophe bleibt
Euch auf jeden Fall erspart. Vielmehr
sind neben ordentlichen Dancefloor-
Remixes auch reichlich originelle
Fassungen zu finden, in denen Klas-
siker z.B. in Acapella- und Dixie-Ab-
mischungen neu interpretiert wer-

Webmasters bestehen.

[ romrn] mx vem

What's popular? (based on addition date)
o=

den. Die inzwischen

Der sorgt nicht nur |* Srgkome (Wi Coffout Ran

dafir, dass formelle |* Ginksramn "
Dinge wie die Angabe
des Ursprungsmateri-
als eingehalten wer-
den, auch ein Mini- |,
mum an
und

Handwerk gehart zur

machinae supremacy

Cobra (skyline remix}
Thomas Detert

w B ow N

ro

Schnesder

s

Thomas Detert

Armageddon Man (Vocal Jazz fest. Karin

Gordian Tomb Adventures
Brown
acy and Myth of Poseidon
INNOVALION | e arstian zoids (hemed solo
Larses
i 9. Max Headroom (Orbitsl 3241 Elevator Mix
technischem | * ux

Supsrmaova (the siow tune)

rund 1.000 Songs las-
sen sich bequem nach
diversen Kategorien
wie Originalkomponist
oder Remixer sortie-
ren, dazu gibt's auf
Wunsch die SID-Vorla-
ge als direkten Vver-

€ECeCe €06 e e

gleich.

Remix_ Kwed Or

THE DEFINITIVE GUIDE TO C6Y4 REMAKES ]

=« » JTophar’s Domain ===

[ T

http://www.zophar.net/music.html “ "

In einer Unterabteilung einer der
groBten und altesten Emulator-Web-
seiten verbirgt sich eine Unzahl an
gerippten Songs diverser Kultkonso-
len. Neben einer kaum iiberschauba-
ren Zahl an Super-Nintendo-, NES-,
Mega-Drive- und Master-System-
Klangen finden sich auch exotischere
oder unerwartete Vertreter: So
stammt eine Hand voll Musik vor-
zugsweise aus PSone/PS2-Rollen-
spielen, auch das Japan-only-Gerat
PC-Engine fand Beachtung.

Um die aus den Modulen bzw. (Ds
extrahierten Songs zu genieRen,
bendétigt thr in der Regel spezielle
Software, aber auch hier werdet Ihr
bei Zophar fundig: Hilfreiche Links
verweisen Euch zu Fundstellen der
passenden Abspielroutinen.

Besonders viel Aufwand wurde fir
die Game-Boy-Musik betrieben: Die
liegt namlich nicht einfach als schnd-
der Datenhaufen vor, sondern wurde
in ein lauffahiges Datenformat ge-
wandelt. Wer also die nétige Hard-
ware oder einfach einen Emulator
hat, legt das virtuelle Modul ein und
lauscht dann nostalgischen Klangen.
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97,84 Prozent

P Normal schreib’ ich ja nur Leser-
briefe, wenn ich Kritik tiben will. Aber :
bei Eurer Zeitschrift gibt es so gut wie :

nix zu meckern, ist mit Abstand das

gottlichste Stuck eines Videospiel- :
Abo auf :
Lebenszeit habt Ihr von mir bis zum :
(hoffentlich nie kommenden) Ende

Informationsblatts. Ein

schon mal sicher.

Auf Eure Tests kann man sich wirklich
zu 97,84 Prozent verlassen, sie sind :
und die :

erstklassig geschrieben,
Blattqualitat ist superb. Ach so, die

neue Internetseite ist auch genial! :
Jetzt noch ab und zu ein schones Pos-
ter wie zu alten Zeiten (das "Bloody :
Roar”-Poster hangt immer noch an

meiner Wand) und lhr erhaltet von
mir fette 99%.

Und jetzt der eigentliche Grund fur :
meinen Brief: Bringt Ihr noch den Test
7U "Yu-Gi-Oh! Duelists of the Roses”? :
und bitte sagt nicht schon wie eine
andere Zeitschrift, dass das Spiel |
nicht gefragt sei (war’ echt ‘ne lausi-
ge Ausrede). Ich finde jeder, der et- -
was fiir Rollenspiele tbrig hat, sollte

mal ein Blick drauf werfen.
Ein Leser bis zur letzten Ausgabe!

Anonym, via E-Mail :

attestierte

niemals nie...

(docodrer edles
Sdacace)

[136]

"Jak 2"”-Wertung

P ich bin MANIAC-Leser seit dem ers-

ten Heft, habe gesehen, wie Ihr stilsi-
cher damals die Video Games tber- :
© holt habt und sehe gerade, wie Ihr -
¢ ebenso stilisicher von einem Konkur- -

renzmagazin Gberholt werdet...

* Leserbriefen und Euer seit zehn Jah-
ren gewohnt starres und stures "Wir- :
: stehen-dazu-und-wenn-der-ganze- :

» Danke fiir die Blumen und die :
Verlasslichkeits- :
B quote. Das reicht uns aber nicht
und so gibt’s in der nachsten Ausga- :
be auch prompt ein schickes Poster
zu einem aktuellen Toptitel - die 99
Prozent sollten uns daher sicher :
sein! Zu “Yu-Gi-Oh!”: Wir sagen

Rest-der-Welt-es-fiir-top-halt.”
Iweitens: Bitte andert endlich die

grauenhaften Tester-Karikaturen, die -
ziehen Euch sowas von runter: Hat die -

irgendein Spezi, der sich fur kinstle-

risch begabt halt, verbrochen, oder -
hat da jemand serigs Geld damit ver- -
dient? Erinnert auf jeden Fall an :
- Schilerzeitungsillustrationen.

ausgefelbicencs
DVD —Ler v frnmeck

Vicboel Rt
e,

|

viktor Kdlbig, 17 Jahre, daddelt an der P53 nur noch via Virtual-Reality-Brille und
Datenhandschuh - Controller werden iberfliissig.

Das :

passt nicht zusammen mit Euremn ge- :

schliffenen Deutsch (denn formulie-

ne keinen von Euch persanlich, aber

Gummipuppe und “Pikmin”). (...)

1979 so ziemlich jede Konsole kirzer
oder langer in Besitz.

Thomas Spachtholz, via E-Mail . -
- KOTOR-Lokalisation

Wo liegt Dein Problem? “Jak 2: :

N
' Renegade” hat mit 81 Prozent
R cine hohe Wertung bekommen

i und wurde zudem von einem

duRerst erfahrenen wie kompeten- :
ten (seit gut neun Jahren in der
. Branche) Redakteur getestet. Und :
" natirlich stehen wir zu unseren
. durchgehend hohe Qualitit der
. MAN!AC. Eine kleine Beschwerde
Beurteilung dar und kommen dem

Wertungen: Wir legen namlich aus-
fuhrlich unsere Grinde fir eine

Leser nicht mit so aussagekraftigen
Floskeln wie ‘Grafik super - Spiel su-
per!’. Was bei uns zdhlt, sind Spiel-
spal und der Vergleich zu &hnlichen

s et

Z!;... i [ ) _,

Retro-Design: der Nintendo Zeptar von
Torben Niemann.

.
——
- —

Die Lichtstrahlen der Kopflampe verra-
ten die Position der Wache.

Produkten auf allen Plattformen.

Wir vergeben schonungslose, sys-
ren konnt thr alle prima) und dem :
sonst professionellen Layout. Ich ken- :

temiibergreifende Kaufempfehlun-
gen - auch wenn sich manch’ allei-

. niger PS2-, Xbox- oder Gamecube-
die grottigen Bildlein machen mir so
manchen MAN!AC unterbewusst ver- :
. dammt unsympathisch (Stichwort
Konstruktive Kritik? Bitte sehr: Einen -
so wichtigen und von vielen herbei- :
© gesehnten Test wie den von ”Jak 2: -
Renegade” einem Gasttester zu Uiber- -
lassen, der ihn dann auch noch der- :
maRen verbockt, ist schlicht unglaub- :
lich! Ja, ich weiR, getestet von ‘Alt- :
meister’ Robert Bannert - aber was |
soll das? Sind die Konkurrenztester :
auf den Kopf gefallen, oder wollt Ihr :
Euch einfach profilieren? Ich freue :
¢ mich schon auf das Feedback in den :

Fan auf den Schlips getreten fahlt.
Die groRe Mehrheit unserer Leser
stort sich nicht an unseren Redak-

. teurs-Figuren oder findet sie sogar
Ach ja, meine Systeme momentan
sind PS2 und Xbox, hatte aber seit :

ganz schmuck. Wer uns live und oh-
ne Comic-Verkleidung sehen will,

¢ schaut auf die Jubiliums-DVD.

. P vorneweg liebe GriRe an die Re-
: daktion und mein Kompliment fur die

Cybermedia Verlags GmbH = MAIL!AC
WallbergstraBe 10 « 86415 Mering
oder digital: leserpost@maniac.de

habe ich dann doch - zwar eher an

- die Adresse der Hersteller/Vertreiber
© als an Euch, aber trotzdem habe ich
© ein paar Anmerkungen zur deutschen
© Lokalisation von "Star Wars Knights of

Technisch: Guido )iingers ‘Nintendo
Fusajiro’-Entwurf.

Sinnvoll: Valentin Boczkowskis Xbox 2
ist abwartskompatibel.
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- werde ich mich wohl auf letztere be-

- schranken, denn eine bessere Qua-
litat der Umsetzungen ist wohl nicht
Zu erwarten.

/ MANYAC-MEINUNG NR.12

Jeden Monat fragen wir Euch im Editorial nach Eurer Meinung zu einem
aktuellen Thema. Hier erfahrt 1hr, wie die Umfrage ausgegangen ist.

In Ausgabe 10/03 ging es um die MAN!AC Musik-
(D. Wir fragten, ob Ihr die Scheibe genial findet
oder ob wir Euren Geschmack und Euer Portmonee

iiberstrapaziert haben. Hier das Ergebnis: Mit Deiner harschen “KOTOR”-
©) Die Musik-CD ist genial - wann kommt i Lokalisierungs-Kritik tust Du
endlich die lwe“'E?A R dem “Star Wars”-Rollenspiel-
St pssiiel, e Hisiommnhl Kinet Abenteuer etwas Unrecht. Natirlich

allerdings besser sein. s :
@ cefallt mir nicht und mehr hat’s auch gekostet.y ~ sind Ubersetzungs- und Recht-
- schreibfehler unschone PAL-Erschei-

Franziska Scheu, via E-Mail [0 TP Y F R L 1 o

¥
Jeden Monat leitet MAN!AC eine Eurer Fragen di-
rekt an Leute weiter, die es wissen miissen - die
Hersteller und Entwickler selbst. Falls Ihr schon
immer eine Rechtfertigung fiir ein verpatztes
Spiel haren, einen Konsolenhersteller nach sei-
nen Zukunftsplénen befragen oder Euch einfach
nur mal an der richtigen Stelle beschweren
wolltet, dann schickt uns einen Brief oder eine
E-Mail unter dem Stichwort “Direkter Draht”.

the Old Republic”. So schlimm wie :
* ner Dialog gar nicht tbersetzt (engli-
* sche Originalstimme zu héren). Ins-
gesamt hatte ich bisweilen den Ein-
druck, Bioware/LucasArts hatten SNK
die Ubersetzung aufgetragen, die in -

die von “Final Fantasy 10" ist sie zwar
nicht, schlieBlich gibt’s - fir mich zu-
mindest - ja keine PAL-Balken und
andere Probleme auf der Xbox dank

des 60Hz-Modus. Dennoch gibt's :

genitigend kleine Lokalisations-Weh-
wehchen, als da waren: stehende

englische Phrasen falsch ubersetzt; -

Rechtschreibfehler in den Untertiteln;
Untertitel anders tbersetzt als der
gesprochene Dialog; Untertitel eines

DDA = DRATA

P MEA CULPA: Tipps&Tricks-Onkel Max
hat bei einer seiner nachtlichen Cheatsessi-
ons doch glatt die Wechstaben verbuchselt.
Der Minitipp rechts auf Seite 92 funktio-
niert bei ”Disney's Prinzessinnen” und
nicht wie angegeben bei “Stuntman”.

P MEA CULPA: Im Infokasten des
"splashdown 2”-Tests haben sich einige
Fehler eingeschlichen. Hier die korrekten
Daten: Entwickler - Rainbow Studios; Her-
steller - THQ; Website - www.thq.de

P MEA CULPA: Im Games Guide 2003
sind die PS2/Xbox-Wertungen von
“Indiana Jones und die Legende der
Kaisergruft vertauscht.

P> UPDATE: “Time Crisis 3
ist fiir 20 Euro mehr auch
mit GunCon 2 erhaltlich.

anderen Dialogs gezeigt; gesproche- |
" men Lokalisations-Aufwand des :

gewohnt glorreicher Manier fantasie-
volle Texte erfinden...

Und das ist auch der Punkt meiner :
‘Beschwerde’. Wenn man schon dazu

gezwungen wird, ein Spiel in einer
ibersetzten Fassung zu spielen (weil

man nicht auswahlen kann, in wel-

cher Sprache man spielen will), dann
sollte diese Lokalisierung in einer
Qualitat erfolgen, dass man gerne

. bereit ist 60 Euro dafiir hinzublattern.

Ein wenig ber den Tisch gezogen
komme ich mir namlich schon vor,

- selbst wenn ich "Knights of the 0ld :
. Republic” durchgespielt habe, und es °
- tatsachlich eines der besten Spiele
- der letzten Zeit ist. Aber auch gerade °
. deswegen stort mich dieser durchaus
i vermeidbare Mangel (einmal Korrek- :
turlesen hatte es wohl schon ge-

tan), vor allem, wenn er sich in

Fassung getestet wird. So
kaufte ich etwas unvorberei-

der UK-Fassung. In Zukunft

Tests nicht widerspiegelt, da die :
englische oder amerikanische

tet die deutsche, anstatt .

nungen. Aber Du darfst den enor-

Mammut-RPGs nicht vergessen -
Electronic Arts lieR sich das etwa -
250.000 Euro kosten! Bei der Fiille :
an Sprache und Text lassen sich ein- :
zelne Fehler nun mal nicht aus-
schlieBen. Nichtsdestotrotz haben
wir Konsumenten ein Anrecht auf
hochwertige PAL-Fassungen. Spiele
mit einstellbarer Sprache und Bild- °
schirmtexten sind daher unserer
Meinung nach die beste Lésung.

Konsolen-Dumping

Preis wurde auf 99 Euro reduziert!
Damit ist er gunstiger als der Game

Ausverkauf hat begonnen.” (...)

uberteuerten Software senken. Stolze
60 Euro fir ein Spiel sind schlicht und
ergreifend Wucher. Es ist an der Zeit,
solche fragwirdigen Preisstrategien
zu Uberdenken. Wie heilt es doch so

schon: ‘Software sells Hardware'!
Konsolen sind lediglich Mittel zum
Iweck und der heiBt ‘Spielen’. Des-
wegen liebe Hersteller macht doch
bitte Eure Software-Produkte billiger

- und unterlasst es in Zukunft, die

Konsolenpreise innerhalb kirzester
Zeit drastisch zu senken.

o (...) 2war durften die Hardwarepreise
I
- P Jetztist es amtlich: Der Gamecube- :

der ndachsten Konsolengeneration
aufgrund der enormen Konkurrenz-

- Situation schon sehr knapp kalkuliert
: sein, aber sicherlich wird es trotzdem
Boy Advance SP! Ist es nach der Preis-
senkung eigentlich ungerechtfertigt, :
folgende These aufzustellen: ‘Der °
. Gamecube ist gescheitert und der :
* lich nicht hinterherlaufen - die Folge:
Wieso verscherbelt man Hardware zu
derart niedrigen Dumpingpreisen? :
Schaut man sich den Preisverfall von :
Gamecube, Xbox und PS2 an, muss
man sich doch als Kaufer der ersten :
- Stunde vollkommen verschaukelt

vorkommen. Stattdessen sollte man
- doch besser die Preise der véllig

nach absehbarer Zeit zum Preisverfall
kommen. Eine Konsole wird sich nun
mal durchsetzen und die beiden an-
deren Konkurrenten wollen schliel3-

die Hardwarepreise purzeln. Deswe-
gen mein eindringlicher Appell an al-
le, die mit dem Gedanken spielen,
sich Playstation 3, Gamecube 2 oder
Xbox 2 gleich am ersten Tag zu kau-
fen: Lasst es, denn lhr werdet es
spatestens nach der ersten Preissen-
kung bereuen! Florian Nees, via E-Mail

VIDE2S:.GAME

VIDEO&GAME

Bertfiner Allee 106, 13088 Berlin
Tel:030/962MT

e-Mail: infe@videogame.de
Internet: www.videogame.de
Computer & Videospieleveririeh

PS$2, Khox, Gamecube, GBA, Dreamcast, PC-Games, DVD, Anime! . und vieles mehr! Multimedia GroBhandel

PS2 - eShock2
- Dual Vibration Feedback
- Gummibeschichtung
- 8 analoge Buttons

- 1 Steuerkreuz

- 2 Sticks

- Aktions-Tasten

Lenkrad “5 in1”
- PS§2, PSX, Xbox, GC, PC-USB
- Gummierte Griffe

- Realistische Pedale

- 8-Wege D-Pad

- Integrierte Rumble-Funktion
- Automatische Zentrierung

Xbox e-Pad analog
- Dual Vibration Feedback

- Gummierte Griffe

- B analoge Buttons

- 1 analoges Steuerkreuz

- 2 analoge Sticks

- Aktions-Tasten

17,95 €
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Der fiir USB umgebaute ‘Arcade Stick”
von Sega kostet bei Wolfsoft 40 Euro.

Gute Verbindung: Joypads am PC

p 100Hz-Pistole

Lik-sang.com verkauft die erste
Fremdherstellerwaffe fir die
Xbox, die mit 100Hz-Fernse-
hern kompatibel ist. Alle TV-
Modelle werden aber nicht
unterstiitzt. Die ‘100Hz
Light Gun” mit Autofeuer
und Reload-Taste kostet
25 Euro.

P Mehrspieler-Adapter
Wer auf dem laptop hitzige “Bomberman”-
Matches veranstalten will, besorgt sich einen
Adapter fiir Playstation-Pads mit vier Anschlis-
£ sen: Der ‘GamePad
Converter 4x PSX" kos-
tet 45 Euro und unter-
. stitzt auch Lenkrad-
~ Controller. Bei Dual-
- Shock-Pads  fungiert
der rechte Analogstick
__ allerdings als Schub-
kontrolle, Solisten
wéhlen deshalb die
‘Dragon Box'.

P MAN!AC 11/03: Controller-Innereien
So funktionieren Konsolen-Pads

P MANIAC 10,/03: Uber den PCins Netz (2)
Mit der PS2 durch die Firewall

P> MAN!AC 09/03: iiber den PCins Netz
PC und Konsole teilen das Internet

P MAN!AC 08/03: Online-Spal}

Per USB-Adapter ins Internet

e o e
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Teuer, aber ungeschlagen: Die ‘Dragon
PC Power Box’ kostet 25 Euro.

Wer mit dem Laptop bewaffnet !
auf Geschaftsreise fahrt oder an :

auch noch eine Konsole unter den

einzige Losung? Nein, denn mit Emu-
latoren lassen sich Eure liebsten CD-
Spiele fur PSone und PC-Engine sowie

nige aktuellere Titel gibt es sogar als
prachtige Win-Version, etwa “Metal
Gear Solid 2” oder “Rayman 3”. Was
fehlt, ist allerdings das korrekte Joy-
pad, denn nur mit authentischem

Controller stellt sich relaxte Video- :
spielstimmung ein. Zum Glick gibt's
drei Maglichkeiten, allerlei Konsolen- :

Pads an den PC zu stopseln.

Adapter mit USB-Stecker. Die Installa-

tion klappt selbst bei Einsteigern pro-

blemlos und es werden alle Funktio-

nen wie Dual-Shock und Analogstick -

umgesetzt. Wichtig ist aber nicht nur

die Hardware, sondern auch ein guter !

Treiber: Bei manch alteren Modellen

wird der zweite Analogstick als -
schubkontrolle, statt Steuereinheit :
umgesetzt - diese Adapter solltet Ihr
meiden. Optimale Ergebnisse erziel- :
ten wir mit dem ‘USB PC Dragon PC
Power Box' fur PS(2), dem Kabel :

- bel aus dem Pad, eins fir
USB-Adapter: Fir alle neueren Konso-
lenpads, z.B. von PS(2), Xbox, Game- |
cube, Dreamcast und Saturn, kauft thr

Kompakt: Der ‘GamePad Converter
Xbox-USB’ ist ein simples Kabel.

‘GamePad Converter Xbox-USB" und
. der "skillz Cube Connection’: Je nach :
der Uni seine Daten tippt, kann nicht :

Produkt zahlt 1hr 15 bis 25 Euro.

 Umbau: Jedes Original-Pad mit digita-
Arm klemmen. Ist der Game Boy die -

len Steuerelementen konnt Ihr auch
selbst umbauen, damit es auf dem PC

schwer! Ihr besorgt Euch einfach ein
giinstiges USB-Joypad fir den PC,
baut die Elektronik aus und verbindet

Fiir Profis: Selhﬁtgehauter PC-Adapter
fiir die beriihmten SNES-Controller.

Adapter im Eigenbau: Extreme Hard-
ware-Bastler kénnen sich sogar einen

- eigenen Adapter bauen, um das Kon-
- solen-Pad nicht zu verunstalten. Dazu

braucht Ihr ein Gehduse, einen

- Stecker fur die Parallel-Schnittstelle
- lauft - mit Bohrer, Feile und etwas °
- Lot-Erfahrung ist das gar nicht so
freigegebene Oldies fir Homecompu-
ter & Co. auch auf dem PC zocken. Ei- -

am PC und eine Buchse fur den joy-

- pad-Stecker - etwa von einem Ver-
- langerungskabel, Mehrspieler-Adap-
. ter oder einer kaputten Konsole. Auf
© einschlagigen Internetseiten findet
- deren Knopf-Kontakte mit denen auf
. der Platine im Original-Pad. Wenn die
. zusétzliche Platine nicht mehr ins Pad
passt, besorgt thr Euch bei Conrad &
Co. dafur ein externes Plastikgehdu- :
se. Ganz nach Euren Wiinschen kom- :
: men dann bis zu zwei Ka- T

(I TestPage | 1 L‘.aixdmn] Libh Effect Page |

Ihr Bastelanleitungen und Verkabe-
lungspléne for fast jeden 0Oldie-Con-

. troller. Einen Uberblick verschafft

www.arcadecontrols.com, dort findet
Ihr auch die nétigen PC-Treiber: Klick
im Men links auf ‘Alternatives’. oe

2l x|

wenden - die erledigen

die Konsole und das ande- s Ifomaton B e T
re fur den PC. 5
Dieses Multinorm-Pad + .
diirft thr aber nur abwech-
selnd an den beiden Spiel- LeftJoystick Right Joystick
. maschinen betreiben, — Button State =2
- sonst sind technische = @ @ @ o @ (6 )
- schaden und Fehlfunktio-
. nen nicht auszuschlieen. ‘ e o . o © ® @
. Wenn Ihr Euch den Umbau  ~ 2 Eat
nicht zutraut, kénnt lhr {Riel iy
Euch an einen Spezialisten i
wie www.wolfsoft.de [ om0 | o], M)

diese lastige Arbeit gern
fur Euch!

Iwei Analogsticks (links) und das Steuerkreuz: Ein
guter Treiber sollte alle Pad-Funktionen umsetzen.
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Extreme Action Controller

USB Headset

Playstation 2

e-Shock 2

e-Wheel

Logitechs ‘Extreme Action Controller’
eignet sich mit seiner Bumerangform
bestens fir groBere Hande. Das
silberne Edel-Pad mit vergoldeten

Kontakten kann auch dank gutem |

Tasten-Druck-

Der hochwertige Nachfolger des
“S0COM"-Headsets trumpft mit 3-
Meter-Kabel, verstellbarem Bulgel
und auswechselbaren Ohrpolstern

(Samt, Kunstleder, Schaum-
stoff) auf. Neben Sonys

Der ‘e-Shock’ liegt gut in der Hand,
besitzt allerdings ein lausiges Steuer-
kreuz und lange Druckwege. Leicht-
gangige Analog-Sticks, Autofeuver-
Funktion sowie gute

Rutschfestig-

punkt und “socom”  wird das | keit konnen

Kunstleder- Headset auch von | das nur

Einlagen “SWAT” und Konamis | halbwegs

Uberzeu- “Karaoke Sta- | wettma-

gen. ge” unterstitzt. | chen.

Hersteller:  Logitech || Hersteller: _Logitech Hersteller:  e-best ‘
System: Playstation 2 System: Playstation 2 | System: Playstation 2

Peis: (a. 25 Euro ]‘ Preis: ca. 35 Euro 1 Preis: ca. 13 Euro

Ergonomisches PS2-Pad mit ungenauem
Steverkreuz, Turbo-Tasten und vergoldeten
Kontakten. Gute Verarbeitung und prazise
Buttons gefallen.

| MAN!AC Wertung

vvvv

set. Dank austauschbaren Ohrpolstern und
Rauschunterdriickung ein rundum gelungener
Nachfolger.

| MAN!AC Wertung

Ergonomischer Ersatz fir das Original-Head- l
|

vvvv

Nach dem hervorragenden Z-680
(Ausgabe 08/03) zielt Logitech nun
auf das untere Preissegment ab.
Leider blieben dabei der Digital-
Decoder sowie optische und ko-
axiale Eingange auf der Strecke.
Konsoleros mussen deshalb

auf Dolby Digital, ProLogic und

DTS komplett verzichten. Nur

ein PC mit entsprechender Deco-
der-Soundkarte kann den 6.1-Sound
der Anlage iber drei Klinkenstecker
herauskitzeln.

An PS2, Xbox und Gamecube schlief3t
Ihr den X-620 via Cinch-Adapter (zwei
Kanale) an. Dabei bleibt leider nur ein
simples Stereo-Signal wbrig, das
zumindest klanglich und dank einer
Spitzenleistung von 140 Watt auch
mit ordentlich Wumms Gberzeugt.
Die Satellitenboxen eignen sich fir
Tisch- wie fur Wandmontage. Ein
Lautsprecher fungiert als Zentrale:
Hier finden sich Lautstarkeregler,
Netzschalter und alle Anschliisse
(dreimal Klinke). Die Anlage lasst sich
weder einpegeln noch konnen Basse
oder Hohen angepasst werden. Im
Betrieb muss auf gleichen Abstand

MAN!AC 12-2003

5 N

aller Boxen zum Harer geachtet wer-
den, was sich in heimischen Wohn-
zimmern wohl als reichlich tickisch
herausstellen kann.

So hat sich Logitech mit dem X-620
kaum einen Gefallen getan: Das
System ist vielleicht eine Alternative
fur soundhungrige PC-User, Konsolen-
Fans werden mit dem gréReren Z-680
besser bedient.

Hersteller:  Logitech
System: PS2, Xbox, Gamecube
Preis: a. 120 Euro

4 .

Preiswertes Soundsystem ohne Digital- |
Decoder und -Eingange. Der gute Klang kann |
aber nicht dber den fehlenden Surround-
Sound hinwegtauschen.

| MAN!AC Wertung v'v/

Preiswerter Controller mitkplettmier-
ter Oberflache und schwammigem Digi-Kreuz. |

Die Analog-Sticks und die Verarbeitung sind
iberdurchschnittlich.

| MAN!AC Wertung v/v'v/

Zwar findet das griffige 'e-Wheel” an
PS2, Gamecube, Xbox und PC schnell
Anschluss, dach die schlechte Anord-
nung der Schultertasten, das labbrige
Steuerkreuz sowie die schlechte
Lenkposition Gberzeugen nicht. Aller-
dings kann die Lenkempfindlichkeit
in drei Stufen (30°, 60°, 90°) sowie
die Anordnung der Hand- und FuBpe-
dale geandert werden. Leider sorgt
das groBe Spiel des
Steuerrads fur trage
Lenkreaktionen.

Hersteller:  e-best
System: PS2, Xbox, Gamecube
Preis: ca. 40 Euro

Gilnstiges Einsteiger-Lenkrad fiir alle Konsolen |
samt Schaltwippen und FuBpedalen. Trages
Fahrverhalten und unergonomische Lenk-
position sorgen aber fur Frust.

| MANIAC Wertung v/

IUBEHOR-REFERENZEN

Hersteller:

Sony

Hersteller: Bigben

Hersteller: Nintendo

Preis: «a. 30 Euro Preis:

«a. 20 Euro

Preis: €a. 35 Euro

Fazit: Das Sony-Original ist mit
robuster Bauweise und prazisen
Analog-Sticks nicht zu toppen.

| MANIAC Wertung: vv/v/v/v/
LENKRADER

Fazit: tadellose ‘S-Controller’-
Kopie mit hochwertiger Verar-
beitung und gutem Handling.

MANIAC Wertung: v'v'v'v/

Fazit: Perfekter Analog-Stick,
tadellose Ergonomie - das Origi-
nal-Pad setzt sich an die Spitze.

MAN!AC Werlung: v'v'v'v'v/

Hersteller: Logitech Hersteller:

Thrustmaster

Hersteller: Logitech

Preis: ca. 90 Euro Preis:

ca. 80 Euro

Preis: ca. 80 Euro

Fazit: hochqualitatives Lenkrad
mit Force-Feedback und Schen-
kelhalterung.

| MANIAC Wertung: v'v/v'v/'v'

Verarbeitung.

Fazit: griffiges Lizenz-Stever-
gerat mit Pedalen und quter

MANIAC Wertung: v'v"v'v"

Farit: ordentliches Force-
Feedback-Lenkrad mit separat
erhaltlichen Pedalen.

MAN!AC Wertung: v'v/v

Flight Stick (NGC)

¥

ti

[ MANIAC Wertung: vv/v/v'v

Hersteller: Blaze Hersteller: Logitech Hersteller:  Thrustmaster
Preis: . 30 Euro Preis: €a. 500 Euro Preis: ca. 40 Euro
Fazit: T Fazit: 5.1-Komplettset mit Fatit: qut verarbeiteter Steuer-

fettem Subwoofer und THX-
Zertifikat - for alle Plattformen.

MAN!AC Wertung: v'v'v'v'v*

kniippel mit wahlbaren Tasten-
voreinstellungen.

MAN!AC Wertung: v'v'v'v'v
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P Freiheitsschummier:
Kaum ist die Gamecube-Version von
“Freedom Fighters” auf dem Markt,
gibt es auch schon Cheats fur die in
Ausgabe 10/03 getestete Xbox-Vari-
ante der sozialistischen SchieRerei.

teres Mal aus.

blinde Gegner
YAXBB «
Speed-Modus
YAXBB ¢
Flug-Modus
YAXBX ¢4
volles Charisma
YAXBA §
Heavy Gun
YAXBY ¢4
Wiederauferstehung
4+ 4 Schwarz Weill
Rifle
YAXBY ¢
Raketenwerfer
YAXBY «
Shotgun
YAXBB ¢
Sniper Rifle
YAXBY =»
NailGun
YAXBA <«
Zeitlupe
YAXBB =»
unendlich Munition
YAXBA =

L8 Mit aktivierten Cheats wandelt Ihr
entspannt durchs ‘rote” New York.
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} FREESTYLE METAL X B

© P Cheats fiir PS2 und Xbox:

. Achtet bei der Eingabe dieser Cheats
. darauf, alle Buchstaben klein zu -
: schreiben. Die Codes funktionieren .
¢ sowohl fiir die Xbox- als auch fur die
© Ps2-Version.
Gebt die aufgelisteten Tastensequen-
zen wahrend des laufenden Spiels -
ein. Um einen Cheat wieder auszu- :
schalten, fahrt Ihr die Combo ein wei-

alles Freischalten
iwantitall
alle Videos freischalten

watchall

alle ‘Special Stunt Slots” freischalten
fleximan

alle Songs freischalten
hearall
alle Fahrer und Motorrader freischalten
dudemaster
alle Poster und Fotoslots freischalten
seeall

alle Outfits
johnnye

alle Levels und Events freischalten
universe

alle Tuningteile freischalten
garageking
1000000% abstauben
sugardaddy

\

© Um ‘Another World’ in “Super Bust-A- :
- Move” freizuschalten, driickt Ihr im :
- Titelbildschirm die folgende Kombi- :
* nation. Fungila und Katze kénnt Ihr
- mit der zweiten aktivieren.

Y Digi-Pad < Digi-Pad = Y
Y Digi-Pad = Digi-Pad <« Y

Passworter:

Haltet die linke Schultertaste ge-
driickt und betatigt gleichzeitig die
Tasten A und Y. In die jetzt erschei-
nende Cheatbox tippt Ihr die fol-
genden Passwdrter. Ihr erhaltet ei-
ne Auswahl an nitzlichen Gegen-
standen oder klassische Cheats.

10x Gegengift
SPINROD
10x Berserkertrank
THOMAS
10x Eisblitz
ESKO
10x Feuerbombe
WEBER
10x Feuerflasche
BROPHY
10x Globentrank
WRIGHT
10x Weihwasser
CRAWLEY
10x Insektenpest
DERISO
10x Schlisselset 1
SNODGRASS
10x Schliisselset 2
KEIDEL
10x groBer Heiltrank
THOMPSON
10x groBer Willenstrank
GEE
10x mittlerer Willenstrank
L

10x Hasttrank
UHL
10x Pyrokins
SMITH
10x Stab der Zerstorung
AUSTIN
10x Stab des Feuers
DELUCIA
10x Stab der Wunder
JARMAN
10x Stab des magischen Geschosses
MILLER
10x Stab der Reflexion
WHITTAKE
10x Stab der Schatten
DINOLT
10x Wurfaxt des Ruins
RAMERO
10x Wurfdolch
MOREL
10x Wurfdolch der Betdubung
BELL
10x Halcyon Wurfhammer
PRASAD
10x Wurfhammer
BRATHWAI
Unverwundbarkeit
PELOR
unendlich mystischer Willen
0BADHAI
Albtraum-Schwierigkeitsgrad
MPS LABS
Game Credits
CREDITS

Kompetente Hilfe: Kein Weiterkommen
mehr bei eurem Lieblingsspiel? Ob zu wenig
Munition, unterbelichtete Heldentruppe oder
kniffliger Endgegner: Unsere Tipps-Hotline
weill bestimmt Rat. Ab sofort erhaltet Ihr un-
ter 0190,/88241228 (1,86 Euro/Min) kompe-
tente Hilfestellung zu allen Videospielen fiir
Playstation, Dreamcast und Nintendo 64.

Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure
Fragen taglich von 8-24 Uhr, natiirlich auch am
Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht
gleich einen entsprechenden Tipp parat, re-
cherchieren sie in umfangreichen Datenban-
ken nach der Losung des Problems. Bei Eurem
nachsten Anruf wissen sie dann Bescheid, und
Thr spart Euch teure Wartezeiten am Telefon.
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ATV OFFROAD
114

P Jeep-Cheats:
Um zur Cheat-Eingabe zu gelangen,

Menis wursteln. Im ‘Profil Editor’
Liste findet |hr weiter unten den Ein-

trag ‘Cheats’. Hier benutzt Ihr Codes
aus der folgenden Liste. Um einen

Code wieder zu deaktivieren, gebt Ihr

ihn ein zweites Mal ein.

alle Strecken
TRLBLAIR
alle Spiele
GAMEON
komplettes Equipment
THREADS
alle Championship Events
GOLDCUPS
alle ATVS
SHWROOM
angriffslustige Ki
EATDIRT
1.000 Profil-Punkte
GIMMEPTS
maximale Werte
GINGHAM
alle Fahrer
BUBBA
alle Tracks
ROADKILL
alles freischalten
IGIVEUP
San Jacinto Isles freischalten
GABRIEL
Wracks ein/ausschalten
FLYPAPER

P Alte Geschichten:

wenn Ihr noch einen Speicherstand -
vom ersten “ATV Offroad Fury” her- -

umliegen habt, darft thr damit eine

zusatzliche ATV, den ‘G-Ride’ und ein
dazu passendes Outfit, bestehend !
aus Anzug, Helm, Handschuhen, Stie- :
feln und Schutzbrille freischalten.
Schiebt einfach die “ATV Offroad Fury -
2”- DVD in Eure PS2, wahrend sich die -
- Wabhlt einen Gleiter mit einer mog-
. lichst hohen ‘Grip’-Wertung und stellt
- ihn auf hohe Beschleunigung. Wenn
- lhr auf einer langen Geraden seid,
- fohrt thr kleine Schlenker nach links -
- und rechts aus, druckt dazu entspre- -
- chend die L und O-Tasten. Diese
- Schlangenlinien-Fahrweise beschleu-
© nigt Euren Untersatz zunehmend und
- bringt Euch Top-Rundenzeiten!

Memory Card mit dem Savegame
vom ersten Teil im Slot befindet.

P Ravage Talons:

Die coolen ‘Ravage Talons ATVs'
konnt Ihr freischalten, wenn Ihr den
Trainigsparcours des Spiels erledigt.
Von da an stehen Euch blaue, rote,

grine und gelbe Ravage ATVs zur :

freien Verfiigung.

MAN!AC 12-2003

: p Top-Beschleunigung: :
© Um in jedem Rennen Bestleistungen '
: zu erreichen, solltet Ihr vorher den
misst thr Euch erst durch einige - ‘Customize’-Modus des Spiels ausrei- -
- zen. Ihr kdnnt das Fahrverhalten Eurer

Klickt Ihr auf ‘unlock Items’. In dieser

B Hochgeschwindigkeit:
~ Falls thr einem Rennen auf einem -
© Kurs mit vielen langen Geraden ent- -
- gegenseht, ist die Einstellung des -
Leistung-Diagramms nach rechts an-
gebracht. Zwar leiden Euer Beschleu-
- nigunspotenzial und Driftverhalten, :
- dafar habt Ihr Euren Gleiter zur High- |
- speed-Rennsemmel frisiert. Versucht -
- in Kurven der Ideallinie zu folgen und -
- spielt Euren Geschwindigkeitsvorteil -
- auf Geraden und in Réhren aus.

@ Big Blue Music Track:
- Im oben erwahnten
- Meni konnt Ihr den ‘Big Blue Music -
- Track’ erwerben. Dazu fihrt thr im
- Shop fur Ersatz- und Tuningteile die
© unten angegebene Kombination aus.
© Ein Akkord zeigt die korrekte Cheat- -
. eingabe an. Jetzt konnt thr das Stick
mit dem groBBen N fir 99 Credits er- °
stehen. Um die Musik zu horen, -
- braucht Ihr jetzt nur noch die Z-Taste -
zu betatigen, wenn Ihr Euch auf

‘Customize’-

einem Big Blue Track befindet
Lle = =IYX]le=> >
IXIX1I

P schlangenlinien:

Playstation 2

TIGER WOODS PGA
TOUR 2004

P Golfer-Legenden:

- Im Optionsmeni der aktuellen “Tiger -
Woods”-Auflage findet Ihr den Ein- :
- trag "Passworter’. Hier konnt Ithr mit
Boliden an den jeweiligen Strecken- :
© typ anpassen, wenn Ihr den Zeiger im
¢ Maschinendiagramm nach
- oder links verschiebt. Bei kurvenrei- -
chen Kursen mit wenigen Geraden ist
. eine Bewegung des Zeigers nach
. links zu empfehlen. Euer Renngleiter :
. hat jetzt die bestmégliche Beschleu-
: nigung aus dem Stand heraus. Um
. ohne Geschwindigkeitsverlust durch
" Haarnadelkurven zu driften, solltet
. Ihr bei genannten Kurven mit der L :
. und R-Taste arbeiten. '

den Codes aus der folgenden Liste
freischalten.

Hamish “Mulligan” McGregor
DWLBY
Val Summers
BEVERLYHILLS
Takeharu “Tsunami” Moto
EMERALDCHAMP
Solita Lopez
SHORTGAME
Moa "Big Mo" Taa Vatu
ERUPTION
Dominic "The Don” Donatello
DISCOKING
Edwin "Pops” Masterson
EDDIE
Cedric The Entertainer
CEDDYBEAR
"Yosh” Tanigawa
THENEWLEFTY
Erica lce
ICYONE
Sunday Tiger
4REDSHIRTS
Ace Andrews
ACEINTHEHOLE
Travis Travoltino
TRAVELER

- Kurs-Codes: :
P> ebenfalls mit Passwortern konnt thr i
diese Kurse zuganglich machen. Wie :
gehabt gebt Ihr die Wérter im Opti- :

onsmend ein.

Sherwood Targets 3 Holes
SHERWOOD TARGET
Downtown Brown
DTBROWN

- Master-Codes:
P Diese Passworter lassen Euch :
- samtliche Kurse und Golfer mit ‘Allin :
one’-Cheats aktivieren. Auch diese

Codes benutzt Ihr im Optionsmend.

Alle Kurse
ALLTHETRACKS
Alle Golfer
CANYOUPICKONE
Alle Golfer und Kurse
THEKITCHENSINK

=9

THE SIMPSONS:
HIT & RUN

. P PS2-Cheats:

Haltet im Optionsmend die Tasten L1
und R1 gedrickt. Jetzt konnt Ihr
einen Cheat aus der folgenden Liste

i einsetzen.
- diverse illustre Stars der Golferszene
rechts : :

Autos bei Kollision sprengen
AANN
Unverwundbarkeit
AX AR
starke Beschleunigung

AAA
Nacht-Modus
Hxnxx
keine Hochstgeschwindigkeit
EEEE
L3 lasst Auto springen
HEEA
Geschwindigkeitsmesser
AAOR
alle Bonuswagen freischalten
xexe

P Xbox-Cheats:

¢ Auf der Xbox haltet Ihr im Options-
: meni beide Schultertasten, damit thr
. die Cheats eingeben konnt.

Autos bei Kollision sprengen
YYXX
Unverwundbarkeit
YAYA
starke Beschleunigung
XXXX
Hupen |3sst Auto springen
XXXY
Geschwindigkeitsmesser
YYBX
alle Bonuswagen freischalten
ABAB

P Gamecube-Cheats:

* Habt Ihr die Version fur Nintendos
i Wunderwirfel, msst Ihr im Options-
- mend die Tasten L und R gleichzeitig
. gedruckt halten, um zur Cheatein-
. gabe zu gelangen.

Autos bei Kollision sprengen
YYXx
Unverwundbarkeit
YAYA

Beschleunigung
XXXX
Hupen ldsst Auto springen
XXXY
alle Bonuswagen freischalten

ABAB

Stark
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Multiplayer-Goodies:

Einige Mehrspieler-Arenen und etli-
che Multiplayer-Charaktere durft Ihr
im neuesten Konsolenausflug der
Jagerin freispielen. Unsere Liste ver-
rat, welche Missionen Thr mit wel-
cher Bewertung erledigen musst,
um Euch samtliche Goodies zu ver-

dienen.

Friedhof
Mission 2: Slayer Rating
Initiative
Mission 8: Slayer Rating
Quarry
Mission 11: Slayer Rating
mannlicher Vampir
Mission 1: Professional Rating
weiblicher Vampir
Mission 1: Slayer Rating
Zombie-Skelett
Mission 2: Professional Rating
Zombie-Damon
Mission 3: Professional Rating
Tara
Mission 3: Slayer Rating

Playstation 2 ~ Game

Boy Advance

e

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER: CHAOS BLEEDS -

Fledermausbestie
Mission 4: Professional Rating
Zombie-Teufel
Mission 4: Slayer Rating
Materani
Mission 5: Professional Rating
Psychopath
Mission 6: Professional Rating
Sid the Dummy
Mission 6: Slayer Rating
s&M-Sklave
Mission 7: Professional Rating
S&M-Mistress
Mission 7: Slayer Rating
Faith
Mission 8: Professional Rating
Zombiesoldat
Mission 9: Professional Rating
Kakistos
Mission 9: Slayer Rating
Abominator
Mission 10: Professional Rating
Chainz

- Mission 10: Slayer Rating
Zombie-Gorilla
Mission 11: Professional Rating

Joss Whedon
Mission 12: Professional Rating
Chris
Mission 12: Slayer Rating

Jagerhandbuch:
Wenn Ihr mit Buffy ader Faith antre-
tet, findet Ihr in Eurem Inventar das
Handbuch der Jagerin. Hier konnt
Ihr samtliche im Spiel ausfihrbaren
Special-Moves nachlesen. Die effek-
tivsten Combos findet Ihr aber auch
in unserer Liste.
Roundhouse Kick
++H
Triple Kick
tt+x
Combo 1
4+HEENE
Combo 2
4+ XN
Rennattacke
(wahrend eines Sprints)
L} RS |
Wurf
x+0

POKEMON

RUBY & SAPHIRE

P Exklusiv Pokémon Saphire:

Zusdtzlich zum Kurzcheat in Ausgabe :

09/03 gibt's diesmal einen Poké-
mon-Nachschlag. Nur wenn Ihr die
‘Saphire’-Version von “"Pokémon” Eu-

er Eigen nennt, durft Ihr das exklusive :

und extrem seltene Kyogre-Pokémon

einfangen. Das antike Taschenmons- -

ter begegnet Euch nur ein einziges
Mal: In der Hohle des Ursprungs in
Sootopolis City. Ihr musst das edle
Vieh beim ersten Versuch einfangen,
sonst ist es auf und davon. Aus die-
sem Grund solltet Ihr Euren ‘Master

Ball' zur Jagd benutzen, um sicher zu

gehen.

p Exklusiv Pokémon Ruby:

Naturlich durfen auch die Besitzer der
‘Ruby’-Version ein ganz spezielles Po-
kémon einsammeln. Auch das Grou-

don lebt in der Hohle des Ursprungs -
in Sootopolis City. Wie sein ‘Saphire’-

Kumpel ist Groudon extrem scheu
und ladt nur ein Mal zur Hatz. Be-
nutzt auch hier den Master Ball!
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Ausgewdhlte Komplettiasungen bieten wir
im Faxabruf (1,86 €/Min) an. Wie Ihr Faxab-
ruf-Dokumente empfangt, erklart die Anlei-
tung Eures Faxgerats.

Aggressive Inline (1 Seite) 0190,/829076201
Blood Omen (8 Seiten) 0190/829076202
DOAX (4 Seiten) 0190/829076214
Drakan (8 Seiten) 0190/829076211
Final Fantasy 10 (2 Seiten) 0190/829076203

Gran Turismo Concept (2 Seiten) 0190/829076212
Legend of Telda WW (4 Seiten) 0190,/829076222

Lost Kingdoms (2 Seiten) 0190,/829076215
Munch’s Oddysee (6 Seiten) 0190/829076204
Pikmin (2 Seiten) 0190/829076205
Ratchet & Clank 0190/829076218
Shenmue (5 Seiten) 0190/829076206
Silent Hill (2 Seiten) 0190/829076221
Soul Reaver (4 Seiten) 0190/829076207
spiderman (2 Seiten) 0190,/829076208

Splinter cell 0190/829076219
Super Mario Sunshine (6 Seiten) 0190/829076216

Tekken 4 (2 Seiten) 0190/829076217
Tenchu (4 Seiten) 0190/829076220
Turok Evolution (2 Seiten) 0190/829076213
Virtua Fighter 4 (7 Seiten) 0190,/829076209

V-Rally 3 (2 Seiten) 0190/829076210

ONIMUSHA TACTICS

P Tusatzcharakter:
: Der versteckte Charakter Oni taucht
- auf, sobald Ihr die 16 Stockwerke des

‘Phantom Realms’ gelést habt.

FINAL FANTASY TACTICS

Geheime Charaktere:

Insgesamt funf geheime Charaktere
warten in “Final Fantasy Tactics”
darauf, von Euch mitgenommen zu
werden. Bevor |hr in diesem Kasten
die genauen Standorte der Spezial-
krieger durchlest, gibt es hier noch
einige allgemeine Tipps.

Achtet immer darauf, noch einen
freien Platz in Eurer Party zu haben,
wenn Ihr einen Geheimcharakter
zum Beitritt bewegen wollt. Sind
alle Platze belegt, verstreicht die
Chance ungenutzt! Neben den finf
‘normalen’ gibt es noch Semi-Ge-
heimcharaktere. Diese schlieRen
sich nach dem Zufallsprinzip an,
wenn Ihr bestimmte Items benutzt.

Ezel:

Kurz vor dem Ende des Spiels miisst
lhr zu Ezel in seinen Caodan-Card-
Shop reisen und dort die ‘Gossip’-
Option anwahlen. Wenn Ihr die ers-
te Mission, die Ezel Euch im frihe-
ren Spielverlauf aufbrummt, erle-

digt habt, gilt es jetzt, die Reconci-
liation-Mission zu erfiillen. Danach
kommt der Hermetiker mit Euch.

Ritz:

Sobald Ihr “Final Fantasy Tactics”
zum ersten Mal durchgepielt habt,
bekommt Ihr Zugang zur ‘Mortal
Snow’-Mission. Nach dem erfolgrei-
chen Abschluss des Abenteuers bie-
tet sich die Fechterfrau Ritz der
Truppe an. Sie durchschlagt mit
ihrem Degen schwere Ristungen,
dezimiert die feindlichen Mana-
Punkte und fischt anfliegende Pfei-
le aus der Luft.

shara:

Nachdem Ihr das Grundspiel zum
ersten Mal durchgezockt habt, durft
Ihr Euch an der Spezialmission ‘A
Maiden’s Cry’ versuchen. Danach
eilt Ihr direkt zur nachsten Stadt!
Nach einiger Zeit wird eine Zwi-
schensequenz Sharas Einstand in
Eure Party dokumentieren. Die re-

solute Scharfschitzin hat schon
einige essenzielle Fernkampf-Skills
gemeistert. So pflickt sie Euren
Feinden mit gezielten Schissen ein-
zelnen Ristungsteile vom Kérper
oder verteilt die ‘Doom’-Zustands-
veranderung auf dem Spielfeld.

Babus:

Nach Eurem Sieg tiber den Endgeg-
ner wird die Mission ‘Left Beind’ zu-
ganglich. Sobald Ihr diesen Auftrag
erledigt habt, begebt Ihr Euch un-
verziglich in die nachste Stadt und
unterhaltet Euch mit Babus. Nach
dem Gesprach habt lhr die einzige
Gelegenheit im Spiel, die Mission
‘With Babus’ anzuwahlen und zu
beenden. Jetzt kommt der Runen-
meister mit Euch.

Cid:

Der machtige  Meisterrichter
schlieBt sich Euch erst an, wenn lhr
alle 300 vorgefertigten Missionen
des Spiels erledigt habt.
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NACHBESTELLEN
SPAREN!

Nachbestelladresse:

Cybermedia GmbH
Bestell-Service
Wallbergstr. 10

86415 Mering

Pro Heft
3,30 Euro inkl.
Versandkosten

CH BESTELLE DIE ANGEKREUZTEN Hefte! Den Gesamtbetrag
lege ich in BRIEFMARKEN (6x 55 Cent) bei.

Name, Vorname

StraRe, Nummer

PLZ, Wohnort

SD(l'.;IUII(Ih(:lI' MIR DIESE AUSGABEN:
IO OIS

7/96  9/96  W/9T  W/98  1/00 3fo0  4fo0  7/00

0000000O0OGOIOS

3/n yn s/o1  6/01  T/on  8/o1  9/o1  w/o1  w/o1  mwjo1 102

000000OOGOOS

2/ 3jo2 5/ ejor T1j/oz  gfez sjoz /o2 1ijoz  12f0r  1/03

00000

2/03 3/03 4/03  5/03 6/03 1/03 8/03 9/03 10/03  11/03
PRO Herr 3,30 Euro IN BRIEFMARKEN (6 x 55 Cent)

[ ] Aboservice:

‘ ' Consodata
MAN!AC Abo

i Postfach 1410

m |T Jfl .; , 82143 Planegg

't B Ttel. 089/85709227

Ich abonniere MAN!AC fiir zundachst 12 Ausgaben (ein Jahr)
zum Vorzugspreis von 39 Euro (Ausland 49 Euro).

Will ich MAN!AC nicht langer haben, teile ich dies der Aboverwal-
tung vor der Erhalt der 12. Ausgabe mit. Andernfalls verlangert
sich mein Abo um ein weiteres Jahr.
Mein Abo kann ich jederzeit bei Consodata, MAN!AC-Abo, Postfach
1410, 82143 Planegg zum Ende der Bezugszeit kiindigen.
Die GameTracks-CD erhalte ich gleich nach Bezahlung geschickt.

Gewiinschte [ gegen I_l bequem per Bankeinzug
Iahlungsweise: Rechnung (geht am schnellsten)

Name, Vorname

StraRe, Nummer

PLZ, wohnort

Datum, 1. Unterschrift

Widerrufgarantie:
Diese Vereinbarung
kann innerhalb ei-

2. Unterschrift (kenntnisnahme der Widerrufgarantie) ner Frist von 14 Ta-

gen widerrufen, Zur

Wahrung der Frist,
die mit Absendung

Kreditinstitut i dieser Bestellung

beginnt, gendgt

L“_L _ l _ _‘J____;I b ‘ die rechtzeitige Ab-

sendung des Wider-
rufs an Consodata,

‘ | | | I | J J MAN!IAC Aboservice,

o Postfach1410,

Konto-Nummer

82143 Planegg




Playstation 2

Die Fortsetzung von Jordan
Mechners  Marchenabenteuer
aus 1001 Nacht schickt Euch in der
Rolle des Prinzen in viele Gefechte,
akrobatische Sprungeinlagen und
einige ratsellastige Situationen.

wahrend fir den Erfolg bei ersteren

vor allem Eure Reflexe entscheidend :
sind, bendtigen die Knobelstellen :
Gespur und eine Portion graue Zellen
- damit Euch die Grubeleien nicht zu -
sehr aufhalten, fuhrt Euch MAN!AC

durch die knackigsten Stellen. us

Allgemeine Tipps

Schaut Euch stets grindlich um, denn
fast immer lasst sich dann auch gleich
der beste Weq (ber die Hindernisse
erkennen. Die Visionen dagegen hel-

fen aufgrund ihrer chaotischen Natur -

nur bedingt. Solange Ihr in der Ego-
Perspektive um Euch blickt, halt der
Prinz zudem automatisch seine
Balance - storende Wackler sind
damit ausgeschlossen.

kommt, erkundet grundsatzlich beide
Iweige: Nicht selten verbirgt sich hin-

ter der einen Richtung eine hilfreiche
Staubquelle oder gar die Moglichkeit, -
- zeitig auf Distanz geht. Das wieder-
- holt Ihr solange, bis nur noch drei

Eure Lebensenergie zu erhohen.

Stillt Euren Durst bei jedem Wasser-
becken, an dem Ihr vorbei kommt.
Einige besonders riskante Sprunge

verursachen namlich grundsatzlich -
etwas Schaden, auBBerdem habt Ihr :
wahrend der Kampfe selten die
. bene Soldat um Hilfe gefragt, masst

Gelegenheit, Euch zu erfrischen.
Werdet Ihr attackiert, wird der Block-
Knopf zu Eurem besten Freund: Fast

alle Hiebe der Sandzombies gleiten
dann schadlos an Euch ab. Denkt :

" Playstation2

allerdings dran, dass lhr Euch nur ver-
teidigen kannt, wenn Ihr das Schwert
gezogen habt - andersrum trinkt der
Prinz nur dann Wasser, wenn er seine
Waffe eingesteckt hat und damit
wehrlos ist.

Versucht in Kampfen immer, die Geg-
ner auseinander zu treiben, um nicht
in die Gefahr eines koordinierten

- Gruppenangriffs zu kommen. Das

klappt am besten, wenn Ihr viel in
Bewegung bleibt und die Feinde da-
mit zwingt, Euch zu folgen. Setzt
auBerdem nicht alles dran, einen zu

Boden gegangenen Kontrahenten :
gleich mit dem Dolch zu entsorgen - !
lasst ihn lieber wieder aufstehen, an- -
statt dass er Euch derweil von hinten

iberrascht.

Die lastigen Fledermause werdet Ihr -
. durch ein einfaches Rezept los: War-
wenn lhr an eine Wegkreuzung :

tet stets darauf, dass sich das ganze
Rudel gleichzeitig auf Euch stirzt.
Dann erwischt Ihr mit einem
Schwerthieb garantiert ein paar
Exemplare, wahrend der Rest kurz-

Stiick 0brig sind, die dann von Euch
ablassen und fliehen.

Das Verteidigungssystem
Hat Euch der letzte lebendig verblie-

Ihr eine Kombinationsaufgabe losen,
indem Ihr vier Stébe in der richtigen
Reihenfolge aufnehmt und veran-
kert. Das wird Euch durch blockierte

[£¥4 Das langste Schieberatsel: Den Steinquader miisst Ihr bis ins unterste Becken
bugsieren, um an die wichtige Leiter zu kommen.

[144]

REVIEW VERSION

74 Das Schlossratsel im Wachturm ist auf den ersten Blick kompliziert: Plant Ihr
auf dieser Ubersicht gut vor, klappt’s dagegen im Handumdrehen,

. Wege schwer gemacht, wenn Ihr

nicht von Beginn an genau plant -
dann jedoch fallt die Losung leicht,
sofern thr Euch das Schaubild an der

- Wand (Bild 1) genau einpragt.
- Nehmt als erstes die Saule mit dem
- Vollmond auf, die bereits zu Beginn

leuchtet. Bewegt nun die Maschine
eine Ebene nach oben, dreht sie drei-
mal nach links und senkt sie wieder.
Koppelt das Neumond-Element an,

: hebt eine Stufe und bewegt das :

ganze zweimal nach rechts. Als
nachstes folgen zwei weitere Aufstie-
ge, nun sollte der Halbmond greifbar
sein. Weiter geht’s, indem Ihr um

. eins rechts dreht, absenkt, die Sichel
- schnappt und eine Ebene erhéht.
- Zum Abschluss musst Ihr nur noch die
- vier Saulen mit den entsprechenden

Symbolen an der Wand koordinieren

© und das ganze Gebilde ein letztes Mal
: anheben.

Die Bader

Seid Ihr im edlen Hauptraum ange-
kommen und habt die Monster dort

* besiegt, macht Euch Farah auf ein

Schimmern aufmerksam. Geht nun in
das Becken hinter dem Speicher-
punkt und aktiviert kurz den Schalter
darin, damit sich nun Eure Begleiterin
drauf stellt. Schiebt in der Wand da-

- hinter die Statue gegen die zweite

[£24 In der Lehrhalle sollten die Licht-
strahlen so umgeleitet werden.
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Eins der am bgélen getarnten Geﬁeimﬁisse der jiingeren Spielezeit: Hinter

-
. =~

dieser Mauer verbiggt sich der Zugang zum Original-"Prince of Persia”.

durch einen Wandlauf - damit dffnet
sich an der rechten Seitenwand eine :
Torreihe. Lauft schnell dort hinein und -

dreht am Mechanismus: Eine Klappe
geht auf und lasst das Wasser aus-
laufen.

Dadurch habt thr nun die Maglichkeit, :
an jeder Seite des Raumes Absatze :
Gber den jetzt trockenen Becken zu :
erreichen. Springt hinauf und arbeitet
Euch nach hinten durch, um mittels

zweier Trapeze eine kleine Holztir zu

offnen. Durch diese schiebt Ihr nun -
. dran, wird eine Geheimpassage akti- :
viert! Geht zur Wand, auf die das :

den nahe liegenden Steinquader.

Kehrt in den darunter liegenden :

Raum (Bild 2) zuriick, bugsiert den
Block bis ins unterste Becken und
dort an die Wand unter der vorher
unerreichbaren Leiter.

Steigt hinauf und folgt dem Weg mit-
tels der obligatorischen Akrobatik- :

Kinste zum nachsten Speicherpunkt.
Dahinter  verschiebt 1hr
Schrank, um eine Stange zu erreichen
und nach einigen Springen auf der
Plattform mit dem Glanz zu landen -

der entpuppt sich als neues Schwert, :
mit dem Ihr brichige Wande zertrim-
mern konnt. Macht das prompt, um

e¥] Die richtige Passage findet Ihr mit
gutem Gehor oder simplem Abzahlen.

MAN!AC 12-2003

zum Bad zuriick zu kommen und off-

net dort einen Durchgang im linken
hinteren Teil.

Im anschlieBenden Raum zieht thr
eine Kiste weg, damit Farah durch
den resultierenden Spalt krabbelt und

lhr die Stange hoch Uber Euch er- :
reicht. Findet nun den Weq zur ande- -
ren Seite, wo ein scheinbar gewdhn- :

licher Drehmechanismus auf Euch
wartet. Um weiter zu kommen, reicht
es, einmal um 90° zu drehen: Hangt
lhr aber eine zweite Viertel-Rotation

Holzstick zeigt (Bild 4) und zertrim-
mert sie mit Eurem Schwert - das Ur-
"Prince of Persia” ist nun aktiviert!

Die Halle des lernenden Hofs

Hier musst Ihr Lichtstrahlen so umlei- :
. ten, dass,sie auf speziell markierte
einen

siegel treffen. Dazu wendet thr den
ersten Spiegel um 180° und folgt der
Beleuchtung, um auf andere Reflek-
toren zu stoRen. Richtet diese nun

anhand der Bodenmuster aus, denn
dunkle Flecken verraten, wo sie am
Die beschienene :

besten stehen.
Wand konnt thr mit dem Schwert ein-
reiBen, um den Weg zum ersten Sen-

~ sor freizumachen (Bild 3).
. Klettert iber die nun ausgefahrene :
: saule nach oben und macht Euch auf
. in den zweiten Stock, wo Ihr einen :
. einzelnen Kristall erblickt. Ausgehend

vom zentralen Spiegel leitet Ihr einen

: zweiten Lichtsrahl darauf, bevor Ihr
. wieder eine Etage tiefer hinabklet-
. tert. Dort dreht thr den Spiegel, wo-

durch einige Plattformen ausfahren.

5

224 Wenn Ihr die Hebeidreht, andert sich die Lage der blauen bzw. roten Planeten:

Stehen sie wie hier, kommt Ihr mit Spriingen ans jeweilige Ziel.

Uber diese wiederum erreicht Ihr
einen alternativen Aufstieg nach
oben, wo Ihr kurzerhand eine Reihe
Wande zerschlagt.

Dabei entdeckt Ihr ein Trapez, das
bei Aktivierung weitere Steinklotze
ausfahrt, und einen zusatzlichen
Spiegel. Zusammen mit diesem und
der Umarrangierung der anderen Re-
flektoren leitet Ihr den Lichtstrahl
nun in die freigeraumte Passage, um
im Erdgeschof den Weg zum neuen
Schwert freizuraumen.

Das Observatorium

um die Hipfkombination in den luf-
tigen Hohen schadlos zu tiberstehen,
musst Ihr die Planetenmodelle neu
anordnen (Bild 5). Dreht deshalb den
ersten Schalter um 270° nach vorne
und springt mit Hilfe der Mittelsaule
auf die andere Seite. Den Regler dort
verandert thr nun um 90°, womit
sich die greifbaren Stangen passend
arrangieren und den Weq auf die
Plattform links mit dem Hebel fir
den Ausgang frei machen.

Das Grabmal
Lasst Euch nach der disteren Story-

Sequenz nicht vom endlos langen
Spiraltunnel verwirren: Der hort nach
einiger Zeit schon auf. In der Halle
danach masst Ihr darauf achten, aus
welchem Durchgang Ihr das Plat-
schern von Wasser hort (Bild 6).
Alternativ folgt Ihr einfach diesem
Plan: Nehmt das Tor direkt gegeni-
ber vom Eingang. Nun folgt links her-
um die dritte Passage, danach die
zweite (ebenfalls links). Zum Ab-
schluss betretet Ihr das finfte Tor
(erneut links herum gesehen) und
landet im zweiten Stock.

Hier nehmt Ihr als erstes den vierten
Gang von rechts, danach den zwei-
ten (wieder rechts). Zum Finale nun
nochmals vier weiter, natiirlich er-
neut rechts herum, um weiter zu
kommen.

Daraufhin findet Ihr Fuch waffenlos
wieder, weshalb Ihr vor den angrei-
fenden Zombies kuzerhand flieht
und dem Lichtschein folgt. In der
nachsten Kammer masst Ihr mit Hilfe
der Spiegel den Strahl nun auf ein
Siegel leiten, um ein frisches
Schwert zu ergattern - wie genau die
Reflektoren angebracht werden
mussen, seht thr in Bild 7.

EM VERSION

22} Kleines Ratsel kurz vor Schiuss: Ordnet die Spiegel wie abgebildet rund um den
Altar an, um wieder in den Besitz eines Schwerts zu kommen.

[145]
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Knochenbrecher: Die Rontgenaufnahme zeigt

Eowar cinmal...

MAN!ACVOR 5 JAHREN

Die Zeiten andern sich, die Probleme bleiben
gleich: Bereits vor funf Jahren gingen Sony
und Konami gegen arme Import-Fans vor. MAN!AC
widmete seine kreativen Krafte dagegen dem na-
henden Dreamcast - satte sechs Seiten gab’s zu
Segas Superkonsole. Konkurrent Nintendo konterte mit dem RAM-Pak
furs N64 — unser passender Artikel erklarte Vor- wie Nachteile der Zu-
satz-Hardware. In Sachen Tests dominierten altbekannte Serien: Sonys
Weltraumschlacht “Colony Wars 2” wurden ebenso wie dem “DTM
Race Driver”-Vorldufer “TOCA 2" ganze 88% Spielspal attestiert. Eine
Innovation konnte man schlieBlich im Preview-Segment bestaunen:

das ganze Ausmal von Thomas’ Verletzung. Codemasters’ “Music” liel Euch zum Konsolen-Komponisten werden.
autstarke Wutausbriche, zertrimmer- | 4 g’
te Controller und aggressive Redak- ) .
i ANZEIGEN-GALER]E
teure - mit dem MAN!AC-Abgabeschluss A 2 | ".! GALERIE

kann kein noch so brutaler Action-Streifen

mithalten. Die DVD-Produktion setzte
nichtsdestotrotz neue Malstabe auf der in-
ternen Wutausbruch-Skala. Besonders un-
ser Spielberg-Verschnitt Thomas konnte
seine Oscar-Ambitionen kaum zigeln und
geriet so allzu oft in Rage: Mal sabotierten
Mac-Abstiirze einen Rohschnitt, mal ver-
weigerte die TV-Karte ihre Mitarbeit. Kein
Wunder also, dass sich unser ehemals zah-
mer Kollege urplotzlich in einen brodeln-
den Vulkan verwandelte: Wild gestikulie-
rend trat der Tai-Chi-Kinstler gegen einen
Karton voller unschuldiger Gewinnspiel-
Preise — das halt kein noch so robuster Zeh
aus! Seitdem humpelt Thomas kleinlaut
durchs Cybermedia-Gebaude und hofft auf
staatliche Invalidenrente.

1

habe viereckige Hosen!

WERBEBOTSCHAFTEN, DIE UNS AUFFIELEN
- 4

Wie unterschiedlich Videospiel-Inserate doch ausfallen kdnnen: Wahrend
Tecmos “Ninja Gaiden” (rechts) vor schwarzer Coolness trieft, setzt "Sponge-
bob” (links) auf skurrilen Humor. So verkiindet das Spithlschwammchen “Ich
, der Rentner daneben tragt hingegen keine!

[ L

01/2004

erscheint Freitag, den 28. November

Zehn Jahre und kein bisschen mide: Nach unserer vollgepackten Jubilaums-Ausgabe geht’s auch
nachsten Monat mit Spiele-Volldampf weiter. Electronic Arts liefert gleich drei potenzielle Hits
zum Weihnachtsgeschaft: Need for Speed: Underground, Medal of Honor: Rising Sun und Herr

der Ringe: Die Riickkehr des Kénigs kampfen um heiRbegehrte MAN!AC-Awards. Fiir Horror-

Anhanger liefern wir zudem die PAL-Prifungen zu Eidos’
Vampirepos Legacy of Kain: Defiance sowie Sonys Gespens-
terhatz Ghosthunter. Aus Ubersee erwarten Euch unterdes-
sen die Import-Fassungen vom Baller-Spektakel kill.switch
und dem RPG-Kniiller Baldur’s Gate: Dark Alliance 2. Krimi-
nell wird’s hingegen bei den Previews: Sowohl Max Payne 2
(Bild) als auch Mafia sollen Rockstars Brutalo-Image festi-
gen - ob’s gelingt? Wer schlieflich den totalen Videospiel-
Durchblick sucht, freut sich auf unseren Jahresrickblick!

[146]
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Schliipfe in die Rolle cines der ncun Helden des Spicls und verteidige Mittelerde™ gegen Saurons dunkle Horden. 15
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